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A kiadványt a LAPKER Zrt, alternatív terjesztők terjesztik. A GameStar előfizethető a kiadó ügy- 
félszolgálatán, a hírlapkézbesítőknél, az ország bármelyik postáján (információ: 36 80 444 444; 


hirlapelofizetesooposta.hu.), 
rumnál (Budapest, VIII. ker. 
A GameStar régebbi számai, 


Budapesten a hírlap ügyfélszolgálati irodákban, a Központi Hírlap Cent- 
Orczy tér 1. tel: 436 1 477 6300). 
és ajándéktárgyai megvásárolhatók ügyfélszolgálatunkon (nyitvatartás: 


H-Cs: 8.30-16.30, P: 8.30-15.00), valamint elektronikusan a mediashop.idg.hu honlapon, vagy a 


terjesztesOgamestar.hu e-mail címen. 


A GameStar megjelenik minden hónap harmadik péntekén. 


GamesStar DVD-melléklettel: 
1 éves előfizetés: 19 020 Fi 
GameStar DVD-melléklettel: 


Jogi közlemények: 


1995 Ft, 1/4 éves előfizetés: 4920 Ft, 1/2 éves előfizetés: 9870 Ft 


ISSN 1787-9027 


Szerkesztőségünk a kéziratokat lehetőségei szerint gondozza, de nem vállalja azok visszaküldését, meg- 


őrzését. A GameStarban megjelenő valamennyi cikket (eredetiben vagy fordításban), minden megje- 


ti felhasználásuk kizárólag a 


Lapunkat a MATESZ auditálj 


e print-audit 


ent képet, táblázatot stb. szerzői jog véd. Bármilyen másodlagos terjesztésük, nyilvános vagy üzle- 


kiadó előzetes engedélyével történhet. Az újság mellé csomagolt DVD-k a 


GamesStar térítésmentes ajándékai, önállóan forgalomba nem hozhatók. A DVD-ken található progra- 
mokat a szerkesztőség a legnagyobb figyelemmel gondozza, ám azok tartalmáért, illetve futásáért fe- 
elősséget nem vállal. A hirdetéseket a kiadó a legnagyobb körültekintéssel kezeli, ám azok tartalmáért 
elelősséget nem vállal. Az esetleges hibás DVD-mellékletet postán juttassa el ügyfélszolgálatunkra, té- 
rítésmentesen kicseréljük őket. 


ja. 


vírusel 


programmal végez k, amelyet 
a szoítver magyarországi forgalmazója, a Sicontact Kft. 
biztosítja számunkra. 


JÁTSZOTTAM). Ez meg is 
látszik rajtam: rosszul vagyok tőle 
és morcos, ha ki kell lépnem ebbe a 
nyálkás novemberi időbe, felszállni 
valami tömött BKV-járműre, hogy 
bejussak a szerkesztőségbe. Meny- 
nyire vágyom rá, hogy már most ki- 
vegyem a szabadságom megma- 
radt részét, elküldjek otthonról min- 
denkit, bevackoljam magam a PC 
(vagy konzol) elé, és sorban végig- 
toljam azokat a játékokat, amelyek 
az utóbbi napokban kijöttek. 

Az új Batmant még csak egyszer 
vittem végig, pedig illene több- 
ször, már csak azért is, hogy vég- 
re elintézhessem a még szabadlá- 
bon kószáló bérgyilkosokat. Aztán 
ott van az Assassins Creed soro- 
zat legújabb tagja, amit ugyan s0- 
kan temettek már a bejelentéskor 
(úgy, hogy egy percig sem mélyül- 
tek el benne), viszont ennek ellené- 
re a sorozat legjobbja lett, ráadásul 
még a nagy fehér cápát is megszi- 
gonyozhatom benne, és a PETA- 
aktivisták sem fognak levadászni 
ezért. Kijöttek az FPS nagyágyúk is, 
percnyi pontossággal megérkeztek 
a Battlefield és a Call of Duty so- 
ron következő darabjai, bár ennél a 
két játéknál van egy olyan ,egy kor- 
szak vége" érzésem, talán jobb is 
lenne mindenkinek, ha jövőre tör- 
ténne már valami változás, mert ez 
a rendszer hosszú távon nem tart- 
ható fenn. Ettől függetlenül persze 
mindkét játék multijába bele lehet 
feledkezni, bár ez azt jelenti, hogy 
még kevesebbet tudok aludni. 

A részletes játéktesztek mellett ter- 
mészetesen ebben a hónapban sem 
feledkeztünk meg a GameStar extra 
meglepetéseiről sem. Mi itt a szer- 
kesztőségben úgy tartjuk, hogy a 
PC-nk mellett simán elfér még egy 
konzol is, így arra gondoltunk, hogy 
örülnétek annak, ha meglepnénk 
benneteket egy egyhetes Xbox Live 
Gold-kóddal. De aztán nekünk ne 
panaszkodjatok, ha azt az egy hetet 
a CoD és a BF multiszerverein, al- 
vás nélkül töltitek. 
Megszokhattátok, hogy a novembe- 
ri GameStarban hirdetjük meg az év 
végi nagy előfizetői akciónkat. Vé- 
leményünk szerint az idei különö 

sen jól sikerült, hiszen a mostanában 
megjelenő legjobb PC-s játékok mel- 
lett most először lehetőségetek van 
nagyon komoly társasjátékok közül 


is választani. Én már hetek óta sze- 
mezek a Civilization társasjátékkal, 
gondoljatok bele, mekkora királyság 
lenne az egész családot rávenni arra, 
hogy az előfizetői akció keretén be- 
lül kiválasztott Civilization társassal 
szórakozzon a téli szünetben. Gon- 
doltunk a konzolosokra is, higgyétek 
el, jól fog jönni az az egy éves Xbox 
Live Gold-kód, ha szeretnétek maga- 
tokat kigyúrni a CoD vagy a BF mul- 
tijában. Nem hagyhatom ki nyere- 
ményjátékunkat a felsorolásból, az 
éves prémium előfizetést választók 
között kisorsolunk egy pazar Toshi- 
ba laptopot. 

Ugye nem felejtette el senki, hogy 
december elsején PlayIT rendez- 
vény? A GameStar szerkesztősé- 
ge ismét teljes létszámban ott lesz 
a kiállításon, minden eddiginél szí- 
nesebb programokat kínálunk a lá- 
togatóknak. Lesz ugye a hagyomá- 
nyos GameStar stand, ahol egész 
nap találkozhattok a szerkesztőkkel 
(dedikálunk szívesen), be lehet sze- 
rezni a régebbi számokat, ráadásul 
hihetetlen nyereményesőt zúdítunk 
az odalátogatókra. Aztán ott lesz 

a dedikált GameStar-színpad, ahol 
nagyon komoly aktivitás várható. 
Most még nem lövöm le a poént, 
csak annyit mondok: a GameStar 
METAL. Aki eljön, megérti, aki nem, 
az... nem metál. Akinek ez nem len- 
ne elég, az feljöhet az emeletre, 
ahol a GameStar által szervezett 
időutazásban vehet részt, retró já- 
tékokkal, flipperekkel, Sakman ba- 
rátommal és az ő híres retrógép- 
gyűjteményével. Mi elég sokat le- 
szünk ott, jó lesz ismét játszani a 
hőskor legnagyobb címeivel. 
Megint sikerült túllépnem a beve- 
zetőre szánt helyet, így nincs más 
hátra, mint hogy ismételten nagyon 
jó szórakozást kívánjak a mosta- 

ni GameStarhoz, és remélem, hogy 
az év utolsó hónapjában is találko- 
zunk! Mocsy 
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TELJES JÁTÉK 


HOMEFRONT 


HOMEFRONT A KAOS 
Ass FEJLESZTÉSÉ- 

BEN ÉS A MEGBOLDOGULT 
THO GONDOZÁSÁBAN JELENT 
MEG 2011-BEN, ÉS MIND A JÁ- 
TÉKOSOK, MIND A KRITIKUSOK 
RÉSZÉRŐL KELLEMES FOGADTA- 
TÁSBAN RÉSZESÜLT. A belsőnéze- 
tes lövölde története egy alternatív 
jövőben játszódik, amikor az amerikai 
haderő a koreaival harcol, méghozzá 
saját otthonában. Főhősünk Robert 


Jacobs, korábbi tenge: 
akit egy alaszkai fogo 


ám, de út közben eller 


kiszabadítják. Vajon si 


szükséges. 
Kódbeváltás: 


részgyalogos, 
ytáborba 


küldenek átnevelési célzattal. Igen 


állók támadják 


meg a rabszállítót, Robertet pedig 


kerül hőseink- 


ek visszahódítaniuk hazájukat? A 
Homefront telepítéséhez internet- 
kapcsolat és Steam-felhasználói fiók 


XBOX 


XBOX LIVE GOLD-KÓD 


Mindig is érdekelt, milyen előnyökkel jár 
az Arany tagság? Most kiderül! 
Részletekért látogass el a 
gamestar.hu/xboxlivegold oldalra. 


MAGYARÍTÁSOK 


Tom Evin jóvoltából magyarul élvez- 
hetjük az Enslaved: Odyssey to the 
West és a Remember Me történetét. 
Köszönjük szépen! 


GSTV 


TELJES VERZIÓS 
PROGRAMOK 


OUTPOST PRO SECURITY SUITE 


Olvasóink az Agnitum két biztonsági csomagját ingyenesen 

használhatják december 31-ig, ehhez internetes regisztráció 

szükséges. Látogass el az agnitum.hu/gamestar oldalra, 

és írd be az aktuális havi kódot. Ekkor egy újabb kódot 

kapsz, amit másolj be a program indításakor megjelenő OUTPOSTPRO 
[Kulcs megadása] gombra kattintva. Probléma esetén a SERT 
support0agnitum.hu címen kérhetsz segítséget. 

Az aktuális kódot a 114. oldalon találod. 


ESET SMART SECURITY 


Manapság minden számítógépnek szüksége van hatásos 
védelemre. Ezt a GameStar olvasóinak az ESS program- 
csomag szolgáltatja, ami egyben vírusirtó, tűzfal és 
spamszűrő is. Ezért mindössze annyit kell tenned, hogy 
feltelepíted a DVD-mellékleten található ESS kliensprog- 
ramot, majd ezek után ellátogatsz az eset.hu/gamestar 
oldalra. Itt szükséged lesz az újságban található havi 
kódra, amivel hónapról hónapra meghosszabbíthatod a 
program licencét. Az aktuális kódot a 114. oldalon találod. 


PANDA GLOBAL PROTECTION 2010 


HÁTTÉRKÉPEK: Assassins Creed IV: Black Flag, Batman: Arkham Origins, Olvasóink ajándékba kapják a Panda biztonsági termék- 
Call of Duty: Ghosts, Star Wars 1313 családjának 30 napig használható változatát. A terméket TAZMÜBES SUKET 


aktiválni kell, első indításkor kérhetünk termékkulcsot GioFatbrotemiatadiÓ 
e-mail címünk, illetve meglévő Panda ügyfélszámunk 

beírásával. Ezután az aktiválást a program automatikusan 

elvégzi, erről e-mailben megerősítést kapunk. Probléma 

esetén: supportcohu.pandasecurity.com. 


EGYÉB: Batman: Arkham Asylum demó, videokártya-driverek 


Amennyiben a GS. 1311 jelű DVD lemez behelyezése után nem indul el a kezelőfelület, bármely állománykezelő prog- 
rammal el lehet indítani a főkönyvtárban található index.htm nevű állományt. A teljes játék telepítéséhez kattints a 
DVD kiemelt menüpontra, vagy indítsd el a DVD gyökérkönyvtárában a setup.exe-t. Ha nem indul a teljes játék vagy 
valamelyik másik program, használj más meghajtóprogramokat (DirectX, VGA-kártya driver), és/vagy próbáld ki is- 
merősöd gépén is. 


MEET THA TEAM 


DUNCAN 


NIGHTWOLF 


DISORDER 


VÁLASZ: A Wii megjelenésekor nem tudtam ellenállni a 
Zelda: Twilight Princess csábításának, túl sokat játszottam a 
Wind Wakerrel Aztán kiderült, hogy a Wii Sport sokkal job- 
ban leköti az egész családot. Így jártam. 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD IDÉN? 

PC-s Assassinss Creed IV 

MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

Panzer General Online 


VÁLASZ: Előbb-utóbb minden konzolt megveszek, ha 
már ez a munkám. 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD IDÉN? 

Adventure Time: Explore The Dungeon Because I DONT 
KNOW 

MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

Call of Duty: Ghosts, Assassins Creed IV 


VÁLASZ: Nekem egy játék annyit ér, amennyibe kerül, 
nem egy platform árát. A húzónevek nyilván nyomnak a 
latban, de idén a nekem kevésbé rokonszenves exkluzívok 
ellenére fogok PS4-et venni. 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD IDÉN? 


Az AC IV-et még el sem kezdtem, így leginkább azt várom. 


MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 
Battlefield 4 X360 8. PC, Total War: Rome II 


VÁLASZ: Egyelőre nem, de el tudok képzelni olyan 
játékot, ami miatt képes lennék beruházni egy új konzolba. 
Az Xboxunkat amúgy hosszú fontolgatás és egy csomó 
játék miatt vettük, a Kinectet meg csak úgy, kipróbálni. 
MELYIK JÁTÉKOT VÁROD IDÉN? 

Watch Dogs és South Park: The Stick of Truth-t vártam volna. 
MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

Assassins Creed IV: Black Flag 


VÁLASZ: Volt, a Wii-t a ,hadonászós" Wii Sports (és rend- 
szer) miatt vettem meg a megjelenés első napján. Akkor 
még nem sejthettem, hogy ezt a képességét kevés jó játék 
fogja kihasználni az évek során. 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD IDÉN? 

Everüluest Next béta, The Elder Scrolls Online, Fallout Online 
MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

Godus béta, NBA 2K14, és újra elővettem az új SimCityt. 


VÁLASZ: Régen csak azért vetettem PSP-t, hogy a rötyin 
is nyomhassam a... God of Wart. Szerencsére mostanra a 
párocskám játékfüggő lett, ezért ha veszek egy újabb kon- 
zolt, akkor az ő ,betegségére" tudom fogni az egészet. 
MELYIK JÁTÉKOT VÁROD IDÉN? 

A South Park: The Stick of Truth elúszott, ezért semmit. 
MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

Guild Wars 2, Brütal Legend 


VÁLASZ: Anno a Tetris nevű csoda miatt vettem egy 
Tetris nevű csodát, de ezen felül mindig is PC-s voltam. 
Ha milliomos leszek, bevásárolok majd konzolokból, de 
addig is elég nekem az, ami van. No meg a Tetris. 
MELYIK JÁTÉKOT VÁROD IDÉN? 

Assassin:s Creed IV: Black Flag 

MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

Splinter Cell: Blacklist, Battlefield 4, Tetris 


VÁLASZ: Talán a PSZ-at az exkluzívok miatt, de nem 
konkrét játék kedvéért. 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD IDÉN? 

Idén különösebben már semmit. 

MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

Battlefield 4, Beyond 


EPRESPUSZEDLEE 


ENDREMAN 


volt már olyan, hogy egy adott játék 
miatt megvettél egy Üüj konzolt? 


VÁLASZ: Xbox 360-at a Halo és az Alan Wake miatt, 
PS3-at az Uncharted és a Heavy Rain miatt, PC-t pedig a 
Settlers 2 és a Heroes of Might 8. Magic 2 miatt, és már 
csinálom a helyet az új konzoloknak. 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD IDÉN? 

XCOM: Enemy Within 

MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

Assassins Creed IV: Black Flag, Heavy Rain 


VÁLASZ: Gondolom, nem lepek meg senkit, ha bevallom, 
hogy GameCube-om csak azért lett, mert volt rá 
Resident Evil remake. Ami zseni volt, és nem is értem, 
hogy nem vált világsikerré. 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD IDÉN? 

Killzone: Shadow Fall 

MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

House of the Dead: Overkill 


VÁLASZ: Xbox 360-at például a Gears of War sorozat 
miatt vettem, PlayStation 3-at pedig pár évvel ezelőtt 
csak az exkluzívok miatt akartam minden áron. Most már 
a PlayStation Plus miatt is. 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD IDÉN? 

Need for Speed: Rivals 

MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

Uncharted, The Last of Us 


VÁLASZ: Valahogy ez kimaradt... Szerencsére sike- 
rült mindig úgy alakítani a dolgokat, hogy meglegyen 
a legújabb konzol. 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD IDÉN? 

A Gran Turismo 6 nagyon mozgat. 

MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

Az Arkham Origins pörög mostanság, de parallel 
megy a GTA is. Ide-oda. 


VÁLASZ: GameBoy-t a Mario miatt, PC-t a Baldurs 
Gate miatt, PS2-t a GTA III miatt, PS3-at az Uncharted 
miatt, Xbox 360-at a Call of Duty: Black Ops 2 Zombies 
miatt, és az új konzolokkal is ez lesz a helyzet. 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD IDÉN? 

A Watch Dogs és a South Park helyett már semmit. 
MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

CoD: Ghosts, ACIV: Black Flag, How to Survive 


VÁLASZ: Anno Gyűrűk Ura lázban égtünk,ezért a PS2 
volt. közös életünk első konzolja. Aztán megvettem 
Wolfinak a PSP-t, hogy használhassa a rötyin. Végül jött 
a Fable 3, és vele együtt az Xbox 360 is. 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD IDÉN? 

Broken Sword 5: The Serpents Curse 

MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

WWE 2KI4, Path of Exile 


VÁLASZ: A Oyantic Dream és a Naughty Dog játékai miatt 
egy hajszál választ el a PS3-tól így a PS4 megjelenése előtti 
napokban. Ezeknél jobban még semmilyen exkluzív sem 
ösztökélt konzolvásárlásra. 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD IDÉN? 

A Stick és a Watch kellett volna. Maradt az Assassins IV PC. 
MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

Batman: Arkham City 


VÁLASZ: Soha semmilyen játék nem tudott rávenni 
arra, hogy egy komplett konzolt vegyek miatta, bár volt 
egy játék, ami miatt megvettem a Logitech G25-öt. 
MELYIK JÁTÉKOT VÁROD IDÉN? 

Mafia 3, offkorz. 

MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

WRC4 
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ARÉNA 


Írjatok! arenatogamestar.hu 


A GameStar egy olyan földi csoda, amely jövőre is veletek lesz. És na- 
gyon nagy boldogság nekem, hogy én vihetem az Arénát, öröm min- 

den hónapban nektek írni. Szóval itt is felhívnám a mélyen tisztelt pub- 
likum figyelmét arra, hogy HP-ból sosem elég. Ne legyen ivós játék ve- 
lem (márpedig van, Tibi atya is megirigyelhetné a renomémat ezen a 
téren, bár nem tudom, hogy a karrierem szempontjából mennyire elő- 
nyös egy olyan pont az önéletrajzomban, hogy minden buliban kőkemény 
piálást tudok generálni Magyarország legnagyobb játékmagazinjának 
emlegetésével), ha nem mondanám mott és itt is azt, hogy , Vegyetek 
GameStart"! Szeretném, ha mindenki már két nappal az utcai megjele- 


§ 6: s) 
EG E 
Ki 
MIMI ELŐ 
1db választható PC-s Játék 


Vvagy12 hőnapos Xbox Live Gold-kód 
Vagy 1db társasjáték 


24.990 fozínt 


nés előtt átérezhetné az élményt, amikor lelassítva rohan a postaláda fe- 
lé, a szél belekap a hajába (zárt lépcsőház esetén egy kósza ventilátor 

is megteszi), a háttérben felcsendül az Aerosmith ,I Dont Wanna Miss 
A Thing" eposzának refrénje, ahogy a GameStar csomagolását remegő 
kezekkel tépi le, és könnyes szemekkel öleli magához az Aréna rovatnál 
kecsesen nyíló újságot. Az előfizetők ezt élik át minden hónapban (true 
story), Így nem érdemes kimaradni az élményből. Természetesen nem- 
csak arra van szükség, hogy olvasók legyetek - remélhetőleg már most 
is azok vagytok, amire jó esély van, ha éppen olvassátok ezen sorokat -, 
az sem árt, ha veszitek a fáradságot, és írtok nekem levelet. Szeretnék 
minél többet tudni rólatok, olvasni a véleményetek az újságról, a szer- 
kesztőség tagjairól és természetesen a GSO-ról (mivel azt ugyanolyar 
szeretettel gondozom, mint ezt a rovatot). Szóval kérek szépen levele- 
ket, és igyekszem majd ajándékokkal is honorálni decemberben a legjob- 
bakat, hiszen a karácsony szelleme nehogy már a kispadon üljön ebben 
a rovatban. De addig is tessék felkutatni az újságban a GameStar előfi- 
zetői akció részleteit, elámulni a sok földi jóságon, és azonnal lekötni ná- 
lunk a 2014-es évet, mert egy csoda lesz. És én is itt leszek nektek, az 
előfizetőknek két nappal hamarabb válaszolok, szebben mosolygok, élén- 
kebben integetek. Most pedig jöjjenek a levelek, egy kiemelkedően hosz- 
szú Hónap levelével megfejelve az élményt, de egy tradíciót viszek to- 
vább, szóval tessék figyelni. 
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JULCSI ÉS SIRIUS 

Helló GameStar! 

Helló neked is! 

Nem is tudom, hogy kezdjem ezt a le- 
velet. 

Eddig nagyon jól csinálod, csak en- 
gedd, hogy a levélírás energiája át- 
járja a tested. 

Még sose írtam az Arénába, most vet- 
tem magamon először erőt, nem is hi- 
ába. 

Nincs hiába írt levél, csak szétszórt 
szerkesztő. 

Igazából azt szeretném mondani, 

hogy nagyon örülök Siriusnak a 
GameStarban, és remélem elolvassa 
ezt a levelet ő is. 

Sirius, gyere már kicsit ide, ez a fiú 
neked üzen. 

Gratulálok Mocsynak ezért a remek új- 
ságért. HP-nak a tesztjeiért, Daevnek 
és Siriusnak a GameStartért, és nem is 
tudom hol folytassam a sort... 
Köszönöm, hogy az én tesztjeimet 
élteted, de a fő érdem nem az 
enyém, ritkán van időm teszte- 

ket írni. Most éppen Daev, Chava és 
Duncan alakítanak nagyot ebben a 
számban, őket illeti a manna. 

A GameStar hatalmasat fejlődött 

az elmúlt három évben. Nagyon jó 
YouTube-csatorna, a kártya és még so0- 
rolhatnám. 

Sorold csak, ki ne élvezné, ha így 
dicsérik? 

Szeretném, ha Julcsi ,fanjai" nem ha- 
rapnák keresztbe Sirius torkát min- 


wriy 
SIRI 


den tesztje alatt. És Sirius rajongótá- 
bora pedig ne támadjon vissza! Előbb- 
utóbb úgyis megunják. Persze Julcsi 
még mindig szép, Sirius pedig most is 
VICCES... 

Szerintem ilyen para nincs is már, 
nem a két rajongótábor eszi egy- 
mást, csak minden újdonság fáj az 
embereknek, belül kicsit mind sza- 
lonautisták vagyunk. Sirius egy te- 
hetséges és lelkes YouTube-hős, 
akit tízezrek szeretnek, Julcsi ér- 
tékei pedig jócskán túlmutatnak 
azon, hogy éppenséggel szép. Már 
a Neocore csapatába is bekerült, 
egyre komolyabb szakmai sikereket 
ér el, szóval mindkét említett bará- 
tunk gőzerővel megy előre az úton. 
A GameStar pedig büszke arra, 
hogy ilyen csapata van. Nyálasan 
hangzik, de tényleg. Szóval persze, 
a közönség minden változásnál ki- 
borul kicsit, megy a fikagombóc, de 
azért ha visszanézzük, hogy hány 
remek ember fordult meg nálunk 
(én meg még mindig itt vagyok rá- 
adásul), akkor ez olyan ,jó mulat- 
ság, férfimunka" életérzés. 

Amúgy jobban örültem volna, ha Ellie 
a jediharcos nevet kapja. Daev elmond- 
hatta volna magáról, hogy le tud ültet- 
ni egy jedit. 

Így se tudja leültetni, az a kutya 
egy örök lázadó. Hm, végül is jedi is 
lehet akár... 

Nagyon jó dolog az újság végében 
megbúvó rovat azokkal a számítógép- 
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KORLÁTOLT DOLOG 


gép-összeállításokkal. Én is onnan 
szedtem a dolgokat az új gépemhez, 
ami sajnos csak Office-szintű lesz, mi- 
vel ennyit kapartam össze a nyáron. 
Örülünk, hogy tetszik a rovat, re- 
mélem, hamarosan már az erőmű- 
vek közül válogathatsz majd. 
Remélem, a GameStar még sokáig a 
csúcson marad. Egyszer pedig lehet- 
ne teljes játék a Splinter Cell: Double 
Agent. 

Köszi, és meglátjuk. 

Egy fontos észrevételem, hogy a web- 
oldalon rengeteg hiba van, amit ki ké- 
ne javítani. Például a profilomnál nem 
tudom megnézni a pontrendszert, já- 
téközön feltöltéseimet stb. Kérlek, eze- 
ket javítsátok ki. Jövőre pedig megyek 
a táborba! (kistorta) 

Úgy tudom, hogy most már minden 
pont és aktivitás látható (éppen a 
GameStar VIP-kártya bevezetése 
miatt néztük át az aloldalt), de amit 
kifogásolsz, azt korábban is lehetett 
látni, kattintani kell a füleket. 


AZ ELSŐ GAMESTAR 
Szer(BB)usztok GameStarosok és pa- 
csi HP! 

Pacsi örömmel fogadva. 

Rendszeres olvasótok vagyok immáron 
öt teljes éve, és gondoltam, ennek okán 
írok pár kedves sort, mert akárhogy is 


nézem, öt év azért nem kevés idő, főleg 
a ti szakmátokban. 

Bizony, öt éve még egészen más 
volt itt minden, elég csak megnéz- 
ni Visszapillantó rovatunkat. Chava 
például olyan szóvirágos monda- 
tokkal kápráztatta a nagyérdeműt, 
melyektől a modoros blog szer- 
verei is leállnának, friss arc volt 
Matteo, akit azonnal megszeretett 
a nép, és persze még Gyu írta nek- 
tek itt az okosságokat gőzerővel. 
Én is dolgozgattam néha errefelé, 
nagyon tiszteltem ezeket a sráco- 
kat (szerencsére azóta ördögi ter- 
vem részeként kitúrtam már mind- 
et, és végül enyém lesz az egész 
GameStar - ördögi kacaj villám- 
fénynél, miegymás). 

Szóval kérdezheted most magadtól, 
kedves HP, hogy miről is akarok ír- 

ni. Elárulom, nem másról, mint hogy 
megvettem életem első GS-ét. Egy 
budapesti kirándulás alkalmával (osz- 
tálykirándulás keretében jártunk ott) 
ellátogattunk a Csodák palotájába és 
még pár helyre, de nem is ez a lényeg, 
hanem az, hogy mikor már indultunk 
volna hazafele a vonattal a Nyuga- 

ti pályaudvarról, megláttam egy új- 
ságos standot, s gondoltam, ha már 
maradt egy kis pénzem, veszek vala- 
mit az útra. 


Remélem, nem azt az erkölcsi fer- 
tőt, ahol a középső oldal kihajtható 
és ábrándozva távolba révedő nénik 
cickói néznek veled farkasszemet... 
Láttam ott képregényt meg miegy- 
mást, de azonnal szemet szúrt nekem 
az újságotok, meg akartam venni. Vit- 
tem is oda a néninek, hogy ezt szeret- 
ném, s mikor megmondta, hogy meny- 
nyibe fáj, majdnem dobtam egy há- 
tast! Az az igazi reklámszöveg jött: 
,Mennyi???" De végül is beruháztam, 
és nem hazudok, mikor azt mondom, 
hogy a haverokkal rongyosra olvas- 
tuk a lapot (az az egyetlen lap, ami ra- 
maty állapotban van), de az ár ellenére 
is imádom a GS-t és titeket is. 

Az ilyen sztorik melengetik az em- 
ber szívét, komolyan mondom, re- 
mélem, ezt a számot is rongyosra 
olvasod, ha már így meghatódva 
bele is tettem a leveled szépen. 
Most így végzősként már realizálódott 
bennem pár dolog: 1. Tuti veszek egy PS3- 
at. 2. Örök hűséget fogadok a GS-nek! 
Nem nagyon tudsz hibázni. 

Tehát köszönöm nektek ezt a feledhe- 
tetlen 5 teljes évet, és csak annyit ké- 
rek tőletek, hogy ugyanilyen lelkese- 


déssel írjatok, és akkor a kettes számú 
fogadalom is örökké fog tartani. 
Mindent megteszünk azért, hogy 
örökké tartson a második foga- 
dalmad is, már csak azért is, mert 
szépen leköteleztél minket ezzel a 
sztorival. Az ilyen levelek miatt ér- 
demes írni, szóval írj még nekünk, 
és akkor a lelkesedéssel sem lesz 
gondunk, az biztos. 

Ui.: Bocsi, még valami, mert ugyebár 
három a magyar igazság, bár ez igazá- 
ból kérés: Julcsi, maradj ilyen szép és 
lehengerlő! (Kobold) 

Julcsit nemrég láttuk, szép és le- 
hengerlő, nem nagyon tud hibáz- 
ni ő sem. 


TÁBOROZÓ AKAROK LENNI 

Üdv GameStar! Nem tudom, hogy jó 
helyre írok-e. 

Ha ez egy kérdés, akkor nem tudod 
eldönteni, hogy tudatában vagy-e 
annak, hogy jó helyre írsz. Bárhogy 
is, jó helyre írsz, hiszen az újságba 
kerültél. Pusztán csak azért, mert 
több ilyen kérdést is kaptunk min- 
den fronton, és érdemes akkor egy- 
ben válaszolni mindenkinek. 


facebook sarok 


Szerintem egy videojátékban mindent szabad! Hiszen az csak egy 


videojáték! 


Végre valaki ki merte mondani az egyetemes igazságot, nem 
köntörfalazott, nem akart politikailag korrekt lenni. Egyéb- 
ként éppen arról volt szó, hogy lehet-e olyat beletenni bár- 
milyen játékba (jelen esetben a No More Room in Hellről volt 
szó), hogy egy zombigyereket kupán vágunk. A nép szava te- 


hát világos: lehet. 


Ez mekkora game volt! Toltam, mint a lopott biciklit! 
Ez annyira találó volt, mint szódás a lovát. 


A közhiedelem 8096 degradált idiótákból áll, mint a világ is... 
Érdekes, hogy mégis mindenki a maradék 20 százalékba so- 


rolja magát. 


Ez a katonai játék kezd hihetetlen dolgokba átmenni, egy katona 
mikor lövöldöz ufót a valóságban? A Battlefieldbe, hol van ilyen, se- 


hol. 


Gondolom sejthető, hogy a Callof Duty: Ghosts kapcsán sza- 
badultak el az indulatok (ahogy szinte minden nap), a fenti 
érv pedig annyira szépen felépített, kerek ívű gondolatmenet, 
hogy muszáj volt valódi papírra vetnünk, nehogy elvesszen az 


internet sötétjében. 
(Hagyni kellett volna pedig - V) 


Ha lag van annál jobb. Minnél idegesebb vagyok, annál rosszab- 
bul megy a játék, és minnél rosszabbul megy a játék, annál jobban 
megnyugszok, hogy menjen a játék. Persze akkor megint ideges le- 
szek, mert lag van... Áhh a fene se érti. Mindegy, menjünk lőjünk 
agyon néhány ártatlan csókát GTA-ban. 

Nálunk még az értelmezésben van egy kicsi lag, de majd ösz- 
szerakjuk fejben valahogy. Vagy megyünk mi is csókákat öl- 


ni a GTA-ba. 
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Aréna 


) arenacgamestar.hu 


Én csak érdeklődni szeretnék a jövő évi 
GamesStar táborral kapcsolatban. Kö- 
rülbelül mikor lesz? Hol? Hogyan le- 
het jelentkezni? Mi a menete a tábor- 
nak? Mindenki a saját gépét viszi? Ha 
igen, kell-e minimum erősségű gép? Mi 
mennyibe kerül? A választ előre is kö- 
szönöm. (Bence) 

Szóval nagyon boldogok vagyunk, 
hogy már most ennyien kerestek 
minket a táborral kapcsolatosan, 
valami nagyon jó lehetett idén, hogy 
ekkora a zizgés. Szóval nagyon sze- 
retnénk tábort szervezni jövőre is, 
lehet, hogy Velencére, lehet, hogy 
nem, erről csak jövőre tárgyalunk. 
Szeretnénk olyat is, hogy ne kell- 
jen PC-t hozni, hogy lehessen min- 
denkinek kötöttségek nélkül játsza- 
ni, szeretnénk több táborozót, több 
versenyt, több ajándékot. A hangu- 
latot nem hozom fel, mert az idén 

is annyira ütős volt, hogy nem na- 
gyon lehet már megugrani, maxi- 
mum egyszerre többen érzik át a 
GameStar feelinget. Szóval részle- 
tesen beszámolunk majd itt, a ma- 
gazinban is a 2014-es GameStar tá- 
borról, ha kiderülnek a részletek. 
Egy biztos, ha most előfizettek egy 
évre, akkor a táborban előre köszö- 
nünk nektek, feltűnően biccentünk, 
igény szerint bármikor pacsizunk, 
és hagyjuk magunkat bármilyen já- 
tékban elverni (ami nem lesz nehéz, 
mert alapvetően sokkal ügyesebbek 
vagytok egy csomó játékban). Szó- 
val ez amolyan elit klub, most lehet 
megváltani a tagságit. 


A GAMENIGHT VARÁZSA 

Kedves GameStar! Most voltam éle- 
temben először a GameNight-on, és 
meg kell mondanom, nagyon jó volt. 
Köszönjük, ez főleg Daev érde- 

me, ő izzad meg azért rendesen, 
hogy jól érezzétek magatokat a 
GameNighton, és igyekszik minden 
hónapban ütős ajándékokat szerez- 
ni a versenyekre is. De említhetném 
Paca vagy éppen a GS-gyakornokok 
lelkes munkáját (Ancsaa, Tonight, 
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Scaevola, Kaci), akik nélkül nem 
lenne ez az este ilyen király, nekik 
is vastaps jár. 

Ha nem nyertem volna, akkor is vigyo- 
rogva mentem volna el egy ember- 
méretű Assasins Creed IV-es karton- 
nal, de a legcsodásabb élmény mind 
felett (egy élmény mind felett, egy 
élmény kegyetlen), hogy köztetek le- 
hettem, és egy pár mondatot is tud- 
tunk beszélgetni. A hangulat, ami ott 
volt, nagyon jó és mély emléket ha- 
gyott a szívemben. Remélem, máskor 
is el tudok menni. (Fájth Krisztofer) 
Köszönjük mi is, hogy ott voltál, és 
persze mindenki másnak is. Elég 
király este volt, és lesz még min- 
den hónapban, szóval figyeljétek a 
GSO-t, ahol beszámolunk minden 
fontos tudnivalóról. 


BATTLEFIELD VAGY 

CALL OF DUTY? 

Helló GS! Azért írok nektek, mert már 
kicsit unom azt, hogy minden ősszel 
csak azon vitatkozunk, hogy melyik há- 
borús FPS a legjobb. 

Jaj, ne is mondd, mi már elég régen 
szenvedünk ettől. A klikkesedés fá- 
rasztóan korlátolt dolog. 

Minden oldalon, minden fórumon csak 
abba futok bele, hogy az egyik tábor 
utálja a másikat, mindenki azon vitat- 
kozik, hogy melyik a szebb, melyik az 
életszerűbb, melyiknek jobb a multi- 
ja, értitek. 

És a legtöbben azt fikázzák, hogy 
minden évben ugyanaz minden szé- 
ria. Az Assassins Creedis megkapta 
ezt, és mégis sikerült egy olyan részt 
letenniük az asztalra, ami azért elég 
komolyan visszahozta a szériát. 
Komolyan nem értem, hogy mire jó ez. 
Én magam egyik játékot sem szeretem 
annyira, hogy ezen rugózzak, de képte- 
len vagyok megérteni, hogy miért kell 
állandóan fikázni. A GSO-n is minden 
hírnél először a haterek jönnek, és kép- 
telenség érdemben beszélgetni egy já- 
tékról. 

Ettől kaparom a falat néha én is. Az 
emberek elég nagy energiát fektet- 


: Julcsi Halloween-jelmeze Endrét 
. és Pacát sem hagyta hidegen 


VERS MINDEGY, KINEK 


Ismét egy újabb versikével lettünk gazdagabbak MonoKrom Levinek 
köszönhetően, aki megígérte, hogy rendszeresen ír nekünk a szerkesz- 
tőség tagjait megidézve. Ezekből csemegézek most, és örömmel jelent- 
hetem, hogy Vanda érdemelte ki ebben a hónapban lírai költeményét: 


VANDA 
A GameStar cikkekben korrektor a Vanda, 
Simogat a szövege, cuki mint egy panda, 
Az elírt szavakat gyorsan helyre rakja, 
Ezért is van neki hatvankettes karja, 

A betűket is úgy, mint a rímeimet falja, 
Csak a bókjaimtól nem mászik falra, 
Ha szükséged van rá, megtalálod balra, 
Mert ő az Olimposzi istennők sarja 
(Nem a bókjaidtól, az igaz - V) 


Erre mit is mondhatnék, inkább megtoldom pár sorral a költeményt: 

Íróknak bírája, e sorok mentora 

A nyelvhelyesség bájos fintora 

Szavak őrzője, írók ostora 

Ő szép is, okos is, te csak ostoba 

Lehetsz mellette, minden hiába 
Ő a mi Vandánk közösen imádva 

(Szóhoz se jutok. De tényleg - V) 


J J MOCSY A TÉRDEIN SODORTA ÖSSZE 
A BÁJTOKAT, CHAVA IZZADSÁGÁVAL 
RAGASZTOTTA LE A DVD-TOKOKAT 


nek abba, hogy utáljanak valamit a 
kényelmes ignorálás helyett. Persze 
értem én, hogy régen jobb volt min- 
den, és nyilván lehet a Activisiont 
és az EA-t is miért savazni, de ettől 
még a vásárlóerő dönt. Az pedig kö- 
szöni szépen, megveszi minden év- 
ben az ismétlést, és ezzel most már 
akár együtt is lehetne élni. A keres- 
let határozza meg a kínálatot, és 
láthatóan nem az a hangos kisebb- 
ség, aki kinyitja a pénztárcát. 
Engem ez nagyon zavar, mivel egyiket 
sem tartom nagyon sokra, de mégsem 
állok oda mindenhova vitázni. Amúgy 
jó az újság, szeretem a cikkeket olvas- 
ni és a neten is nézni a híreket, csak 

ez a sok felesleges vita ne lenne már. 
(Balee) 

Nem tudok veled jobban egyetérte- 
ni. A beszélgetés és a vélemények 
ütköztetése nem egyenlő az oda- 
böffentett ítélettel, de ezt a divatot 
elég nehéz elterjeszteni... 


A TÁRSKERESÉS PROBLÉMÁJA 
Kedves GameStar! 

Azok vagyunk. 

Egy véleményemet, illetve tapaszta- 
latomat szeretném veletek megoszta- 
ni. Nem is olyan régóta két barátom 
és jómagam naponta összeröffenünk 


a Field of Justice mezején (League of 
Legends$), és a Skype közreműködésé- 
vel elindulunk ölni az ellent. Na már- 
most, én egy ideje ,keményen űzöm 

az ipart", és azért már elmondha- 
tom, hogy elértem ezt-azt, hiszen min- 
den ,hardcore" játékos arra törekszik, 
hogy a neve ott szerepeljen a legjob- 
bak között (sajnos azért ettől én még 
távol állok). 

Én ott maradtam le valahol, hogy 
azért küzdöttem, hogy ott legyen a 
nevem a Highscore-listán, de ennek 
is már ezer éve. 

Viszont az egyik jó barátom, akivel ját- 
szani szoktunk, még épphogy csak el- 
érte a kellő maximális szintet, és közel 
sem áldozta bele a játékba annyi élet- 
idejét, mint mi. Ezáltal sajnos nagy va- 
lószínűséggel vereség a game kimene- 
tele, általában miatta. 
Valahol mindenkinek el kell kezdenie... 
Ennek ellenére a csapatos játék élve- 
zete valami eszméletlen, egy-egy triple 
killnél olyan ordításokat hallatok, ami- 
ket szerintem még a szomszéd vá- 
rosban is hallanak (szüleim nagy örö- 
mére). 

Miért, ők a szomszéd városban van- 
nak? 

Szóval marha nagy élmény együtt ját- 
szani a haverokkal, viszont így kiemel- 


x A HŐNAP LEVELE X 


A SZOKÁSOS ÉVES LEVÉL 
Kedves GameStar! Gondolom, nem 
emlékeztek már rám, de én vagyok 
az, aki immáron 3. éve küldöm no- 
vemberi levelem. 

Most néztem meg a 2012/11-es 
számot, és valóban, akkor még 
Gyúnak írtál, de ott van a neved 


az újságban, és ki vagyok én, hogy 


megszakítsam eme nemes hagyo- 
mányt, jó uram? Már csak az a 


kérdés, hogy vajon miért nem havi 


alapon körmölsz nekünk kacifán- 
tos sorokat? De mindegy is, nem 
szakítom félbe éves nagy memen- 
tódat. 

Itt van a november, itt van újra, s 


mint azt az előző két évben is tettem, 


most is rövidke beszámolót írok ked- 
venc újságomnak. 


Pukedlizünk neked ezért elpirulva. 


Micsoda év volt ez! Azt kell, hogy 
mondjam, hogy ebben az évben több 
mindent játszottam és több dolog 
változott, mint bármelyik eddigi 
évemben. Hol is kezdhetném? Sokat 
hallom manapság azt a kérést, hogy 


jellemezd egy szóval, esetleg mondat- 


tal (bármiről legyen is szó). Most ha 
egy szóval kellene jellemeznem ezt 
az évet, akkor az nem menne, mert a 
BioShock Infinite két szóból áll. 
Jaj, ez de szép felvezetés volt, el 
nem tudtam képzelni, hova fo- 
gunk kilyukadni. 

Összesen 19 alkalommal jártam vé- 
gig Columbia repülő városának ut- 
cácskáit, és küzdöttem meg minden 
gonosszal, ami utamba került, hogy 
aztán az utolsó fél óra történései- 
ben elveszve keressem a megfejtést 


a történet egyes részeire. Micsoda já- 


ték volt ez! 

Az volt, bizony! 

Xbox 360 konzolon játszottam ve- 
le, és felejthetetlen élmény volt. Igen, 
nem a legjobb a grafika, blabla... De 
egy ilyen játéknál ez nem is érde- 
kel! Természetesen igazi BioShock- 


kedő eredményt nem fogunk tudni el- 
érni - ami nem is biztos, hogy akkora 
baj, hiszen egy játék feladata az, hogy 
szórakoztasson, nemde? 

Na ezt most nagyon jól esett olvas- 
ni. Nagyon nagy tiszteletet érde- 
mel, hogy nem a noobokat szidod, 
még akkor is, ha ez téged vissza- 
húz. Respekt. 

Viszont ha mégis törekedni akarna va- 
laki a dicsőségre, akkor nincs meg 
hozzá a megfelelő társ. Én egy köze- 
pes méretű városban élek, viszonylag 
sok velem egykorú embert ismerek, és 
még így is csak egy emberről tudok, 
aki olyan szinten tud játszani, mint én. 


rajongóként éveken át figyeltem, 
hogy mikor csaphatok le rá végre, 
mikor kaphatom kezeim közé, mikor 
fogom álmatlanul eltölteni éjszakái- 
mat a tévéképernyőt bámulva. 

Dudu nálunk ugyanez. Kibírhatat- 
lan volt a kéztördelése, fogainak 
csikorgása, apró lábainak topo- 
gása. Ő itt a legnagyobb rajongó, 
kétségtelen. 

Hát március 26-án! Szerencsés vol- 
tam, mivel pont aznap kezdődött a 
tavaszi szünet, hát felkerekedtem, el- 
mentem a konzolvilágba, ahol ott 
várt rám a hónapokkal ezelőtt meg- 
rendelt BioShock Infinite Songbird 
Edition. A mai napig is ott virít a pol- 
con, és a mai napig ott lóg az ajtó 
mellett a Murder of Crows-os kulcs- 
tartóm, az asztalomon lévő üveglap 
alatt a Devils Kiss propaganda... Min- 
den barátommal kijátszattam! Oda- 
ültettem őket egyesével a tévé elé, 

a kezükbe adtam a kontrollert, majd 
12 óra múlva kaptam a telefont, hogy 
mennyire lenyűgöző a játék. 

Akár fizetést is adhatnának már 
neked ezért. 

Már várom, hogy végre megjelenjen 
a Burial at Sea, amit végre számító- 
gépen fogok játszani a Clash of the 
Clouds-szal karöltve, amit már most 
is magaménak tudhatok. Na de mi 
volt még? 

Jó látni, hogy vannak még olyan 
gamerek, akik ilyen szenvedélye- 
sen képesek mesélni egy játékról. 
Nem lenne baj, ha ezt a képessé- 
gedet nem vesztenéd el. 

Nem lehet, hogy csak ezzel ment el 
az egész évem! Közel sem! Egy la- 
za 350 órát tudhatok magam mö- 
gött Battlefield 3-mal eltöltve, és a 
negyedik rész is pont most esedé- 
kes, 50-60 - meg kell, hogy mond- 
jam, felejthető - órát pedig a Black 
Ops 2-ben, illetve durván kétszer eny- 
nyit a Skyrimben töltöttem. De min- 
den jónak vége van egyszer (nem, a 


Nem igazán tudom, hogyan lehetne 
ezt a társkeresési problémát megolda- 
ni, de lehet, hogy csak én vagyok alul- 
informált. 

Akkor most itt a lehetőség: LoL- 
játékosok, gyűljetek ide! Egyéb- 
ként elég komoly a hazai közösség, 
fórumok, rajongói oldalak, renge- 
teg jó fej játékos található. Keress, 
és találsz. 

A GS-sel kapcsolatos észrevételeim 
pedig egy szóval leírhatók: hibátlan. 
Körülbelül másfél éve veszem a lapoto- 
kat, sajnos volt egy kisebb szünet nyá- 
ron, hála a sok programnak, de azóta 
újra rendíthetetlenül olvaslak titeket. 


levélnek nem most, pedig az is jó), 
elkezdtem vissza-vissza vándorol- 

ni PC-s mezsgyéimre, melyeken már 
évek óta nem jártam, újra elragad- 
ták a figyelmem, és igen, nyár ele- 

je óta nem használtam az Xboxomat, 
mert a gép jó. 

Ahogy a konzol, úgy a PC is jó, ki- 
válóak ezek a felfedezések, egé- 
szen addig, amíg nem kezd el 
szektásodni az ember egy plat- 
form oltárán feláldozva a nyitott- 
ságot és érdeklődést. Kár, hogy 
ezt kevesen ismerik fel. 

World of Tanksben a jó régi orosz 
tankelhárítók visszahódították a szí- 
vemet, és a League of Legends bo- 
nyolult játékmenete elrabolta a keze- 
met, de hát nincs mi tenni. 

Nincs bizony, remek játékok ezek. 
Bontogatom a szárnyaimat még 
Dota 2, Arma 3 illetve Warthunder 
terén is több-kevesebb sikerrel, de 
nem kötnek le annyira. Arra gondol- 
tam, hogy kipróbálok egy pár játékot, 
melyeket annak idején újságaitokkal 
szereztem be, meg kell, hogy mond- 
jam, nagyszerű játékok. 

Gondosan válogattuk össze őket, 
Mocsy a térdein sodorta össze a 
bájtokat, Chava izzadságával ra- 
gasztotta le a DVD-tokokat. 

Az első, amit telepíteni akartam, a 
Singularity volt, nagyon kíváncsi vol- 
tam! De amikor betettem a DVD-t, 
akkor - mai napig se tudom, mi tör- 
tént - nem a Singularity, hanem a 
Blur telepítését kezdte meg! 

A megoldás viszonylag egyszerű: 
sikerült felcserélni a két lemezt 

a gyártás során. Elnézésed kér- 
jük, de legalább könnyedén orvo- 
solható a probléma azzal, hogy a 
Blur lemezen találod a Singularity 
játékot. 

Még év elején egyik barátommal el- 
határoztuk, hogy mi csak azért is el- 
megyünk a PlayIT-re, és el is men- 
ünk, jól éreztük magunkat, jó él- 


Köszönjük ezt. 

Tetszett a dizájnváltás is, a cikkíró ne- 
vének holléte engem sosem zavart, 
hisz a leírt tartalomnál nincsen fonto- 
sabb, és úgyis belemerülök a cikk olva- 


ménnyel lettünk gazdagabbak. Az 

az előtti két hónapban elfelejtettem 
GameStart venni, amiért nagyon ha- 
ragudtam magamra, és bosszús vol- 
tam, de hála az égnek ti is ott volta- 
tok, és nálatok be tudtam szerezni a 
hiányzó példányokat. 

Nagyon megrémültem, hogy kima- 
radtunk az életedből, soha többé 
ne hozd rám így a frászt. 

Idén is megyünk, de most jobban fel- 
készülünk, mert a tavalyi három óra 
várakozás nem volt semmi. Itt vár- 
nak a jegyek a fiókomban. Továbbá 
év elején még egy Medal of Honor: 
Warfightert is beszereztem, ami sze- 
rény véleményem szerint kiemelkedő- 
en jó játék, csak nagyon el lett ront- 
va. Nem lehetett belépni egy szerver- 
re sem... Pedig nagyon élveztem azt 
a keveset, amit játszottam vele. Va- 
lamint a mai napig emlékszem arra a 
percre, amikor az egyik barátom fel- 
ajánlotta nekem a PlayStation 3-asát 
egy igazán baráti, kedvező áron, amit 
én balga nem fogadtam el. 

Kicsit már csapongunk, nem? 
Pedig milyen, de mekkora játékok jöt- 
tek ki az idén! A The Last of US és a 
Beyond: Two Souls már megérte vol- 
na nekem, nagyon sajnálom, hogy el- 
szalasztottam ezt az ajánlatot. 
Tényleg kár, elképesztő játékok. 
A The Journey játékról nem is beszél- 
ve. És végül, de nem utolsósorban a 
gépemre kerül(t) a sor, amit fejlesz- 
tettem: egy XFX típusú HD7770-vel, 
42 GB RAM-mal, illetve procihűtővel, 
valamint egy táppal lett gazdagabb. 
A videokártya jelen pillanatban máris 
garancián van, mert kerregett a hű- 
tés, de ezen kívül nagyon jó kis ütős 
gépem lett. 

Gratulálunk hozzá, remélem, sok 
örömed leled majd benne. 

Ja, és gratulálok az újsághoz, hónap- 
ról-hónapra jobb. További sok sikert, 
és örülök, hogy az olvasótok lehetek! 
(Kósz Álmos) 


sásába, és nincs is rá időm töprenge- 
ni, hogy ugyan vajon ezt ki írhatta. Sok 
kitartást kívánok a további munkátok- 
hoz, csak így tovább! Maradok tovább- 
ra is hű olvasótok. (IK.L.) 


Ez egy csodás Aréna volt ismét, minden veletek töltött percet és betűt élvez- 
tem. Kérek mindenkit, hogy írjon, jöjjön még vers, vélemény, beszámoló, szto- 
ri, GameStar-éltetés vagy éppen kritika, de a karácsony is szóba kerülhet, 
mert imádnám teledobni pátosszal a rovatot a decemberi magazinban. Ad- 


dig is szeretném, ha mindenki magasra emelné a poharát, és közös erővel ki- 
áltanánk amolyan , fenékig" jelleggel: Vegyetek GameStart!" Egészségetekre. 
Most pedig tényleg vegyetek GameStart egész évre. Mert inni mindig kell. 
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HÍREK 

THE ORDER 1886 

DARK SOULS II 

KILLZONE: SHADOW FALL 
MERC ELITE 


ZERETEM AZ OKTÓBERI 
ÉN Sze RAGYOGÓ NAP- 

SÜTÉS, KELLEMES ESTÉK, 
JOBBNÁL JOBB JÁTÉKOK... TA- 
LÁN EZ AZ ÉV LEGKELLEME- 
SEBB HÓNAPJA EGY MEGRÖG- 
ZÖTT GAMERNEK. Az idei különö- 
sen az volt, mivel kaptunk egysrfemek 
Batmant, itt az új, eddigieknél izgal- 
masabb Assassins Creed, és ugye 
megérkezett a Battlefield 4 is, ami- 
ben anyahajók és felhőkarcolók lettek 
az enyészeté.egy szempillantás alatt. 
Úgy tűnt, hogy semmi sem ronthátja 
el ezt a remek hónapot, de aztán be- 
szakadt alattunk a csillogó, biztonsá- 
gosnak hitt jégpáncél. 


§ WATCH DOGS 2014 EDITION 


: 8 hogy 2014 tavaszára csúsztatták a 
Watch Dogs és a The Crew megje- 


4 ; 


2014-re csúszott a Watch DogSs 


TÖRÉKENY É 
:  CSÜSZÖS AZ" 
2! OKTÓBERI JÉ 


lenését. Na, lett itt aztán égszaka- 
dás és földindulás, szegény Ubisoft 
kapott hideget, meleget, pedig sem- 
mi mást nem tett, mint amit a jó- 
zan ész diktált. Kivezette a vérzi- 
vataros év végi játékdömpingből 
azt a két játékot, amelyekre a tava- 
szi pénzügyi negyedév a bevételeit 
építheti. Gondolom, osztottak-szo- 
roztak a szeptember végén esedé- 
kes pénzügyi elszámoláskor, és ki- 
derült, hogy a karácsonyi szezon- 
ban az Assassins Creed IV mindent 
letarol, de ha kihoznak még idén 

két játékot, akkor annak bizony sú- 
lyos anyagi következményei lesznek. 
Megtették tehát az egyetlen logikus 
lépést, és elcsúsztatták mindkét cí- 
met jövőre. 

A döntés hátterében persze ott volt, 
hogy azok a next-gen konzolok, ame- 
lyeken ez a két cím igazán ütős lett 


GY édi 


volna, csak korlátozott számban és 
területeken lettek volna elérhetők 
(Magyarországon legkorábban de- 
cember közepén lesz kapható a PS4, 
de még azt sem tudni, hogy elegendő 
mennyiséget allokálnak-e erre a terü- 
letre), ez meg ugye nem nagyon ked- 
vez az eladásoknak. A szegény PC-s 
megjelenésekről meg aztán ne is be- 
széljünk, azok úgyis csak a konzoljáté- 
kok után kullognak minimum egy hó- 
nappal. Azt pedig gyorsan el is felejt- 
hetjük, hogy az Xbox 360 és a PS3 
képes lesz ezt a két címet olyan minő- 
ségben tálalni, ahogyan az a készítők 
megálmodták. 

Az igazat megvallva a szerkesztőség- 
ben kicsit meg is könnyebbültünk, mi- 
vel az utóbbi másfél hónapban annyi 
remek játék jelent meg, hogy gamer 
legyen a talpán, aki képes azokat 
mind végigjátszani. 
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Ahogy 


EeszoztiTTT / v közeledtünk a megjelenési dátumhoz, ahogy egyre több 

271 oles 9 részlet került a helyére, úgy vált egyre nyilvánvalóbbá, hogy 

! kell még egy kis idő arra, hogy finomítsunk egyes részleteken 
aéés; ő annak érdekében, hogy egy igz igazán emlékezetes és kivételes 
sz —ogngen AI : játékot tegyünk le az aszta 
"88: versz HE 
— HA TETT 
ji : 


sátán, 


TE IS, FIAM, 
CARTMAN? 


A Watch Dogs és a The Crew mellett 
a South Park: The Stick of Truth 

is a 2014-es évet fogja erősíteni. 
Vigasztalhatatlanok vagyunk, mivel 
a karácsonyi GameStar kiemelt 
szinten foglalkozott volna a játékkal, 
de így kénytelenek leszünk várni 
vele. Addig is ott van a 17. évad a 
rajzfilmsorozatból, melyben még 
mindig keresik az első epizódban 
elgurult gyógyszerüket a soha fel 
nem növő negyedik osztályos lurkók. 
Beteg lesz ez, nagyon beteg. 


Nem volt azonban ilyen szerencsés 
az EA által babusgatott Command 
and Conguer sorozat. Mint ismere- 
tes, az eredetileg Generals 2 néven 
futó új rész F2P modellben működő 
játék lett volna, melyben minimá- 
lis pénzért cserébe egyedi képessé- 
gekkel és egységekkel rendelkező 
tábornokokat vehettünk volna. A já- 
ték nagy része már teljesen kész 
volt, sőt az alfa változat tesztelése 
is elkezdődött. Erre amúgy volt sze- 
rencsénk bejutni, és azt kell, hogy 
mondjam, nem értek egyet az EA 
döntésével. Teljesen korrekt a já- 
ték, stabilan működött, volt benne 
fantázia, különösen az egyjátékos 
részre vonatkozó tervek tetszettek. 
Nehezen hiszem el, hogy egy-egy 
tisztességesen összerakott kampá- 


7 dő befektetések 


ne támogattak volna." 


nyért ne lettek volna hajlandók ki- 
fizetni néhány dollárt a sorozat ra- 
jongói. 

A hivatalos indoklás szerint azon- 
ban maguk a játékosok döntöttek 
úgy, hogy jobb lenne kukázni a já- 
tékot. Az alfatesztelés közben ér- 
kezett visszajelzések alapján a 
Victory Games nem azt készítette 
el, amire a rajongók vágytak. Nem 
igazán tudom, hogy kit kérdeztek 
meg, de nekem kifejezetten bejött 
volna az a játék, amiben a Tiberian, 
a Red Alert és a Generals világá- 
nak egységei csaptak volna ösz- 
sze egy játékban. Jelen pillanat- 
ban az egész fejlesztés áll, a készí- 


tők nagy része éppen munkát keres, 


bár jelentek meg olyan nyilatkoza- 
tok is, melyek szerint a vezetőség 
megvizsgálja annak a lehetőségét, 
hogy miként lehetne életet lehelni 


a játékba. Van egy olyan érzésünk, 
hogy ez csak amolyan marketing/ 
pr-maszlag, csupán szeretnék tom- 
pítani a bejelentés élét; nem igazán 
emlékszem olyan fejlesztésre, ami 
egy ekkora pofon után képes lett 
volna talpra állni. 

Folytatódik tehát a , Westwood- 
átok", a hajdani legendás sorozat le- 
származottait rendre érik a sors- 
csapások. Ugye emlékszik még min- 
denki a Command and Conguer: 
Renegade-re, a folyamatos csúszá- 
sokra és a vártnál jóval szerényebb 
fogadtatásra? De ugyanennyi erő- 
vel meg lehetne említeni a nagyot 
bukott Command and Conguer 4: 
Tiberian Twilightot, illetve a na- 
gyon gyenge értékeléseket kapott 
Red Alert 3: Uprisinget is. Sok játé- 
kos természetesen az EA-t hibáz- 
tatja kedvenc sorozata elhalásáért, 


,Hát ez mőkás volt. A Victory 


§ rag Games bezárt - LFW KALNKSE keresek]." 
dög, Fi a 4 AZT Megy a 5 

, AZ EA-val min- i 
; dig is jó volt a kapcsolatom. . Igaz, egy nagyon sokszor más- A 
s kent láttuk a A sek okat a játékkal, illetve az ahhoz kapcsoló- Ó 


el kapcsolatban, de nem mondhatom, hogy 


és valljuk be őszintén, nem alapta- 
lanul. Sajnos ilyen az, amikor a nagy 
kiadók nagyon hozzá nem értő em- 
berei mondják meg, milyen játékot 
kell fejleszteni. Aztán amikor a pi- 
ac nem akarja lenyelni a végső pro- 
duktumot, csak néznek nagyon bu- 
tán, csóválják a fejüket, és szép las- 
san kinyírják azokat a stúdiókat, 
amelyek korábban hihetetlen sikere- 
ket értek el. 
A Westwood számunkra különösen 
fájó pont, hiszen nekik köszönhet- 
tük a máig legendás Lands of Lore, 
Legends of Kyrandia, Dune és Eye of 
the Beholder sorozatokat. Ettől füg- 
getlenül persze nagyon szurkolunk 
a Command and Conguer szériának, 
jó lenne, ha a jövő gamernemzedéke 
sem csak a történelemkönyvekből is- 
merné ezeket a stratégiai játékokat. 
Mocsy 
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Túl a 25 millió zöldnasún 


STAR CITIZEN: 
SOUADRON 42 


25 millió dollárt (volt olyan hét, 
amikorkétmilliót adakoztak a 


Hiába szedtek össze 6,2 mil- 
lió dollárt Chris Roberts 


űrszimulátorára 2012-ben, a fej- 
lesztők belátták, hogynem áll- 
hatnak meg, mivel egy ekko- 

ra játékhoz ennél lényegesen 
több pénz kell. Szóval a sikeres 
Kickstarter-kampány után nyit- 
va hagyták annak a lehetősé- 
gét, hogy néhány dollárral bár- 
ki támogassa ezt az Ígéretes 
űrszimulátort. Az ötlet annyira 
bejött, hogy jelen pillanatban az 
összbevétel már meghaladja a 


rajongók). Ez az összeg arra ele- 
gendő, hogy a tervezettnél jóval 
nagyobb alfatesztelést (és így 
stabilabb végleges játékot) hoz- 
zanak össze; a tervek szerint öt- 
venezer tesztelővel fogják meg- 
fejelni az eredeti célszámot. Úgy 
látszik, Chris Robertsnek bejött 
az élet, de mondjuk mi sem bán- 
juk, hogy erre az ügyre koncent- 
rál, és nem a Wing Commender 
mozifilm második részére. Brrrr. 


Chris Roberts elnök, RSI: 


A 
Wyatt Chen veze: 


tö műszaki tervező, 
Diablo III: 


he IABLO III: 
"" OF SOULS 


M gjöttek az első információk a Diablo 
v kiegészítőjének új mesterasszonyá- 
ról, a szép, tarka ruhákba öltözött Myriam 

 Jahziráról, a vándormisztikusról. Aki nyo- 
on követte az alapjáték fejlesztését, az 
nlékeézhet rá, hogy eredetileg betervezték 
ékla, de aztán mégis úgy döntöttek, 
y megszabadulnak tőle. Az AH meg- 
ével viszont időszerűvé vált, hogy 
térjen, hiszen a kiegészítő megjelené- 
n mindenkinek abból kell felszerelkez- 
it a játékban talál vagy átalakít. A 
it asszonyság két nagyon fontos ké- 

el rendelkezik. Először is tárgyaink 
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szAfisztikus, de nem utópisztikus 


REAPER 


egyik haszontalan tulajdonságát kicserélhe- 
ti valami jobbra - ezzel a módszerrel végre 
megszabadulhatunk az olyan bosszantóan 
haszontalan legendás tárgyaktól, mint pél- 
dául a strengthes Manticore vagy az intes 
Skorn. Ráadásul még transzmogrifikál is 

a néni, szóval bármelyik megszerzett tár- 
gyunk kinézetét rátehetjük aktuális tár- 
gyunkra. Amolyan WoW-os enchanter lesz, 
persze kis csavarral megfejelve. Megköté- 
sekre persze számíthatunk, hiszen megbű- 
völése után már nem adható át a tárgy sen- 
kinek, illetve csak egy tulajdonságot változ- 
tathatunk meg (de azt akárhányszor). 


ZABÁLJÁK 
A ZOMBIKAT 


Az első részből máig 
21 millió epizódot 
értékesített a Telltale, 
tehát kalandjátékhoz 
mérten példátlanul 
népes rajongótábort 
sikerült kiépíteniük. 
További bizakodásra 
ad okot, hogy a tévé- 
sorozat nézettsége is 
rekordokat döntöget: 
16 millióan látták a 
negyedik évadnyitót. 


ÜEMENÜNE ÖSGNTEl1SSZ 
BEJELENTETTÉK A THE 


WALKING DEAD MÁSODIK 


ÉVADÁT 
Egy tragikusan rövid kedvcsináló elő- 
zetes keretében jelentette be a Telltale 
Games hivatalosan a The Walking 
Dead epizodikus kalandjáték folyta- 
tását, amelynek első szériája után ko- 
moly rajongótábor várta már a rész- 
leteket. Egyelőre nem sokat tudtunk 
meg, a videó alapján valószínűleg ke- 
véssel a finálé eseményei után csöp- 
penünk bele a történésekbe. A legfon- 
tosabb kérdésre legalább választ ka- 
punk: Clementine történetét vihetjük 
majd tovább, várhatóan őt irányítva. 
Nem derült ki, hogy az első évad túlélői 
vagy a The 400 Days szereplői közül 
kikkel találkozhatunk, a Telltale inkább 
csak a hangulatot igyekezett korbá- 
csolni olyan félmondatokkal, mint hogy 


,az új főszereplő szemszögéből néz- 

ve másképp látjuk majd a túlélés mód- 
ját egy olyan világban, ahol senkiben 
nem bízhatunk". Az viszont már biztos, 
hogy a PC-re, Macre, konzolokra, i0S- 
re, PlayStation Vitára és más, be nem 
jelentett platformokra megjelenő játék 
már megvásárolható a Steamen; ha 
már most tudjátok, hogy ez nektek kell, 
az egész évadot 2299 euró helyett 
20,69-ért rendelhetitek elő. Nálunk 
szinte az egész szerkesztőség epeked- 
ve várja a folytatást, a tavalyi év egyik 
legnagyobb meglepetése komoly fi- 
gyelmet kap a jövőben is, és akkor még 
nem is meséltük, hogy a fejlesztők lap- 
zártánk pillanatában éppen azzal húz- 
zák a jónépet Redditen keresztül, hogy 
felvetik egy Star Wars játék lehetősé- 
gét, amely a népszerű univerzumot bő- 
vítené. Miért érezzük azt, hogy erről 
még fogunk írni hamarosan? 


HA TE MONDOD 


,sRObert 


Kirkman világának borzalmai I űj lehetőséget 
adnak a Telltale-nek, hogy még messzebb 
vigyék a az interaktív dr áma határait, ahol a 
rajongők aggódva várják, mi történik majd 


a sorozatban." 


A 
E ) 
s j 
kh a 
49 
A FS 


, Volt 


egy Bonanza A36 repülőgépem, amivel Sokat 
repültem San Francisco és a Golden Gate 

híd felett. Inádtam ezeket a pillanatokat, de 
végül mégis eladtam a gépem azért, hogy 
megalapíthassam saját fejlesztőstúdiómat, 
mert rájöttem, hogy Sokkal jobban szeretek 
játékot készíteni, mint repülni." 


RED BARON 


Veterán játékosok még biztosan em- 
lékeznek a Cinemaware legendás 
repülőszimulátorára, a Red Baronra. 
A fiatal szövetséges pilóta kalandja- 
it feldolgozó játék egy Kickstarter- 
kampány keretén belül próbál meg 
újra felszállni, amit személy szerint 
nem is bánnék, mivel még amigás 
korszakomban (bizony már olyan 
21-22 évvel ezelőtt) ez volt az egyik 
kedvenc játékom. Nehéz elképzel- 

ni, de kemény két floppylemezen ter- 
peszkedett el, és úgy programozták, 
hogy minden küldetés elején ki kel- 
lett cserélni a lemezt a meghajtóban 
(mondjuk így elég könnyű volt ráven- 
ni a rajongókat, hogy beszerezzenek 
egy második meghajtót). 

A játékmenet viszont zseniális volt, 
egy egyszerű szimulátorban vadász- 
hattunk a hun pilótákra, bombázhat- 


tuk frontvonalukat, vagy géppuská- 
val megtizedelhettük menetoszlo- 
paikat. Akkoriban ez volt a grafikai 
csúcs, talán az egyik legszebb és leg- 
élvezetesebb szimulátora volt annak 
a mára már letűnt, civilizáltabb kor- 
szaknak. 

Az új résznek már van egy egészen 
pofásan kinéző működő prototípu- 
sa, amiben első világháborús har- 

ci gépekkel fordulózhatunk egy ki- 
csit rajzfilmszerű környezetben. 

A felszín messze van még a fotorea- 
lisztikustól, de ezt ebben az eset- 
ben nem is bánom. Az új Red Baron 
az egyjátékos kampány mellett 
(30-74 küldetés) tartalmaz majd egy 
multiplayer módot is, ami körülbelül 
50 játékost tud kiszolgálni egyidejű- 
leg. Igazi hiánypótló fejlesztés, érde- 
mes figyelemmel kísérni. 
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ZA . ADRM ROSSZ, 
15 24 ÉRTEM? 


.2 THE WITCHER 3: 
WILD HUNT 


Ae 
es 


A CD Projekt olyannyira kiáll elvei 
mellett, hogy amikor 2008-ban 
elindította a GOG.com-ot (akkor 
még Good Old Games néven), a 
szolgáltatás elsődleges elve volt, 
hogy minden felkerülő játék DRM- 
mentesen legyen letölthető. Ez 
azóta is így van, a katalógus pedig 
egyre csak hízik, ahogy a vásárlók 
. § csoportja is gyors ütemben nő. 


Emlékeztek még azokra az időkre, amikor 
a CD Projekt bohó módon úgy gondolta, 
a The Witcher csak egy bonyolult máso- 
lásvédelmi eljárás alkalmazásával érhet 
el magas eladásokat? De rég is volt az! 
Valamivel több mint hat éve, hogy ponto- 
sak legyünk. 2009-ben megjött az 1.5-ös 
patch, ami ki is szedte a csak a becsüle- 
tes játékosok életét megnehezítő eljárást, 
és a kiadó ekkor elhatározta: játékai soha 


szi. Fontos azonban megjegyezni, hogy a 
játék konzolos változatai a Sony és Mic- 
rosoft saját DRM-jével lesznek ellátva, il- 
letve a The Witcher 3 PC-s változatának 
steames kiadása felett sincs irányítása a 
fejlesztőknek - ha Steamen vesszük meg, 
a szokásos utat leszünk kénytelenek vé- 
gigjárni az indításhoz. Ugyanakkor aki a 
boltban vagy a -on szerzi be a 


játékot, az telepítés után bármikor játsz- 


, Babráltunk a DRM-mel korábban (ó, milyen 
fiatalok és naivak voltunk), de elég volt 
ebből. Megtanultuk a leckét." 


ÚJABB KALANDO 
KORONGVILÁGON? 


többé nem tartalmaznak DRM-et. Nem 
lesz ez másképp a The Witcher 3: Wild 
Hunt esetében sem, mivel a CD Projekt 
RED bőven kielégítőnek találta a sorozat 
eladásait, így pont lesajnálja a kalózokat 
- akinek igazán tetszik, az úgyis megve- 


hat vele mindenféle zavaró üzenet és fáj- 
dalmas procedúra nélkül. Szimpatikus a 
lengyelek hozzáállása, szépen bemutat- 
nak azoknak, akik úgy vélik, hogy tökéle- 
tes játékot csináltak, csak a csúnya kaló- 
zok miatt nem tudják eladni. 


Terry Pratchett írásain generációk nőttek fel. 
A varázsolni képtelen Rincewind (Széltoló), a bo- 
szorkányok, a városőrség vagy épp a Halál has- 
falszaggató kalandjairól rendszeresen megemlé- 
kezünk Másvilág rovatunkban is, de játékos for- 
mában már több mint egy évtizede annak, hogy 
utoljára Ankh-Morporkban jártunk. Hiába vol- 
tak azonban szórakoztatóak (és olykor hajtépő- 
en idegesítőek) a Discworld kalandjátékok, ha a 
műfaj aranykora óta senki sem bizonyult elég jó- 
nak ahhoz, hogy monitorra vigye akár a regé- 
nyek valamelyikének történetét, akár egy erede- 


tetszését. Rhianna lánya - aki maga is Ír (például 
az idei Tomb Raider forgatókönyvét), és apja ha- 
lála után szabadon rendelkezik majd Korongvilág 7" 


felett - elmesélte, hogy mindketten szeretnék, ha 
lennének újra Discworld játékok, és készek támo- 
gatni az első olyan projektet, ami megfelel az el- 

várásaiknak. A közösségi finanszírozás felfutását 
látva bízik abban, hogy előbb-utóbb visszatérhet- 


nek a játékosok Korongvilágra. Mi nagyon örül-. - 


nénk neki! 


BÚCSÚ mozgásérzékelővel 


VÉGET ÉRT 
A WII GYÁRTÁSA 


, Apa maga is játékos, tehát 
konkrét elképzelése van ar- 
. ról, hogy mit szeretne látni, 
." deeddíg egyszerűen nem 
kopogtatott be a megfelelő 
fejlesztő az ideális köncep- 
cióval.? 


Nem nagyon lepődött meg ezen sen- 
ki, de mégis szomorúsággal töltött el 
minket az a hír, hogy a Nintendo befe- 
jezte a Wii gyártását (ezzel együtt Ja- 
pánban csökkentették is az előző ge- 
nerációs konzol árát). Egyébként nem 
árt tudni, hogy a vállalat egyik legsi- 
keresebb termékétől búcsúzunk, csak 
a GameBgy és a DS haladta meg el- 
adási számait a cég történelmében, 
melyek ráadásul nem is asztali konzo- 
lok. A 2006-os megjelenés óta több 
mint száz millió darabot értékesítet- 


tek belőle világszerte, ami azért nem 
rossz szám, és képes volt maga mö- 
gé parancsolni az akkor még botlado- 
zó PlayStation 3-at és Xbox 360-at is. 
Pedig senki sem hitte, hogy egy gyen- 
gébb képességű, casual réteget célzó 
konzol sikeres lehet, de mégis így tör- 
tént. Ennek köszönhető, hogy ma van 
Kinect és Move, meg családbarát já- 
tékipar. Nincs többé Wii, és a Wii U 
egyelőre nem tudja hozni a remélt szá- 
mokat. Talán ilyen csoda csak egyszer 
történik meg... 


szép Üj cyberpunk világ 


DEUS EX: UNIVERSE: 


kal sem kívántak bennünket Bee, 
Mindössze annyit tudunk jelen pillanat- 
ban, hogy nem véletlenül választották 
az alcímet, hiszen PC-s és konzolos játé- 
kokban, okostelefonokon és táblagépez" 
ken futó mellékszálakban, könyvekben 
és képregényekben gondolkodnak. Ez. 
egy egységes, a korábbinál gazdagabb 
és tartalmasabb univerzumot teremte- 
nének meg, amelynek központi elemét - 
továbbra is az egész világot átszövő 
szeesküvések képeznék. Az első j já té 
már készül is PC-re és next-gen kon 9 j 
lokra a Human Revolutionön éi 
csapat keze alatt. 


Rajongók és kritikusok is túlnyomórészt 
egyetértettek abban, hogy a 2011-es 
Deus Ex: Human Revolution képes volt 
megragadni a széria lényegét, s a lehe- 
tő legjobb kezekbe került a franchise, ha 
már egyszer úgy alakult, hogy Warren 
Spector, a széria atyja inkább Miki egér- 
rel akarta múlatni az időt, amibe aztán 
szépen bele is bukott. Csupán idő kérdé- 
se volt hát, hogy az Eidos Montreal be- 
jelentsera folytatást, amire a közelmúlt- 
vá sor is került. Sajnos igazán szaftos 
észleteket nem árultak el a fejlesz- 

ők a Deus/Ex: Universe névre keresz- 
elt projektről, de még unalmas adatok- 


4Y 
tm áll ve 


vitáról konzolra és PC-re jön Aveline 


ASSASSIN S CREED 
LIBERATION HD 


A fejlesztők elmondták, hogy számukra 
az a legfontosabb, hogy az adaptáció tö- 
kéletesen működjön konzolokon is, ezért 
a felturbózott grafika adta plusz mellett 
máshogy is mozgunk majd a világban, il- 
letve természetesen lesznek új küldeté- 
sek is, melyekből jobban megismerhetjük 
Aveline-t. A PlayStation 3-as megjelenés 
2014. január 15-én esedékes Európá- 
ban, és megtudtuk, hogy a PC-s, illetve az 
Xbox 360-as verzió is ugyanezen a napon 
válik elérhetővé - várhatóan 20 dollár- 
nak megfelelő forintba kerül majd. 


Ebben a hónapban a Ubisoft bőven ellá- 
tott minket beszédtémával, amikor egy 
egész sor új címet jelentett be, köztük az 
Assassins Creed Liberation HD-t, ami a 
sorozat PS Vita-exkluzív címének átdol- 
gozott változata lesz konzolokon és PC-n. 
A 2012-es Liberation nagy sikert ara- 
tott a Sony kézi konzolján, és eleinte úgy 
gondoltuk, hogy a ,családban marad" el- 
vet követve csak PlayStation 3-ra érke- 
zik a HD-változat, de a Ubisoft úgy dön- 
tött, hogy az Xbox 360-tulajdonosokat 
és a PC-seket sem hagyja ki a szórásból. 


A VILAGBAN, I! 


amint azt bizonyára tudjátok, a Respawn 
7 Entertaigment játéka, a Titanfall egys 
játékos mód nélkül érkezik, ez viszont 
nem. azt jelenti, hogy.nem lesz törté- 
net. A kadpányihiártyát egy multiplayer 
móddal €: Tá fejlesztők, 
ahol virag lyának meglesz 

a maga törtále s 8 producere, 
Drew McCoy egy irfferjúban beszélt ar- 
ról, hogy miképpen is néz majd ez ki. 

"A többjátékos kampány küldetéseit 
bizonyós sorrendben játszhatjuk le, 
éa a történetet - mond- 


k 


ZOTT GRAFIKA ADTA PLUSZ 
GY IS MOZGUNK MAJD 
ETVE TERMESZETESEN 
LESZNEK ÚJ KÜLDETÉSEK, AMELYEK- 
BŐL JOBBAN MEGISMERJÜK AVELINE-T 


ki Sévultiba oltott kampány 


- TITANFALL 


van a maga játékmódja, nem úgy mű- 
ködik, hogy egyszer Attrictionban ját- 
szol, máskor pedig mást dob a gép. 

A kampányban az Angel City mindig 
Attriction lesz." Tehát amikor először 
belépünk majd a Titanfallba, akkor ezzel 
az egyjátékos módra emlékeztető több- 
játékos móddal találjuk szembe magun- 
kat, viszont azt még nem mondta el a 
Respawn, hogy a tradicionális multi- 
nál is egy pályán csak egy játékmóddal 
játszhatunk-e majd. A Titanfall megje- 
lenése 2014 márciusában esedékes, és 
hatalmas elvárásoknak kell megfelelnie. 


www.gamestar.hu 17 


új Mi a legnépszerűbb? 


TOPLISTÁK 
MINDENFELÉ 


rű címek szerintetek, a világ szerint és persze szerintünk. Sok minden válto- 
zott az elmúlt harminc napban, így érdemes végignézni az összes listát. Már 
csak azért is, mert Chavalier elmondja, hogy milyen játékokat vár a legjob- 

ban, ami azért mégis csak többet mond, mint egy brit vagy steames eladási 
toplista. De nézzük szépen, sorjában! 


TOP 10 ELADOTT JÁTÉK ANGLIÁBAN OKTÓBER VÉGÉN 
(Mert ők vannak a legközelebb, akik hivatalosan megosztott 
eladási toplistát vezetnek) 


1. BATMAN: ARKHAM ORIGINS 

2. GRAND THEFT AUTO V 

3. FIFA 14 

4. SKYLANDERS: SWAP FORCE 

5 POKEMON X 

6. POKEMON Y 

7. MINECRAFT: XBOX 360 EDITION 

8. LEGO THE LORD OF THE RINGS 

9. MOSHI MONSTERS: KATSUMA UNLEASHED 
10. JUST DANCE 2014 


TOP 10 ELADOTT JÁTÉK A STEAMEN SZEPTEMBER VÉGÉN 
(Mert nem elhanyagolható a steames közönség választása) 


1. BATMAN: ARKHAM ORIGINS 

2. THE STANLEYS PARABLE 

3. NARUTO SHIPPUDEN ULTIMATE 
NINJA STORM 3 FULL BURST 

4. FOOTBALL MANAGER 2014 

5. SAINTS ROW IV 

6. CALL OF DUTY: GHOSTS 

7. HOW TO SURVIVE 

8. SPACE ENGINEERS 

9. PAYDAY 2 

10. MASS EFFECT COLLECTION 


TOP 10 JÁTÉK A GSO OLVASÓI SZERINT 
(Mert erre kerestetek a legtöbben szeptemberben) 


1. BATTLEFIELD 4 

2. THE ELDER SCROLLS V: 
SKYRIM LEGENDARY EDITION 

85 HEROES OF WARCRAFT 

4. TOTAL WAR: ROME II 

5 WORLD OF WARPLANES 

6. FAR CRY 3 

7. GRAND THEFT AUTO V 

8. SAINTS ROW: THE THIRD 

9. SHADOWRUN RETURNS 

10. THE LAST OF US 


TOP 10 LEGJOBBAN VÁRT JÁTÉK CHAVA SZERINT 
(Mert minden hónapban más mondja majd el nektek, mik a legjobban várt címei) 


1 THIEF 
2. HALO 5 (VAGY AHOGY 
NEVEZIK A KÖVETKEZŐT) 
3. DEUS EX: UNIVERSE 
4. THE WITCHER 3: WILD HUNT 
5. DRAGON AGE: INOUISIÍTION 
6. WATCH DOGS 
7. SOUTH PARK: THE STICK OF TRUTH 8 
8. WASTELAND 2 shi 
9. DESTINY éz 
10. FABLE: ANNIVERSARY 
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Új rovatunk ebben a hónapban is megmutatja nektek, hogy melyek a népsze- 


A Gamesltar erkölcsrendészeti figyelője 


Ökölbe szorult kézzel tesszük fel a kérdést újra és újra: Hát nem elég a 
züllésből? Nem volt elég a kamaszok eltántorítása a becsületesen vér- 
szomjas útról? Már a kicsikre is fáj a foguk ezeknek? Összeesküvés ez 
békaemberekkel, permetező-repülőgépekkel és titkos üzenetekkel te- 
lerakott videojátékokkal, hogy idejekorán megrontsák a fiatalság gon- 
dolkodását. Már az 1995-ös Yoshis Island NES-es verziójában is ott lap- 
pangott a titkos üzenet: , Ne ölj, inkább szeresd a másikat szájjal!" És ki 
tudja, még hány generáció szenvedte el ezt az elvtelen agymosást, azt a 
morális fertőt, ami nemiségre éhes morálisan pépesített hippiket nevel a 
jövő nemzedékéből. Erkölcsrendészeti kommandónk folyamatosan moni- 
torozza a játékipart, mi nem hagyjuk magunkat szexualitással fertőzni, 
tiltakozunk kifulladásig. 


NEED FOR SPEED: 
RIVALS 


Nagy a mozgolódás az Electronic Arts 
háza táján, mivel John Riccitiello ügy- 
vezető távozása szerkezeti átalakítást 
vont maga után. Ilyen többek között 
az egyes stúdiók kultúrájának unifor- 
mizálására irányuló törekvés, mely- 
nek részeként az évente legalább egy 


d ÍV 


új címmel bővülő Need for Speed szé- 
ria az EA Sports istállójában kötött 
ki, s ezentúl a sportjátékokat felügye- 
lő Matt Bilbeynek jelentenek a fejlesz- 
tők. A vezetés meggyőződése szerint 
az olyan autós címek, mint a Need for 
Speed sokat tanulhatnak a sportjáté- 
koktól, ráadásul az egyazon zászló alá 
tartozó stúdiók a folyamatos kapcso- 
lattartás révén jó hatással lehetnek 
egymás projektjeire. 


s Egy olyan régóta futó franchise, mint a 
hüszéves Need for Speed új megközelítést 
és látásmödot igényel. ha 


ELŐFIZETŐK 
ELŐNYBEN 


Az aktív előfizetők már 
december harmadikától 
kipróbálhatják ezt a fejlesz- 
tést, aki viszont nem fizet 
havonta, az csak február 
elejétől kapcsolódhat bele az 
űrvadászatba. Még hogy a 


bénzinern boldogíti Komoly fejlesztést kap az EA hányatott 


sorsú MMORPGj-je, az SW: TOR. A jö- 
vő év elején élesedő kiegészítőben sa- 
ját vadászgépet kapunk, amivel kire- 
pülhetünk a hideg űrbe, és levadász- 
hatjuk a gonosz sith vagy idegesítő 
jedi játékostársainkat. Fejleszthető és 
testreszabható űrhajókat, 24 fős űrcsa- 
tákat és egyéb játékmódokat ígérnek a 
készítők. Sajnos jelen pillanatban még 
csak amolyan csicsás , új trilógiás" va- 


o9W: TOR: GALACTIC 
STARFIGHTER 


dászgépeket vezethetünk, de sokan re- 
ménykednek benne, hogy egyszer majd 
adott lesz a lehetőség a legendás X, Y, 
A, B-Wingeket, TIE Fightereket, Assault 
Gunboatokat, TIE Interceptorokat és 
Z-95 Hedhuntereket apró darabokra 
robbantani az SW: TOR-ban. Ezekért a 
gépekért sok veterán pilóta pénztárcája 
megnyílna, főként akkor, ha valami ko- 
moly történetalapú hadjárat is kapcso- 
lódna hozzájuk. 


Megbuktak a hidegháborús 
földönkívüliek 


FELSZÁMOLÁS 
SZÉLÉN A 2K MARIN 


Noha kétségtelenül voltak hibái, alap- 
vetően szerettük a The Bureau: XCOM 
Declassified című taktikai lövöldét. A 
nemzetközi sajtó megosztott volt a 
véleményezés tekintetében, és a fej- 
lesztők legnagyobb bánatára sem az 
XCOM-veteránok, sem pedig a laiku- 
sok érdeklődését nem sikerült felkelte- 
nie a játéknak. Hiába a múltbéli siker 
(BioShock 2), a menedzsment nem is- 
mert kegyelmet. Még befejezhették a 
srácok a Hangar 6 RgD DLC-t (ebben 
Nico DaSilvát, a játék egyik legérdeke- 
sebb mellékszereplőjét irányítva vehe- 


§ 


FABLE ANNIVERSÁRY ; 


tünk részt az alvajáró vírus elleni küz- 
delemben új képességek és fegyverek 
birtokában), aztán vehették kalapjukat. 
A szerencsésebbek az egykori Gears of 
War-producer, Rod Fergusson vezette 
vadonatúj 2K stúdióban kapnak újabb 
esélyt, a többségnek azonban távoznia 
kellett, ami egyes források szerint a 2K 
Marin bezárásával egyenértékű. Hiva- 
talosan azonban még mindig létezik a 
stúdió, legalábbis a kiadó kommuniká- 
ciójában következetesen létszámleépí- 
tésről, erőforrások átcsoportosításáról 
esik szó, stúdióbezárásról nem. 


Ahogy a Halo korábban, úgy az első Fable 
is teljes renoválást követően állhat majd a 
nagyközönség elé. Való igaz, hogy a Mic- 
rosoft lényegesen lassúbb tempóban ad- 
ja ki HD-sített klasszikusait, mint a rivális 
Sony, de cserébe nemcsak felhúzott tex- 
túrákat és javított effekteket kínál, ha- 
nem lényegében új motorra írt játéko- 
kat. A Fable Anniversary esetében az 
Unreal Engine 3-ra esett a fejlesztést vég- 
ző Lionhead választása. A pillanatnyi el- 
várásoknak jobban megfelelő látványvilág 
megőrzi az alapmű hangulatát, de emel- 
lett a csapat azt is célul tűzte ki, hogy 

az animációk és a harcok közben ugyan- 


az az érzés fogja el az embert, mint egy 
évtizeddel ezelőtt. A puristák egyene- 
sen imádni fogják a régi harcrendszert, 
de bármikor átállhatunk a Fable II-vel be- 
vezetett intuitív irányításra. Többlépcsős 
automatikus mentési rendszer gondos- 
kodik majd arról, hogy ne kelljen mindig 
elölről kezdenünk a félbehagyott külde- 
téseket. Végül, de nem utolsósorban kü- 
lönösen büszkék a fejlesztők az új, kiala- 
kításában naplóra emlékeztető kezelőfe- 
lületre. Februárban - hacsak nem csúszik 
ismét - magunk is lezsűrizzük az egyelő- 
re csak Xbox 360-ra érkező felújított vál- 
tozatot. 


s AR- § ; 
kor tudjuk csak f 
PC-re IS elké- 4 
szíteni a Fable; 
Anniversaryt, 
ha a rajongók 
hangot adnak "40égA, 
igényüknek. Ne 
habozzatok Írni  .. 
nekünk, mert 
figyelünk és hall- 
gatunk rátok." 


Pp 
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Az fa) XBOX 360, bemutatja 


[771 


FLETVY 
SAUL 


13.12.0] 


DO V MFA GC SASRÉN- ES 


Nagyobb helyszín. Több színpad. Több konzol. 
Hatalmas akciók. Versenyek értékes nyereményekkel. 


Már csak TE hiányzol! Gyere el Magyarország legnagyobb 
gamer rendezvényére. Játssz, versenyezz, ámulj! 


Bővebb információ: 


ZA XBOX JET 2-ra 6 SoNY 
576! (6) Advrox. ainvnia 7505 AGUA Tosmsa , €) "egyy ORes9e Panasonic 


UBISJFT 


Y/ [3 AN MNDENETEZTÉET 


FüleÉN ] 


"INFO: 


Kiadó Wargaming.net 
Fejlesztő Wargaming. 
net 

Platform XDOX 360 
Röviden A PC-n meg- 
ismert és megszeretett 
free-to-play MMO, a 
World of Tanks Xbox 
360-as változata. 

PEGI 7 


P, TE ÚGYIS KONZOLON 
ha JÁTSZOL, MI LENNE, HA 

A WORLD OF TANKS XBOX 
360-AS PORTJÁT KIPRÓBÁLNÁD 
MOST? - dörrent fel Mocsy a szer- 
kesztőségben. Éppen a Panzer Gene- 
ral Online futott a monitorán, katonás 
hangjától Chava is összerezzent, és 
bakákat megszégyenítő gyorsasággal 
továbbította nekem az e-mailt az ide 
vonatkozó kóddal és utasításokkal. Bi- 
zonytalanságomat akartam kifejezni, 
de Disorder ágyúdörgéshez fogható 
kommentárja elnyomta tétova motyo- 
gásomat, mivel feltétlenül fontosnak 
tartotta megjegyezni, hogy PC-n ez a 
játék ötvenmilliós táborral bír, egyéb- 
ként is a , Legtöbb játékos egyszerre, 
egy időben egy MMO szerveren" ka- 
tegóriában rekorder, de konzolon csak 
kiábrándító lehet. Nos, ezért kaptam 
én ezt a cikket. Nyilván mindenki 
tisztában van a WoT értékeivel, a 
PC-seket ez a kiadás sosem fogja 
érdekelni. Már csak azért sem, mert a 
harckocsi-szimulátor jelleg már náluk 
is bukdácsolt (mivel nem a szimulá- 
ció, hanem a magával ragadó csata 
élménye volt a cél), konzolon pedig 


ez már annyira lebutított, amennyire 
csak lehetséges. Szóval a casual móka 
ismét adott, de a konzolosoknak nem 
csak ezért érdekes ez az átdolgozás. 


Mifelénk nem gyakori vendég az MMO. 
A World of Tanks Xbox 360 Edition 
persze nem is akar ízig-vérig az len- 

ni, nem bonyolítja a dolgot, a rövid 
tutorial után máris mehetsz a mély 
vízbe: kis buta amerikai vagy német 
tankoddal lötyöghetsz a pályán, ahol a 
legtöbben már jóval ügyesebbek és fej- 
lettebbek nálad. Kilőnek, anyázol, pró- 
bálkozol, tapasztalati pontokért fej- 
lesztéseket és új tankokat veszel, az- 
tán egyre komolyabb sikereket érsz 
el. (Hamarosan pénzért is megteheted 
mindezt, hiszen a készítők nagy cél- 
ja nyilván az, hogy mikrotranzakcióra 
csábítsák a népséget, különben bezár 
a bolt, de a cikk írásakor ez a lehető- 
ség még nem élt.) Főleg akkor, ha ké- 
pes vagy csapatjátékra és alapfokú 
stratégiai tervezésre. 

A PC-s irányításhoz képest minden 
sokkal egyszerűbb, a két analóg karral 
kényelmesen elvan az ember (egyéb- 


." TÖBBET, JOBBAT 


ként a tankok is gyorsabbak, látszik, 
hogy minek nézik a konzolosokat), az 
akción a hangsúly, még az automa- 
tikus célzás és a célponton maradás 
is adott (mint a repülős játékokban), 
fél óra alatt belerázódtam az egész- 
be. Sztori nincs (minek is?), csak pár 
közepesen szép pálya, könnyű, köze- 
pes és nehéz tankok, valamint mobil- 
tüzérség (a PC-s felhozatal elenyésző 
része, ez nyilván bővülni fog), és rövid 
várakozás minden meccs előtt. Nem 
kellene ettől hasra esni, de valahogy 
mégis azt vettem észre, hogy az átla- 
gosan öt-tíz perces menetek hosszú 
órákra odaszegeznek a tévé elé. Kicsit 
tápolom az aktuális szekeret, aztán 

a ,na csak még egyet" felkiáltással 


megint kigurulok a mezőre. Ha nyerek, 


azért folytatom, ha szétlövik a hátsó- 
mat, azért indulok újra hadba. Nem 
tehetek róla, minden motivál. 


Egy gondolat bánt engem - és az 
most nem, hogy ágyban, párnák közt 
mennyire ciki már meghalni, hanem 
az, hogy vajon mennyire lesz sikeres 
és hosszú távon igazságos a pénzért 


Folyamatosan bővül a PC-s változat is. 
Legutóbb a brit tüzérségi tankokat és egy 
orosz téli hadszínteret hozó pályát kaptunk, 
majd visszatértek a korábban eltávolított, 
Sztálinnal kapcsolatos elemek is. 


VORLD OF TANKS 
BOX 360 EDÍTION 


vehető fejlődés. Mennyire lehet majd 
valóban kiegyensúlyozott meccsek- 
ben részt venni, mert erre eddig nem 
láttam megnyugtató jeleket. Ez még 
nyilván a jövő zenéje, de a WoT Xbox 
360-on így is izgalmas és érdekes újí- 
tás. Nem szabad a PC-s őshöz hasonlí- 
tani, mert ahhoz képest minden szem- 
pontból gyengébb, de így önmagában 
nézve (ahogy egyébként kell, hiszen ez 
számunkra teljesen új irány) abszolút 
megáll a lábán. Kicsit talán túlságo- 
san casual, de mégis képes elragadni 
az embert, ráadásul az ,easy to learn, 
hard to master" elv itt is érvényesül, 
kell a gyakorlás a valódi sikerélmény- 
hez. Nem tudom megítélni, hogy ez a 
World of Tanks képes lesz-e tömege- 
ket mozgatni, pénztárcákat nyitogat- 
ni, de jó esélyt látunk rá. Visszatérünk 
majd erre pár hónap múlva, én ad- 
dig néha-néha átgurulok majd a harc- 
mezőn, hogy kényelmesen valagba lő- 
jön valami nyolcéves tankhuszár. Eny- 
nyi belefér a mókába. HP 


gamestar.hu/jatek/world-of-tanks- 
xbox-360-edition 
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Masaru Ibuka (Sony-alapító) a második világháború után azon morfondírozott, 
hogy a rengeteg felesleges áramot, amit Japán termelt azok után, hogy a hábo- 
rú végeztével nem volt szükség temérdek hadianyaggyárra, megpróbálja vala- 
hogy hasznára fordítani. Így tervezett egy rizsfőzőt, ami aztán a koncepcióból 
el is jutott a gyártósorokig, egy gond volt csak vele: vagy túlfőzte, vagy ehetet- 
lenül nyersen hagyta a rizst. Ekkor még nem lehetett látni, hogy később a Walk- 
mannel, majd a televízióval és szórakoztatóelektronikai újításaival a Sony lesz 
az egyik vezető japán vállalat. Igazi sikersztori a cég, de most koncentráljunk 
csak a számunkra érdekesebb részletekre. 


A SEGA TETTE SIKERESSÉ A PLAYSTATIONT 


A sors iróniája, hogy a Sega is sokkal jobb helyzetben volt a játékkonzolpiacon 
ahhoz, hogy a Sony PlayStation név ne nedvesítse meg az összes játszani kívá- 
nó leányzó tenyerét, mégis a Sega segítette hozzá a Sonyt, hogy egyeduralko- 
dók legyenek. Addig csak 2D játékok voltak nagyjából mindenütt, ellenben a já- 
téktermekben egy új őrület, a Virtua Fighter-láz tombolt. Az, hogy a Sega elké- 
szítette a Virtua Fightert, ami az első 3D-s, fillezett poligonos, rettentően élethű 
mozgású verekedős játék volt, azonnal megoldást jelentett a fejlesztés irányá- 
val kapcsolatban. Rögtön tudták a Sonynál, hogy ebbe az irányba kell menni, és 
olyan hardvert kell készíteni, ami minden szempontból lepipálja a fillezett poli- 
gonos, árnyékolásmentes Sega-terméket. Míg a Sega Saturn 10 millió alatt fo- 
gyott, a PlayStation... 


TORO INOUE 


Ez a neve annak a PlayStation kabalamacskának, ami teljesen fehér volt, és nem 
mellékesen nőstény. Mint Sonic a Sega esetében, vagy Mario a Nintendónál, a S0- 
ny ezt a cicát használta japánban az értékesítéshez, több reklámfilmben, animáci- 
óban, sőt még a Street Fighter X-ben is megjelent többek között. Szerencsére sem 
Európába, sem az Államokba nem próbálták becsempészni, így az ,annyira japán ez, 
te..." mondatnak nem kellett elhagynia a tengerentúli felhasználók ajkát. 
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A 


k 
A NINTENDO Így 
TEREMTETTE 0 
A PLAYSTATION 


MÁRKANEVET 


A PlayStation nem jött volna létre, ha a Nintendo nem szúrja hátba a Sonyt. 
Ugyanis mikor a Nintendo kitalálta, hogy szeretne CD-meghajtót is SNES játék- 
konzoljához, a Sony nem volt rest, és megalkotta az egységet, amit kértek tő- 
lük. Ellenben a Nintendo az utolsó pillanatban visszakozott, és úgy döntött, suty- 
tyomban egy másik gyártóval egyezik meg, lévén nem szerették volna, hogy a 
Sony kontrollálja a CD-k fizikai gyártásából keletkező szignifikáns díjat. Mikor 
a Sony megtudta, hogy a Nintendo átszökkent egy versenytársuk ágyába, Ken 
Kutaragi (a PlayStation atyja) zöld utat kapott, hogy egy komplett hardvert ké- 
szítsen, ne pedig csak egy CD lejátszására alkalmas egységet, ezzel teljesen új 
piacon próbálva megvetni a lábukat, továbbá borsot törni a Nintendo orra alá. 


... volt az első konzol, ami 100 millió darabszám feletti eladást produkált. Ez 
azért is nagy szó, mert a piac jóval kevesebb potenciális játékost tartalmazott, 
mint manapság, továbbá a konzol élettartama sokkal rövidebb volt, mint a mos- 
tani, jelen generációs konzoloké. Ha hozzávesszük, hogy az Xbox 360 és a PS3 
még mindig nem lépte át a 100 milliós határt, ami egyedül a Wii-nek sikerült, 
pedig már két évvel hosszabb ideje van forgalomban, mint a PlayStation volt, 
máris látjuk, milyen nagy szó ez. 


NAUGHTY DOG, RARE - A TARTALOM A KIRÁLY 


Persze a verekedős játékok nem bizonyultak elegendőnek, a 3D-robbanás min- 
den játékstílusban megjelent PlayStationre. A Rare által fejlesztett Crash 
Bandicoottól kezdve az anyacég sorozatosan tette le a táska pénzt az ígérete- 
sebbnek tűnő fejlesztőcsapatoknak mint a Naughty Dognak is (akik a Jak and 
Daxter sorozattal és az Uncharteddel már évtizedek óta játéktörténelmet írnak). 
A Sonynak van a legerősebb first és second party fejlesztőserege a mai napig, 
ami remélhetőleg a PS4 esetében is kiemelkedően jó játékokat eredményez majd. 


Kutatómunkára is használták a PlayStation 2-t. Olyan kialakítású volt a hard- 
ver, ami tényleg korát megelőző teljesítménnyel bírt, nem véletlen, hogy olyan 
hosszú élettartamot tudhat magáénak a platform, aminek hatására évekkel az- 
után is életképes volt, hogy már a nyakára nőttek a jelenlegi generációs kon- 
zolok. 70 darabot egybekötve 500 gigaflop teljesítményt tudtak kihozni a pro- 
cesszorából, ami 2003 körül igen impresszív eredmény volt. Egyaránt képesek 
voltak úgy programozni a számítási feladatokat, hogy a CPU és a GPU is kapha- 
tott a munkából, nem kellett csak az egyiket vagy a másikat használni. A PS3- 
at is használták fekete lyukak kutatására, de addigra már az ilyen felhasználási 
terület áttolódott PC-re. 


Senki számára sem meglepő, hogy agresszív reklámkampányokkal ope- 
rált a vállalat. Legtöbbször a pusztítás/bizarr motívumok köré épített 
PlayStation-klipek sokszor be-bevillanó, pár frame erejéig látszódó kulcs- 
szavakkal próbálták manipulálni a tévénézőket. Máig emlékezhetünk arra, 
mikor az egyik reklámban egy csecsemő hullaszerű szemekkel, üres szobá- 
ban nézte a PS3-at, hogy aztán rágügyögjön hátborzongató módon. Vagy 
például mikor egy 50 inches Bravia televízióba belelőttek lassított felvétel- 
ben egy PS3-at, ami ripityára tört, majd közölték, hogy még 19 999 darab 
van, amit elosztogatnak ingyen, amennyiben Bravia készüléket vásárol bár- 
ki Ausztráliában. 


Amikor a PS2-t bekapcsoltátok, rengeteg kockát láttatok, amik bepörögtek, és 
megjelent a főmenü, vagy elindult a játék, ami benne volt a DVD-meghajtóban. 
Azt nem tudom, hányan tudták a vásárlók közül, hogy a kockák száma és ma- 
gassága folyamatosan változott attól függően, hogy hány játékkal játszott és 
mennyi időt a felhasználó. Apróság, mégis érdekes, próbáljátok csak ki egy üres 
memóriakártyával vagy a tizenöt éven át nyúzott mentésekkel telivel, és látni 
fogjátok a különbséget. 


teton DoccAh 
viEbe et 192 ha 
ezi LOTSZEZIBŐ 58 


sons got 168 


Nem elég, hogy 100 milliós eladású volt mind a PSI1, mind a PS2, összesen 2418 
játék jelent meg PS1-re, amelyeknek nagy része a PlayStation Store-ból a mai 
napig elérhető a felhasználók számára. Jogos lenne a felvetés, hogy ez nem is 
sok, ellenben ha hozzátesszük azt az aprócska tényt, hogy ez a szám több, mint 
a NES, Super NES és Nintendo 64 címek együttvéve, máris látszik, mekkora si- 
kere volt az első PlayStationnek. 
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ALAMIKOR A TÁVOLI MÚLTBAN, 
V-: GENETIKAI MUTÁCIÓNAK 

KÖSZÖNHETŐEN AZ EMBERI 
FAJ KETTÉVÁLT. A normális emberi lények 
mellett megjelentek a szörnyeteg mutánsok, 
a félvérek, az éjszaka rettegett teremtményei. 
Számuk csekély volt ugyan, de sokkal kitar- 
tóbbak, gyorsabbak és ellenállóbbak voltak 
az embereknél, ezért gyorsan gyűlölt ellenség 
vált belőlük. 


A harc már a kezdetektől teljes erőből tom- 
bolt, az emberiség tűzzel-vassal próbálta kiir- 
tani a szörnyeket, míg ők minden eszközt be- 
vetettek túlélésük érdekében. A háború évszá- 
zadokon keresztül dúlt, míg egy Arthur nevű, 
kivételes képességű harcos rájött, hogy csak 
úgy győzhet az emberiség, ha szervezetten 

és természetfeletti képességekkel felvértezve 
száll szembe az ellenséggel. Megalakította te- 
hát a Rendet (ez amolyan kerekasztal lovag- 
jai társaság), melynek egyik első küldetése az 
volt, hogy felkutassa azt a titokzatos anyagot, 
melynek segítségével a lovagok különleges ké- 
pességekre tehetnek szert. Nemcsak erőseb- 
bek, okosabbak és ügyesebbek lesznek az át- 


lagos embereknél, de még a majdnem örök 
életet is megkapják ajándékba. Nem lesznek 
ugyan halhatatlanok, de évszázadokig élnek, 
és szolgálják a Rendet. Saját emberségük fel- 
áldozásával védték meg tehát az emberiséget, 
ők jelentették az utolsó védőbástyát. A lova- 
gok azonban kevesen voltak, és a XIX. század 
derekáig nem is tudtak döntő fölényre szert 
tenni a mutánsokkal szemben. 


Az ipari forradalom felborította az egyen- 
súlyt, az emberiség olyan új találmányo- 
kat eszelt ki, melyekkel szemben a szörnyek 
esélytelenek voltak. Energiafegyverek, drót 
nélküli kommunikáció, repülő erődök és vil- 
lámszórók kerültek a lovagok arzenáljá- 

ba, akik ezek után sorra aratták győzelme- 
iket. A mutánsok által jelentett fenyegetés 
csökkent, de közben megjelent egy egészen 
másfajta veszedelem: az osztályharc. A lo- 
vagok által támogatott arisztokrácia egy- 
re jobban elnyomta és kizsákmányolta a 
közembereket. Véres lázadások törtek ki, a 
Rend kénytelen volt közönséges rendfenn- 
tartó erőként funkcionálni ezekben a zűrza- 
varos időkben. 


A FEGYVERKOVÁCSOK 


ARC GUN 


COMBO GUN 
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INFO 


Kiadó Sony 
Entertainment 
Fejlesztő Ready at 
Dawn 

Platform PlayStation 4 
Röviden Third person 
shooter egy alternatív 
múltban, ahol a vérfar- 
kasokra vadásznak a 


kerekasztal lovagjai. 
Megjelenés 2014 
PEGI 16r 


Mi Szigorú kezű amazonok ósztják az igazságot 
ebben az alternatív valóságban 


ALTERNATÍV IDŐVONAL 

Az Order nem a mi megszokott idősí- 
kunkon játszódik, de nagyon közel 

áll hozzá. A Ready at Dawn a fejlesz- 
tés kezdeti szakaszában még egy sok- 
kal inkább fantasy-beütésű világot kép- 
zelt el hatalmas tornyokkal, aztán még- 
is úgy gondolták, hogy sokkal jobban 
érdekli majd a játékosokat a viktoriá- 
nus Anglia, ami csak nagyon kevés do- 
logban tér el a valóságtól. Technológiai 
szempontból mindenféleképpen fejlet- 
tebb ez a világ, tele van repülő légha- 
jókkal és olyan fegyverekkel, melyek 
még ma is csak a tervezőasztalokon lé- 
teznek. A játékmenetet tekintve klasz- 
szikus TPS, amolyan archaikus Gears of 
War, ahol a fedezék és sguadrendszer 
majdnem olyan fontos szerepet játszik, 
mint a fegyverek, melyekkel odapörkö- 
lünk a szörnyeknek és a , mocskos" lá- 
zadóknak. 


A JÖVŐITT KEZDŐDIK 

A Ready at Dawn már eddig is számos 
játékában bizonyította, hogy mire ké- 
pes, ha nagyon beleássa magát egy 
rendszerbe. Gondoljunk csak bele, mi- 
csoda játékokat voltak képesek a PSP 
miniképernyőjére varázsolni (PSP-s 


God of War játékok). Az új IP bevezeté- 
sével beírhatják nevüket a videojátékok 
történelemkönyvébe, annyi év után elő- 
ször lehetőségük nyílik arra, hogy bebi- 
zonyítsák, nem csak a bejáratott játék- 
címekhez tudnak kiváló folytatást ké- 
szíteni, kíváncsian várjuk, mit tudnak 
kihozni a PS4-ből. Az már egészen bi- 
zonyos, hogy novemberre, a PS4 meg- 
jelenésére nem fognak elkészülni, amit 
személy szerint roppantmód sajnálok, 
hiszen végre lenne egy olyan meglepe- 
tésprogram, ami miatt érdemes elgon- 
dolkozni a gép korai megvásárlásán. 

A fejlesztők azonban óvatos duhajok, 
2014-et jelölték meg dátumnak, de 
persze ez simán változhat még. 
Grafikailag nagyon ott van a játék, az 
E3-on vetített bemutatóvideóról sokan 
hitték azt, hogy egy gyengébb minősé- 
gű trailer, de a készítők gyorsan cáfol- 
ták a pletykákat: azok a képsorok iga- 
zából a játékban szereplő karakterek 
és effektek felhasználásával készültek, 
mindössze a kameranézetet variálták 
meg kicsit, hogy filmszerűbb élményt 
varázsolhassanak a képernyőre. 

A négyfős sguadrendszerhez logikus 
lépés lenne komoly multiplayer játék- 
módokat tervezni, de a fejlesztők sze- 


A GOD ak 


Négy főből áll a szörnyvadász egység, és kétségtelenül Galahad a vezéregyé- 
niség. Ő természetesen nem az eredeti Sir Galahad, de a Rendben az a szokás, 
hogy az újoncok megöröklik a nagy elődök neveit, akik ezáltal halhatatlanok 
lesznek az egyszerű nép szemében. 


Tipikus vezéregyéni- 
ség, aki már évszá- 
zadok óta küzd az 
emberiségért. Mindig 
a középpontban áll, 
gyengéd érzelmek fű- 
zik a csapat egyetlen 
hölgytagjához, amit 
viszont tilt a rendsza- 
bályzat. 


A legendás Lafayette 
márki, aki hősiesen 

1? harcolt az amerikai 

li függetlenségi háborúban 
az angolok ellen. A Rend 
legújabb beavatottja, 
de még nem érdemelte / 
ki, hogy felvegye egyik 
nagy elődje nevét. 


rint erről még nagyon korai nyilat- 
kozni. Az biztos, hogy a Sony nagyon 
szereti a legújabb játékait megfejel- 

ni valami ötletes multival, ám ezek in- 
kább csak amolyan marketingfogások, 
a környezetemben nem igazán tudok 
olyan játékosról, aki aktívan játszana 
a The Last of Us, a Tomb Raider vagy 
a God of War: Ascension multijával 
hónapokkal a megjelenés után. Úgy 
látszik, mégiscsak Ken Levine-nak volt 
igaza, amikor egyetlen tollvonással ki- 
húzta a BioShock Infinity multirészét. 


A félreértések elkerülése végett mondjuk el még 
egyszer: ezek a képek a tényleges játékból készül- É 
tek, nem pedig renderelt videókból szedtük ki őket 


eb 


Vonzódása Galahad- 
hez veszélyezteti 
pozícióját és a csapat 
egységét, de nem 
tud parancsolni az 
érzéseinek. Ő a rend 
egyik legfiatalabb 
lovagja, de már profi 
szörnyvadász. 


A Rend egyik leg- 
öregebb és legmeg- 
bízhatóbb tagja. 
Galahad mentora még 
találkozott az eredeti 
Sir Percivallal, így 
hatalmas tiszteletnek 
örvend a lovagok 

S között. 


Sajnos a fejlesztők ezidáig roppant 
kevés információt osztottak meg a 
sajtóval, de ahogy közeleg a megjele- 
nés, úgy lesznek egyre bőbeszédűb- 
bek. Mi pedig fokozott figyelemmel 
kezeljük a játékot, hiszen egy ilyen 
ígéretes új sorozatnál ez a legkeve- 
sebb, amit megtehetünk. 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


gamestar.hu/jatek/the-order-1886 


és : 
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4 
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DARK SOUL. 


TA EL A DARK SOULS ELSŐ RÉSZÉRŐL KÉ- 

SZÜLT CIKKÜNKET, ESETLEG NEM HALLOTT 
MÉG A SZÉRIÁRÓL, TOVÁBBÁ A DEMON SOULS SEM 
MOND NEKI SEMMIT, AZ TEGYE LE A GAMESTART 
IZIBE (DE CSAK AZÉRT, HOGY EGY MÁSIKAT FELVE- 
GYEN), ÉS HOZZA BE A LEMARADÁST. Kényelmesebb 
lenne, plusz nem rabolna helyet azoktól, akik valóban a 
játékról lecsapódott benyomásokat, azaz a bétateszt fázi- 
sában keletkezett élményeket és észrevételeket szeretnék 
olvasni. Legyen elég elöljáróban annyi, hogy azok számára, 
akik a Skyrimben elérték az ötös szintet, és kiabálva álltak 
fel a hokedlira, és csapkodták gorillaként a mellüket , Igen, 
levertem!" mondatokat üvöltve a lakótelepnek kifelé a 
konyha ablakon át, valószínűleg nem tetszene egyik epi- 
zódja sem a játéknak. 


; rrLaDaR AZZAL, HOGY AKI NEM OLVAS- 


Lordant úgy néz ki, elhagytuk (a Dark Souls első epizódjá- 
nak világa), bár a trailerekből sokszor visszaköszönni lát- 
szik pár helyszín, amiket a bétában sajnos nem lehet elér- 
ni, mivel egyelőre csak egyetlen területet nyitottak meg, 
aminek két boss van a végén. Pedig a táj, a dizájn és a ka- 
rakterek, az egész atmoszféra hasonlít, úgyhogy gyanítom, 
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hogy valamilyen párhuzamot azért húznak majd a készítők 
a Dark Soulsban szívünkhöz nőtt területtel. Az a két és fél 
millió játékos, aki kívülről tudja a tábortüzek lelőhelyeit, és 
az állását feladva, nyüszítve térdepelne a játék előtt, hogy 
áldozzon neki, mert annyira jó, biztosan a szívéhez kapna, 
ha újra láthatna pár területet, akár ha csak távolról is. 
Huntsmans Copse az első tábortűz helye, ahova lerak a já- 
ték, és ad is pár ezer lelket, hogy szintet lehessen lépni. 
Rögtön szembeötlő, hogy a legfontosabbak, a szintezés ge- 
rincét képező statisztikák, amelyeket növelve lehet erő- 
södni, változtak picit. Eltűnt a szerencse, megjelent a vigor 
(nem, nem a BioShock-féle), és kicsit átvariálták, hogy mi 
mire van hatással. Nem kell megijedni, aki íjazni szeretne 
vagy katanákkal csapkodni, továbbra is a kézügyességet 
(dexterity) kell, hogy növelje, ellenben az a legkomolyabb 
játékosoknak is rükvercbe teszi ötösből az agyát, hogy a 


mozgást három különböző statisztikai érték is befolyásolja. 


A környezet gyönyörű, ami kissé ambivalens érzéseket kel- 
tett bennem. Mozog a fű, sokkal több a limlom, még ha kő- 
rakásokról is van szó, de még Így is átüt az a hangulat, 
ami az előző részekben nyomorulttá és magányossá tet- 
te a játékost. Hiába lehet továbbra is meghívni más játé- 


Fo 


Kiadó Capcom 
Fejlesztő 
FromSoftware 
Platform PC, Xbox 360, 
PlayStation 3 
Röviden Ismét eljött 
az ideje, hogy lépésen- 
ként, rettegve fedezzük 
fel a FromSoftware 
dizájnereinek felte- 
hetően gyermekkori 
frusztrációja alkotta 
kegyetlen világot. 
Megjelenés 2014. 
március 

PEGI 16r 


. GameStar. 


okat segítségképpen a világunkba, 
mehetünk támadni másokat a 
jukban, a játék nehéz. De messze 
. hem annyira, mint akkor, mikor vala- 
ki először érintkezik a sorozatra jel- 
"lemző kegyetlenséggel. Fontos meg- 
egyezni, hogy nem érdemes először a 
Dark Souls II-vel játszani, előtte az el- 
ő részt vagy annak PS3-exkluzív el- 
"ső epizódját, a Demon Soulst kell tol- 
ni - addig pedig tegyétek félre a Dark 
Souls II-s terveket. 
. Sokan panaszkodtak, akiket felvettem 
: barátnak a béta közben, hogy szerin- 
tük könnyebb lett a játék, de ez nem 
"teljesen igaz. Oké, már kicsit több tip- 
pet ad a rendszer, hogy mit és ho- 
gyan kellene csinálni, de egy teljesen 
újonc, aki azt szokta meg, hogy más 
játékokban még a kistérképen is vo- 
nal jelzi, hova kell menni leadni az al- 
más pitét a nagyanyónak, torkon fog: 
ja szúrni magát az őrülettől, hogy az 
első csapat csontváz leveri. Itt nem- 
hogy almás pite, de kistérkép sincs. 
Maradjunk annyiban, hogy aki már 


penge Dark Soulsban vagy a Demon 7. 
E 


Soulsban, annak nem okozhat megl 
petést a játék, de minden percét t él- 
vezni fogja, mert a játékmechanika 
változott ugyan, de nem sokat. 


PVP 

A PvP egyelőre érdekes 
nem növeli az egekb 
getés . és futási sei 


] a talpán, aki elsőre leveri... 


Eb 


ba 
/ 
$? CXI 


"cz 


Yui Tanimura rendező, Dark Souls II: 


rányban lesz. Véleményem szerint ál- 
dásos a lagstabberek ellen, hogy sok- 
kal kisebb területre szűkítették a hát- 
ba szúrás animációját és hitboxát. 
(Ők azok, akik a te képernyődön még 
szemben állnak veled, majd a követ- 
kező századmásodpercben már azt 
az animációt nézed, hogy épp hátba 
szúrnak.) A dedikált szerverek is jól 
teszik a dolgukat, nem éreztem úgy 
egyszer sem, hogy gond lenne, és te- 
leportálgatnának jobbra-balra az el- 
lenfelek. 


A Dark Souls 2 nem szakít a hagyo- 
mányokkal, miszerint rettentően 
nehéz és látványos főellenfeleket 
csépelhetünk. A hóhér lovaskocsija 
is ezek közé tartozik, ember legyen 
vagy 
tizedszerre... vagy ötvenedszerre. 


A két kézzel markolt fegyvertartás- 
ra ezúttal nincsen már sebzésbónusz, 
viszont mindkét kézünkben fogha- 
tunk egy-egy kardot, és nemcsak há- 
rom fegyver lehet nálunk, hanem akár 
négy is, ha megfelelő teherbírással 
rendelkezünk. A teszt során úgy tűnt, 
mindenki ejtette a pajzsot egy máso- 
dik fegyver lehetőségéért, és a tesz- 
tek során egyelőre tápos is így küzde- 
ni, nem éri meg a pajzsot hurcolászni, 
még a mérgező nyilak elleni védeke- 
zésül sem. De hangsúlyozni kell, hogy 
egy tucat tárgynál és páncélzatnál 
nemigen lehet többet találni a béta 
terepeken. Guard Break is van, ami pi- 
cit olyan, mint az eddig ismert rúgás, 
amivel a pajzsa mögé bújt ellenfelet 
tudtuk kizökkenteni stabilitásából. 


LESZ HALOTT És 
"ÉLŐ ÁLLAPOT? 


Érdekesség, hogy a tárgylistában azon- 
nal szerepel egy olyan tárgy, amivel ab- 
"" ba a frakcióba léphetünk be, ahol má- 
. sokat védhetünk meg a rosszindulatú 
MA "játékosok támadásaitól. Ezt nem sze- 
" retném részletezni, mert rettentő bo- 
." nyolult, hogyan kezeli az online játéko- 
. sokat a Dark Souls és a Demon Souls. 
b ME lésta valaki, az aszott élő- 


c b idegenek támadják a saját já- 
 tékukból (például állt az idegen játé- 

kos valahol, megnyomott egy gombot, 
saját játékában ugyanott tartó 


"és berakta a támadót a mi világunkba, 


ahol lehet, hogy éppen az erdő közepén 
i nagydarab gonoszt, 
élőtelott hátba szúrt), az egy- 


HA TE MONDÖD: 


így békén hagyták. Ha viszont most 
sokszor meghalsz, élőhalottként egyre 
kevesebb életerőd lesz, minden egyes 
halállal egy kicsit kevesebb, tehát mu- 
száj lesz mindenkinek rendre emberré 
változnia, hogy visszanyerje erejét. Ez 
szuper változtatás, főleg ha a human 
Effigy tárgy ritka lesz a játékban, és 
farmolni kell, mint a humanityt (amit 
más játékosok leöléséből lehetett a 
legkönnyebben beszerezni). 


A HARCRENDSZER 

Már említettem érintőlegesen, hogy 
változott a hátba szúrás, a riposzt és 
a blokkolás menete. Hosszabb az ani- 
máció, míg felemeljük a pajzsot, és le- 
pattintjuk az éppen támadó fegyvert. 
A gravitáció továbbra is nagyon jól 
működik, kisebb esések is komoly sé- 
rüléseket okoznak. Szerencsére már 
nem kizárólag az estusflaskákból 
nyerhetjük vissza az életerőt, hanem 
egy life gem nevű drágakő is rendel- 
kezésünkre áll, ami szintén véges fel- 
használású, de legalább segít, hogy a 
kiürült flaskás tasak mellett erőt sze- 
rezhessen a karakter. Körülbelül olyan, 
mint az iszonyatosan ritka Divine 
Blessing a Dark Soulsban. 

Az MI megfelelően kegyetlen most is, 
bár úgy éreztem, hogy könnyebb lett 
a játék. Az igazi kihívást továbbra is a 
Tőellenfelek adják, no és persze az or- 
vul támadó idegen játékosok. Nagyon 
remélem, hogy újabb 200 óra élményt 
nyújt majd mindenkinek, aki egyedül 
vagy épp barátai segítségével vágott 
neki a korábbi kalandoknak. 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


gamestar.hu/jatek/dark-souls-ii 
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MI AZ XBOXNAK A HALO, 
A: LEHETETT VOLNA 

A PLAYSTATIONNEK A 
KILLZONE, DE EHHEZ TÍZ ÉV ÉS 
KÉT KONZOLGENERÁCIÓ IS KE- 
VÉSNEK BIZONYULT. A hollandiai 
illetőségű Guerilla Games azonban 
nem adja fel, és jól is teszi, hiszen 
játékai a Sony rendszereinek legjobb 
exkluzív lövöldéi közé tartoznak a 
mai napig. Hogy mégis min múlott 
a mindent elsöprő, lényegében egy 
teljes játékplatformot definiáló siker, 
az lényegesen komolyabb elemzést 
igényelne, amire egy másik napon egy 
másik cikkben talán sort is kerítünk 
valamikor. Most viszont megadjuk 
a lehetőséget a Killzone: Shadow 
Fallnak, hogy tiszta lappal indítson. 


Egy már hosszabb ideje futó, stabil ra: 
jongói bázissal réndelkező sorozatot új 
platformon tapasztalatlan játékosok- 
kal megismertetni csakis úgy célszerű, 
hogy nem hozzuk kényelmetlen hely- 
zetbe a laikusokat példának okáért egy 
komoly háttérismeret meglétét feltéte- 
lező történeti szállal. Nem véletlen te- 
hát, hogy a Killzone: Shadow Fall csak 
egy harmincéves laufot követően veszi 
fel újra a széria cselekményének fona- 
lát, és nem kényszeríti arra a lövöldöz- 
ni vágyó újoncokat, hogy három nagy 
konzolos és két kézi konzolos címen ve- 
rekedjék végig magukat az események 
megértéséhez. 

Ehelyett bőven elég annyit tudniuk, 
hogy a múltban fegyveres konfliktussá 
nőtte ki magát az ISA (Interplanetary 
Strategic Alliance) és a Helghan Cor- 
poration között kirobbant tulajdonjo- 
gi vita az Alpha Centauri két - többé- 
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kevésbé - lakható planétáját illetően, 
minek következtében a cég kényte- 

len volt a paradicsomi Vektáról a viha- 
rok dúlta Helghanra menekülni. A zord 
körülményekhez alkalmazkodó telepe- 
sek idővel megszűntek embernek len- 
ni, erősebbekké, gyorsabbakká, szívó- 
sabbakká váltak, de egy pillanatra sem 
hagyták kialudni egyre távolodó , roko- 
naik" iránt érzett gyűlöletük tüzét. Elő- 
ször ők támadtak, majd miután az ISA 
visszaverte az inváziót, maga is meg- 
próbálta lerohanni harcias szomszéd- 
ját, csak épp azzal nem számolt, hogy 
a bolygó önmaga veszélyesebb a kato- 
nákra nézve, mint a teljes helghast ha- 
di gépezet. 

Az elhúzódó konfliktusra végül a 
Helghan pusztulása tett pontot, az 
ISA pedig nagylelkűen megengedte 

a helghast menekülteknek, hogy lete- 
lepedjenek a Vekta egyik városában. 
Az izraeli-palesztin konfliktusra kísér- 
tetiesen emlékeztető helyzet alakult 
ki, melyben mindkét fél úgy gondolja, 
hogy ugyanaz az otthona, és ugyan- 
olyan joga van annak birtoklásához, 

s még ha a mérsékeltebb erők meg 

is próbálnak valamilyen kompromisz- 
szumra jutni, bőven akad mindkét ol- 
dalon elegendő radikális egyén ahhoz, 
hogy sikeresen megtorpedózzák a bé- 
kés egymás mellett létezésre tett leg- 
halványabb kísérletet is. 


A valójában senkinek sem jó status 
guo fenntartása az ún. shadow mar- 
sallok vállán nyugszik, az ISA különle- 
gesen képzett ügynökeinek maroknyi 
csoportján. Játékosként mi magunk is 
egy ilyen marsallt, Lucas Kellant sze- 
mélyesítünk meg, aki előtt mindvé- 


Ez a madár nem a miénk, és 
még csak nem is bagoly 


EMBER TERVEZ 


Lassan nem létezik már olyan tripla-A 
kategóriás videojáték, amihez ne jelen- 
tenének be még a premier előtt egy 
csokorra való DLC-t konkrét menetrendet 
és tartalmi tervezetet ismertetve. A 
, Season pass névre keresztelt csomag 
44 a Killzone: Snadow Fall esetében 
1999 euróért cserébe egy online 
kooperatív kiegészítőt, három 
online coop térképet, és két to- 
A vábbi kompetitív multiplayer 
/ kiegészítőt tartalmaz. 


Kiadó Sony Computer 
Entertainment 
Fejlesztő Guerilla 
Games 

Platform PlayStation 4 
Röviden Hidegháború 
és terrorizmus témáival 
felvértezve nyit új fe- 
jezetet a Sony exkluzív 
sci-fi lövöldéje. 
Megjelenés 2014. 
november 

PEGI 18r 


A MAGUNK BŐRÉN TAPASZTALJUK EG; HOGY MILYEN 
AZ, AMIKOR RA NAPI RUTIN RÉSZEKÉ TMUNKÁBA MENET — 
CSALÁDÓ Al VÁLASZTANAK SZÉT MARCONA BIZTONSÁGIAK, 
MEGALÁZÓA N BÁNNAK VELÜNK ÉS IZZHET TE Ka Hi zt 


gig ott lesz a lehetőség, hogy csípőből 
tüzelve tegyen pontot a vitás kérdé- 

sek végére, vagy szellőzőrendszereket 
és egyéb alternatív útvonalakat hasz- s Mindent annak 


nálva ellenfelei megközelítésére, csen- 


des észrevétlenségbe burkolózva ta. rendeltünk alá, hogy több választás álljon a játékos 
karítsa el őket az útból. Mindebben rendelkezésére. Ez kihatott a történetre, a Snadow Fall 


segítségünkre lesz egy új technológia, - a. - ...- 
amelynek révén akár a tereptárgyak temajara esa jatekmechanizmusokra is." 
mögött lapuló rosszfiúkat is kiszúrjuk, 
miközben pedig még egy fal is elvá- 


laszt bennünket tőlük. repben. A gyári variánsban is van po- Vekta City jobbik felén paradi- 
7 3 A a aj 2 csomiak a körülmények 
Impozáns, már kezdéskor 22 darabos tenciál, hiszen a néhány percenként 
fegyverarzenáljával a Shadow Fall a Fontos szerepet szánnak a fejlesztőka változó célok végig fenntartják a fe- 
bőkezűbb FPS-ek táborába tartozik, többjátékos módnak - jól látszik ez a szültséget. Lesznek unlockolható fegy- 
s noha a távoli jövőben járunk, még tervezett DLC-k összeállításán is. Ajá- — verek és felszerelések, de sem a kam- 
mindig acélköpenyes golyókat köpkö- ték tíz térképpel érkezik, és a season pányban debütáló OVL, sem az előző 
dő rohampuskákat és pisztolyokat fo- pass extra tartalmain túl ingyenes ki- részekben megszeretett exoskeleton 
d" gunk használni jobbára a korábbi ré- egészítőket is kap majd a jövőben. vagy jetpack segítségére nem számít- 
6 szekből. Új alapfegyverünk viszont Vonzóvá teheti más címek többjáté- hatunk. A tényleges tudás így hang- 
e egyfajta átmenetet képez a géppus- kos módjaival szemben a játékosok ál- súlyosabbá válik, mint az, hogy mi- 
7 ka és amesterlövészpuska/mágneses tal létrehozott warzone-ok sokasága lyen fegyverrel rohangálunk, és a más- 
24 gyorsítópuska keveréke között. egyedi szabályokkal, felszereléssel, cé- fél ezer challenge közül nem mindegyik 
" lokkal assault, support vagy scout sze- - vonatkozik az ellenfelek irhájának ki- 
lyuggatására, többek között a csa- a marcona biztonságiak, megalázóan 
" - " pattársak gyógyítását is jutalmazza a bánnak velünk és szeretteinkkel, akkor 
S SZOLT A BAGOLY: HALAL RADI rendszer. És akkor még nem is említet- bizony megértjük - ha nem is értünk 
tem a saját szemszögű lövöldékben rit- " vele egyet - az önmagukat később ter- 
kán alkalmazott fedezékharcot, ami a rorcselekményekre ragadtató emberek 
széria védjegyének is tekinthető. mozgatórugóit. 
Komoly téma, de 2013 végén igen- 
is ez az, amit elvárok egy olyan FPS- 
Ingoványos talajra tévedt a Guerilla től, ami nem holmi négy-öt órás alibi 
Támadás Games, ám ha ügyesen keveri a kár- kampánnyal akarja kiszúrni a felnőtt 
tyákat, akkor ugyanolyan zsigerig ha- - hangsúlyozom, fejben is érett - játé- 
toló élménnyel taglózhatja le agyanút- — kosok szemét. Ha ehhez hozzávesszük 
lan játékost, mint amilyen a Half-Life még a Shadow Fall lenyűgöző, jelen- 
Can 2 rendőrállami túlkapásokat bemutató — legi generációs címekhez nem mérhe- 
nyitójelenete vagy a méltatlanul elfele- tő látványvilágát, a taktikai lehetősé- 
7 dett Spec Ops: The Line cselekményé- geinket jelentős mértékben kibővítő 
EE nek egésze volt. A jelek szerint sem- OWL drón jelenlétét, a korábbi epizó- 
EST mit sem bíz a holland stúdió a véletlen- " dokhoz képest öt-tízszeresre növelt 
re, hiszen a széria történetében először . pályaméreteket, akkor egy roppant 
BE ténylegesen irányításunk alá vonha- igényes folytatásra... nem is, inkább 
zi tunk egy helghan karaktert - nem újrakezdésre számíthatunk. 
csak annak álcázzuk magunkat, mint a Chavalier mm 
Drótkötél Killzone 2-ban. Ha pedig a magunk bő- sz 
vjpetátáá Pajzs rén tapasztaljuk meg, milyen az, ami- 
eső kor a napi rutin részeként munká- É § 
átt ba menet családokat választanak szét 
h. he — 
el £ 
a 
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SOKEZREDIK MOBA- 
Ars UTÁN AZ EMBER 

HAJLAMOS NÉMI ELŐÍTÉ- 
LETTEL VISELTETNI MINDEN ÚJ 
FECSKÉVEL SZEMBEN. Szeretem 
azt hinni, hogy bennem nincs ilyen, 
és felette állok minden természetes 
viselkedési formának, de valójában fa- 
nyalogva ültem le a Merc Elite bétája 
elé, aztán nagy elánnal csapkodtam a 
homlokomat a meglepődéstől, míg az 
annyira vörös nem lett, mint az álta- 
lam vezérelt zsoldosok sebei. Mondjuk 
azokat is én okoztam, de nézzük is, 
hogy hogyan. 


A Bigpoint fogta a műfaj alapköveit, és 
egy jól irányzott mozdulattal a kuká- 
ba hajította őket. Persze így is sok min- 
den emlékeztet a League of Legends 


Ogagernagyt 


vagy a DOtA rendszerére, de pont any- 


nyi dologban különbözik is ezektől. 
Egy alap MOBA abból áll, hogy egy 
fantasyvilágba bedobálnak hősöket, 
akiket a játékosok vezérelnek, és ad- 
dig csatáznak egymással, amíg el nem 


jutnak az ellenség bázisához, és le nem 


rombolják azt. Teszik ezt képességeik- 
kel, melyeket menet közben tanulnak 
és tárgyaikkal, amiket a csaták után 
szednek össze. Az irányítás alapvető- 


en az RTS műfajra jellemző jobbklikkes 


parancsosztás. Percenként sok száz 
kattintás, pontos célzás, rengeteg va- 
rázslat, effekt és csoda ez a műfaj. Na, 
ezt a részét dobta ki a Bigpoint. 

A Merc Elite a közeljövőben játszó- 
dik, amikor bárki felfogadhat szemé- 
lyi zsoldost annak érdekében, hogy az 
megharcolja a csatákat, amiket az öl- 
tönyösök nem mernek. Ez a gyakorlat- 


Unalmasnak tűnhet, de valakinek ajivédő 
: szerepét is be kell vállalnia 


777 "Defend i a Point" S EP mssgyesi a 
ú a a ( . cé me 


tabadaj ! 
CLLELLLLIT 


"HIÁBA LÖKDÖSÖD GYORSABBAN AZ 
EGERET, HA KÉPTELEN VAGY A TAKTIKU 


GONDOLKODÁSRA, VÉGED VAN 
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! r , zi 
A magaslati pontok külön 
i .egy tűzpárbajban 


7 mi 


INFO 


Kiadó Bigpoint 
Fejlesztő Bigpoint 
Platform PC 

Röviden A Bigpoint 

is saját MOBA-címmel 
jelentkezik, ami 
fantasykalandorok he- 
lyett katonákat helyez a 
célkeresztbe. 
Megjelenés 2013 vége 
PEGI12r 


előnyt jelentenek 


"egy 


: UNITY A BARATOD 
Sokakat zavarhat, hogy a játék böngé- 
szőben fut, de ha ráklikkeltek a teljes 
képernyős módra, észre sem veszitek, 
hogy nem egy asztali kliens futtatja a 
programot. Ez olyannyira igaz, hogy a 
grafikai részletességtől a felbontáson és 
az irányításon át mindent átállíthattok, a 

! Unity nem köti meg a kezeteket semmi- 
lyen tekintetben. Tiszta haszon. 


ban azt jelenti, hogy egy nagy térképen rohangál 
kétcsapatnyi katona, akiknek az a célja, hogy elfog- 
lalják a csatatéren található ellenőrzőpontok több- 
ségét, ezzel csökkentve az ellenfél pontszámát ad- 

— dig, amíg az el nem éri a nullát. Na de ezt láttuk 
már a League of Legendsben, sőt még az Infinite 
Crisisban is. Hol az újdonság? Mondom. 


Az egyik legfontosabb különbség az irányítás. Itt 
hiába lökdösöd gyorsabban az egeret, mint ifjabb 
Vér István, ha képtelen vagy a taktikus gondolko- 
dásra, véged van. A jobb egérgombbal sétálsz (nem 
futsz, nem repülsz, nem siklasz, hanem guggolsz és 
óvatosan araszolsz), a ballal pedig lősz. Nincs auto- 
matikus ütés vagy lövés, neked kell céloznod, elsüt- 
nöd a fegyvert, és tárat cserélned csata közben. 

A képességek hasonlóan működnek, mint a többi 
fajtársnál, de itt is próbáltak a realizmusra töreked- 
ni a készítők. Egy gránát eldobása, egy célra tar- 
tott sorozat leadása vagy a légi támogatás kérése 
nem földöntúli mutatványok, és ezek önmagukban 
nem is nyerik meg a csatákat. Egyébként beveté- 
sük sem egyszerű: a csaták hevében (tekintve, hogy 
ugye minden egyes töltény csak az egérgomb ha- 
tására hagyja el a fegyvert) könnyű mellélőni, mel- 
lédobni az életmentő segítséget, így csak a soka- 
dik óra után lesz magától értetődő, hogy mit mikor 


Ha nem állunk fedezékbe, gyorsan 
:padlót fogunk 


2 40 
hl 


4 ASSAULT 


pi ú/ g E RECON 
Wa 


hogyan. Nincs szinteződés menet köz- 
ben (erről később), így a repeszgránát- 
ból fél óra után sem lesz mindent porig 
romboló atombomba. 

Abból kell élni, ami van, és ebbe be- 
letartoznak a térképek adottságai is. 
Itt bizony fedezékbe kell vonulni. Tu- 
dom, a legtöbb MOBA-rajongónak ez 
elsőre nagyon furcsa lesz, de ha nem 
ugrotok át a közeli furgon túloldalá- 
ra, hogy az valamelyest megvédjen ti- 
teket az túlerőtől, akkor végetek van. 
Ennek fontosságát hangsúlyozza az is, 
hogy karakterünk körül egy kis indiká- 
tor jelzi, hogy melyik oldalról van ép- 
pen biztosítva. Persze ez nem jelenti 
azt, hogy nulla találatot kapunk, de lé- 
nyegesen tovább bírjuk, mintha az el- 


—V HEAVY GUNNER sző se a 


lenség orra előtt akarnánk rájuk hívni 
a légi támogatást - szerencsétlen zsol- 
dosunk előbb fekszik el, minthogy a re- 
pülő odaérne. 


Ahogy azt már említettem, menet 
közben nincs szintlépés. Egy-egy via- 
dal alatt Zsoldos Tiborból nem lesz Ti- 
tán Tibor, a megváltó, azzal harcolunk, 


Másnak kávéval, nekünk egy:katonai 


:helikopterrel indult a reggel 


Capture the.objective! 
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A modern kori ri 
:fogunk Nagyvárosi cs, 


tésnek hála, sokszor 
atákat vívni 


amivel elindultunk. Természetesen va- 
lamilyen fejlődési rendszer kell, ezt pe- 
dig a játékon kívül találjuk. Minden le- 
zajlott küldetés után zsoldosunk (vagy 
zsoldosaink, ha többet vinnénk csatá- 
ba) tapasztalati pontokkal gazdagodik, 
melyek ha felgyülemlenek, egy maga- 
sabb rangra segítik fel karakterünket. 
Ez azért lesz hasznos, mert így több 
felszereléshez férünk majd hozzá. 
Meccsek közben csak és kizárólag 
az akcióra kell figyelnünk, így 
tárgyrendszer sincs a játékon 
belül. Felszerelésünket a via- 
dalok előtt kell összeválogat- 
nunk: kiegészítők, fegyverek, 


amire katonánk alkalmatlan (például 
ha ránk maradna egy pont bevédése), 
gyorsan válthatunk az erre a célra al- 
kalmasabb zsoldosra. 


Minden szép és jó, az irányítás egye- 
di, a tárgyrendszer szintén. Egy MOBA- 
ba oltott akciójáték, ez így klassz, de 
megvan a maga hátulütője. A gond itt 
pont a realistább megközelítés. A tak- 
tikázás és az előregondolkodás kulcs- 
fontosságú, nem lehet csak úgy belero- 
hanni helyzetekbe, mert gyorsan vége 
lesz a kalandnak, így pedig annak gyor- 


s, A Merc Elite egy teljesen 
újszerű játék, nem akartunk egy újabb DOotA-klónt fej- 
leszteni. Az alapoktól kezdve a pozicionálás, a fedezék- 
használat és az élethű harc köré építettük a címet." 


testpáncélok, modok - mind megvásá- 
rolhatók a meccsekért kapott ezüstből. 
Persze mint minden ingyenesen játsz- 
ható csodában, itt is meggyorsíthat- 
juk a felszerelkezés folyamatát, és tel- 
jesen figyelmen kívül hagyhatjuk a ran- 
gunkat. Megfelelő mennyiségű pénzért 
már jó pár szintre előre is bevásárolha- 
tunk, bár véleményem szerint ez szük- 
ségtelen. Kevés előnyt ad, ha szintek- 
kel arrébb lévő cuccokat szedünk ösz- 
sze, nem érdemes ekképp kiköltekezni. 
Természetesen mindenki arra veri el a 
pénzét, amire szeretné, és meg is ért- 
jük, ha valaki a pénztárcájához nyúl, te- 
kintve, hogy itt nem egy, hanem akár 
három karakterünket is harca kész ál- 
lapotba kell hoznunk, mert három hőst 
is vihetünk. Természetesen egyszerre 
mindig csak az egyiket irányíthatjuk, de 
ha esetleg elvéreznénk az egyikkel, be- 
vethetjük a másikat. Ez az ötlet egyéb- 
ként több szempontból is zseniális. 
Egyrészt az ötféle osztályból nem min- 
dig jön össze ütőképes csapat, így utó- 
lag könnyű finomítani az összeállításon. 
Másrészt, ha olyan feladatot kapnánk, 


san unalmassá válik a játék, aki nem 
bír a türelem ritka erényével, vagy nem 
tudja elfogadni, hogy az egyéni teljesít- 
mény mit sem számít. Ráadásul itt az- 
tán tényleg nincs semmilyen más cél, 
maximum az, hogy felszintezzük a ka- 
tonáinkat, de az sem számít olyan so- 
kat. Az első néhány meccs után nagyjá- 
ból mindent láttál. 

Persze ez még csak a játék béta verzi- 
ója, és azok alapján, amit eddig láthat- 
tunk, a Bigpointnak tényleg el tudjuk 
hinni, hogy a megjelenésre bőven lesz 
még felfedezni való tartalom. Egyelő- 
re azt mondanám, hogy aki csak tud- 
ja, próbálja ki. A Merc Elite a Unity mo- 
tort használja, így böngészőből is vígan 
elszalad olyan minőségben, hogy fel 
sem merül benned, ez ,csak egy böngé- 
szős játék". Nem hiszem, hogy komoly 
e-Sport címmé válna, de azoknak töké- 
letes lesz, akik már megunták a MOBA- 


klónok támadását. Hunter 
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A legújabb játékok bemutatói 
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CALL OF DUTY: GHOSTS 
KARÁCSONYI ELŐFIZETŐI 
AKCIÓ 

ASSASSIN"S CREED IV: 
BLACK FLAG 

BATMAN: ARKHAM 
ORIGINS 

BATTLEFIELD 4 
ROCKSMITH 2014 

WWE 2k14 

THE WOLF AMONG US: 
FAITH 

DEADFALL ADVENTURES 
WARFACE 

HOW TO SURVIVE 

WRC 4 FIA WORLD RALLY 
CHAMPIONSHIP 

THE SIMS 3: ELŐRE A 
JÖVŐBE 

THE DARK EYE: 
DEMONICON 

NARUTO SHIPPULEN: 
ULTIMATE NINJA STORM 3. ; 
FULL BURST 

ENSLAVED: ODYSSEY 

TO THE WEST PREMIUM 
EDITION 

JOURNEY OF A ROACH 
DEUS EX: HUMAN 
REVOLUTION DIRECTOR S 
CUT 

ALIEN RAGE UNLIMITED 
EURO TRUCK SIMULATOR 
2: GOING EAST! 

THE STANLY PARABLE 
DEMOCRACY 3 
GOODBYE DEPONIA 

THE RAVEN: LEGACY OF 
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kednek a tömegből, megérik zik az a bizonyos , plusz", ami 
az árukat, polcodon a helyük. . maradandóvá tenné őket. 


1-592 


Tág tartomány, de egy a kö- 
zös bennük: róluk már inkább 
figyelmeztető jelleggel írunk. 


Élvezhető játékok, de a kriti- 
kus szem már nem tud elsik- 
lani hiányosságaik felett. 


A szürke középút: csak ha 
vártad vagy érdekel a stílus, 
egyébként engedd el őket. 


Kuporgó szellem 


LÁTLAN FELADAT. EZ A JÁTÉK- 

VILÁG UROLÓGIAI SZŰRŐVIZS- 
GÁLATA, AMI KEMÉNY ÉS FONTOS 
MUNKA, AMIVEL IGYEKSZEL SEGÍ- 
TENI AZ EMBEREKNEK, DE MÉGSEM 
SZERET MIATTA SENKI. A Call of Duty 
franchise tragédiája az, hogy egyszerűen 
túl nagy ahhoz, hogy szó nélkül elmehes- 
sen mellette bárki, és rendszerint nem is 
ez a jellemző, mert pontosan a mérete mi- 
att lett egy akkora céltábla, amire minden- 


e ALL OF DUTY-TESZTET ÍRNI HÁ- 


ki szívesen lő. 

Az Infinity Wardot rendesen megrázta 
ko. a két kórábbi vezető, Jason West és Vin- 
NR cé Zampella távozása, nem beszélve ar- 

ka ról-a negyvén féjlesztőről, akiket maguk- 


va 


5 kal vittek. Megindult az újraszervezés, 
ÉJNS szép új irodába költözteksés mára nagyob- 
AN bak, mint valaha; közel 150 ember téblábol 
JA XA Woodland Hills-i irodában a:parafatábla 
SZALON XN s..körül, ahova az új játékkal kapcsolatos öt- 
SS leteit tűzheti fel bármelyik dolgozó. Az új 
S kezdet rengeteg lehetőséget nyitott még 
Nya stúdió előtt, és bár eleinte úgy nézett, N 
a oykia dolog, hogy egy új Modern Warfare 
Sa /részt kapunk, az IW a megváltozott körül- 
KA "S, "ményeket inkább egy al-brand létrehozá: 
54 "sára használta fel. Ahogy gyűltek a táb- 
lán az ötletek, úgy született meg a Call of 
AN ( Duty: Ghosts koncepciója, került be a já- 
tékba Riley és az Extinction játékmód, és 
körülvonalazódott a történet. Új funkciók- 
§ ról és új megoldásokról beszélünk, de az 
N , . Infinity Ward, ahogy korábbán, úgy most 
A :sem akarta újra feltalálnírá kerekét, pusz- 


OS 


tán igyekezett új barázdákat vágni rá, 
hogy jobban fogja az utat. 


A SZELLEMEK 

Amikor először hallottam, hogy Stephen 
Gaghant kérték fel a történet megírására, 
felcsillant bennem a remény, hogy a Call of 
Duty: Ghosts talán egy kicsit nagyobb hang- 
súlyt fektet majd a kampányra, mint az elő- 
dök. Tudjátok, igazi karakterek, egy fokkal 
mélyebb történet esetleg egy kis drámával a 
széleken, hogy valóban érdekeljen az egész. 
Gaghan kapott egy Oscar-díjat a Traffic for- 
gatókönyvéért, ráadásul az Infinity Ward ál- 
tal megszellőztetett részletek, mint az elnyo- 
mó túlerő elleni harc vagy a továbbfejlesz- 
tett MI is elég sokat ígértek. Most már csak 
annyi kellett volna, hogy a karakterek való- 
ban jól sikerüljenek, és esetleg a Call of Duty 
egy kicsit hosszabbra engedje a pórázt a 
nyakunkon. 

A Ghostsban az IW elpusztította Amerikát. 
Egy Federation nevű szuperhatalom betört 
az ODIN űrbázisra, és nukleáris tölteteket 
dobott le az országra, megdöntötte a kor- 
mány hatalmát, és átvette az irányítást az 
apokalipszis sújtotta területek felett. A kö- 
zéppontban egy testvérpár áll, akikkel elő- 
ször még tinédzserként találkozunk - köz- 
vetlenül a katasztrófa előtt -, majd az egyi- 
küket, Logant irányítva követjük végig az 
útjukat, ahogy szépen lassan az ellenállás 
mezítlábas katonái közül beküzdik magukat 
a ghostok soraiba. A kerettörténet izgalmas, 
viszont a családi és mindennemű drámát pil- 
lanatok alatt elnyomja a fegyverek zaja, a di- 


Magyarok a 
Szellemek 
között 


Amíg Eminem direkt 

a Ghostshoz gyártott 
zenéjére pörgő stáblistát 
nézed, feltűnhet egy-két 
igencsak magyarosan 
csengő név is. A kam- 
pány zenéjét David 
Buckley szerezte, de az 
elkészítésben a magyar 
Hungarian Studio 
Orchestra is közremű- 
ködött, akiket a Ghosts 
mellett olyan játékokból 
is ismerhetünk, mint a 
Crysis első és második 
része, vagy éppen a 
Puppeteer. 


alógusok nagyrészt katonai szlengből 
állnak, karakterfejlődésről igazából 
nem beszélhetünk, tehát egy látvá- 
nyos pillanatokkal telepakolt akciófil- 
met kaptunk, aminél még a fürdővi- 
zem is mélyebb. 


EGY IZGALMAS CSŐ 

A Black Ops 2-ben már volt dönté- 

si lehetőségünk, és ha nagyon nem is, 
de legalább valamennyiben befolyá- 
sunk volt a történet alakulására és a 
végkifejletre. Itt ennek a szabadság- 
nak nyoma sincs, egy pillanatra sem 
kérdés, hogy éppen mi a feladatunk, 
és mit is kell tennünk azért, hogy elvé- 
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Teszt 


CALL OF DUTY: GHOSTS 


PERKEK 


A Black Ops 2 Pick-10 rendszeréhez hasonlóan itt is egy adott büdzséből kell összeválogatnunk a loadoutunkat, ahol et pere! 
rakott kiegészítők ingyen vannak. Rengeteg lehetőség és egy borzasztóan komplex rendszer várja a iELEKoSol , ami könnyen ( 


ks; 


y Lá " 
SPEED HANDLING STEALTH AWARENESS RESISTANCE EGUIPMENT ELITE 


tát 1. Resilience B 
tes. SZTETET paros u c Rai 1.EtraTactical 1-töamblet 
1 Foster sprint recoves 8 Throwegvipment farther, and Explosíve damage paints the 1 Nofilling damage Pi] Addítlonal tactical eguipment - KESEEBBE 
docrease the cook time ot grenades targeton the mini-map 
4 kgödéssk zones sss (ajaj sg jaajájéjlttjeese 
E Faster reload , elöző véle será li Resupply from dead enemies § ] §] Additional lethal egvipment 2 öidéti 
8 2.stopper 2. Fully Lozded 2.Ping 
TAL ze , adsz szzzallán Ma ) c. aglltsezzzes 
s a Detect enemy egvipment (ar k 1 2 
ges Swapweapons, and use egvipment E ve kill; 
fi zi SATCOMS?) ou have killed 
faster 
2 2.Marathon e 
5 Ualimited sprint 09 E tarom tásől An 2.Detraáttachment 3.(Overkill) 
2 2.Steady Air 2 bed állenőe (u) úg ) 2 r Fourth attachment (Egyip2 primaries) 
53 increasedhip fire accuracy Hear enemy footsteps louder 
F z : Move guletly : 
85 2.Stalkor ta z XX 3.[Danger Close) 
love faster while aimine uiekdíraw old Bloode ir gjálls TEETEHSSZÍTSE TERE EzEHRE 
2 Move faster whil 8 ty 2.Gwiekdra 2.ColdBlooded 2. Wiratap c 3 kj fe batátyet 
Faster aiming áj Undetected by enerny player Use enanySAICOMs ey. ges övtütes 
controlled polntstreaks wáth SATCOM 62 sit - deelkeelések 


WFEzek a perkek a ; ; KE za ; 
GNrzÍkbD MEZJÉGTE KEST perkek FA Stealth perkek , F Ezek a perkek ÉG je Zala ae 
, és manőverezésre Kátai ségE Rét ítást azoknak jöhetnek jól, Az Awareness azoknak valók, akika gnak majd használni, között különleges 
. szolgálnak. jséeat TEATATÓ Bi játékos akik jobban szeretnek TAKES JEGZÁNS 4 kemény összetűzése- — Kik a lehető I egjjafb " képességek találhatók, 
ST áta álkáraktére a háttérben maradni, FAren zsé náeétőli , ket kedvelik, és bírni fálézerélésséllőserele melyek a loadoutodat 
jarsái és észrevétlenül , akarják a strapát. 


időben tudni fognak, nék osztani az észt. befolyásolják. 
ezért semmi sem érhe- ee áGY 


ti őket váratlanul. 


támadni. 


gezzük azt. Az átvezetőtől a töltőkép- dig egy gombnyomáss, 
ernyőig könyökölünk a lövésgombon. egy-egy ellenségre, a 


Ahogy én látom, egy Call of Duty- resen kiharapta a gigáj Z 
küldetés a következőképpen építke- rülötte álló többi katona a leg tkáb 
zik: az eligazításon az akció részlete- esetben foglalkozott. Riley i iga 

inek tömör bemutatása után elindul egészen addig halhatatlan, amíg n 


az összeszedett támadás, jön az el- akarjuk direkt megöletni 
ső harc, tangó iz dáun, meg röpköd- : 
nek a golyók. Egy idő után pedig elju- 
tunk a célig, ahol rendszerint nyomni Azt hiszem, kimondhatjuk, hogy a Call 
kell egy gombot, és lőni még négy-öt of Duty sorozat elérte azt, amit a je- 

percig, amikor is jön a Call of Duty- lenlegi generáción el. szere tt volna, 


pillanat, összedől a minden, és felrob- 

ban az, ami nem dőlt össze, megme- különbözik a Black Ops Z-től, de ta- l 
nekülünk, és megveregetjük egymás lán még a Modern Warfare 3-tól : sem. ; ! 1" 3 
vállát, hogy hinnye, de ügyesek vol- Ez a játék, mint mostanában szin- e 

tunk. Majd újra. Sokat emlegetett ku- . . te mindegyik nagy franchise, a next- IG pé 
tyánk összesen három vagy négy kül- "gent célozza meg. Mindannyian em- Összefü 90 történetet szerettünk e 
detésben szerepel, de őszintén szól- lékszünk az ,új motor" bejelentése" Volna. AZ 995 gy. egy fő karaktert 


va nem sok vizet zavar. Az egyik, több utáni hisztire, ugye? Az IW később el- 
videón is látott küldetésben kötelező- . . mondta, hogy ez lényegében ugyan- 
en használtuk felderítőként, utána pe- " az a motor, viszont annyi változ 


követhetünk 3 végig, sokat segített a . £-— 
történetmesélésben, és sokkal több 7 

. —— ) valódiérzelmetis belevihettünka — 
Clan Wars . ] játékba"? fe Sz 


A Clan Wars nevű metajátékban a csapatok hasonló képességű klánokkal sorsolódnak 7 A NA ka s A Was 
össze, majd kéthetes váltásokban folyik köztük a háború. Minden győzelemért pontokat 19 £ a 9 4 éwes estet. S. 
kap a klán, a sikeres területfoglalással pedig álruhákat és sisakokat oldhatunk fel. a ré E 
A Clan Wars nem külön játékmód, fokozatosan bővül új helyszínekkel, és a játékosok e. . 


egy mobilalkalmazáson keresztül kísérhetik figyelemmel a történéseket. Az appban 
egyébként megtekinthetők a játékosok profiljai, szerkeszthetők az egységek, valamint 
a felszerelés is. 


Az ott tuti Sandra 
Bullock 
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Neked már nem segít senki, haver 


Együttműködő 


es 
ALIENWAREYP 


az utolsó csavargörbületig rendben 
van, és a környezet is meglehetősen 
részletgazdag, viszont ebből konzo- 
lon szinte semmit sem látunk viszont. 
Mondhatjuk, hogy eljárt az idő a hat- 
éves vas felett, és hogy a The Last of 
Us csak azért ennyire gyönyörű, mert 
a fejlesztőknek csak egy konzolra kel- 
lett koncentrálniuk, de nem akarok 
kifogásokat keresni. Az viszont biz- 
tos, hogy a PC-s - és feltehetően kö- 
vetkező generációs - , Úristen, CoD- 
pillanatok!" a jelenlegi hardveren in- 
kább csak: , Ja, oké, CoD-pillanatok..." 
A játékmenet szempontjából az újí- 
tásoknak nincs különösebb szerepük; 
Mark Rubin szerint a rajongók bizo- 
nyos elvárásokkal tekintenek a soro- 
zat újabb darabjaira, és a Ghosts egé- 
szen pontosan azt akarja adni, amire 
vágynak. Se többet, se kevesebbet. Ez 
sikerült. A kampányban most már át 
tudunk csusszanni bizonyos akadályok 
felett, és be is csúszhatunk a fedezék 
mögé, illetve ki tudunk kukucskálni a 
mögül, ez pedig valamivel dinamiku- 
sabbá teszi a játékmenetet. Ugyanak- 
kor mivel továbbra is csak egy meg- 
határozott irányba haladhatunk, ezek 
inkább csak mókás és kissé megké- 
sett újítások, gyakorlati hasznuk a 
többjátékos módban lesz. 


Na, igen, a többjátékos mód a Call 
of Duty somlóijában a mazsola és az 
ok, amiért milliók visszajárnak hoz- 
zá évről évre. Persze ott van a single 
mód is, de az bizony csak hét-nyolc 
óra, és újrajátszani is csak akkor fog- 
juk, ha elmegy a net. Ha valame- 

lyik franchise biztosan nagyon örül 
az új konzolgenerációnak, akkor az 
Call of Duty, mert most már techni- 
kai akadálya sem lesz a multiplayer 
innovációjának. Mégis, az egyik leg- 
szembetűnőbb újítást nem a morco- 
sabb vasnak köszönhetjük, hiszen a 
testreszabható karaktereknek sem 
ez volt a gátja eddig. Az egyenruha, a 
sisak és a különböző külsők kiválasz- 
tása mellett most már női karakter- 
rel is lehetünk, bár a nőkből összesen 
kétféle megjelenésűt választhatunk. 
De legalább lehet. Az öltöztetős, 
testreszabós móka persze bizonyos 
feltételekhez van kötve, legtöbbször 
a többjátékos módban elért sikereink 
szabják meg, hogy milyen csinos ka- 
tonák lehetünk. 
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Teszt 


2 CALL OF DUTY: GHOSTS 


Ilyen időben én el nem 
sétálok odáig 


A Loadout is nagyobbacska változá- 
sokon ment keresztül, például 30 új 
fegyver került be a játékba, és érke- 
zett egy eddig soha nem látott fegy- 
verosztály is, a Marksman Rifle. Ezek 
a puskák lényegében az assault és a 
sniper között tátongó lyukat tömik be, 
ami a közepes méretű pályákon na- 
gyon hasznos, hiszen a távcsőbe bele- 
nézve nem vesztjük el periférikus lá- 
tásunkat sem, ráadásul adnak egy kis 
CoD2 flashbacket is. Nálam egyértel- 
mű vétel volt, bár a hangjukkal nem 
vagyok megelégedve. 

A fegyverek mellett a killstreakeknél 
is van újdonság, a Ghostsban össze- 
sen húszból választhatunk, és a Strike 
Package-ek is visszatérnek, úgyhogy 
már karakterünk testreszabásánál 
megmondhatjuk, milyen jutalmat 
szeretnénk öléseinkért cserébe. Az 
Assault, a Support és a Specialist 
mind más és más előnyökhöz juttat a 
játékmenet alatt, a szokásos Jugger 
és az UAV-t helyettesítő Sat Com mel- 
lett olyanokból válogathatunk, mint 

a Juggernaut Maniac, aminél a pán- 
cél mellé dobókéseket kapunk, vagy a 
Guard Dog, aminél Riley ugrik be mel- 
lénk és támad meg mindenkit, aki túl 
közel merészkedik. A Specialist már 
ismerős lehet a veterán játékosoknak, 
mert a Modern Warfare 3-hoz ha- 
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a killstreakekért cserébe. A perkekre 
még visszatérünk, de előbb járjuk kör- 
be egy kicsit a többjátékos módokat. 5. 


ROMBOLDLE A.MINDENT: 

A dinamikusan rombolható pályák- 
ról mostanában talán egy kicsit túl so: 
kat is hallottunk. A Ghostsban lényegé: 
ben minden pálya módosítható, de ne. 


várjunk mindegyiktől hatalmas dolgo: s: ! sees z ! 
kat, mert míg az egyiken csak egy ben- Se Specialist í 


zinkutat dönthetünk össze, a másikon .". tél, akkor a továbbiakat is szerezhetsz az öléseid után. 


L "Ezek persze sajnos halálod esetén törlődnek, addig is ko- 
van olyan is, amit egy killstreak segít 


csak falakat robbanthatunk ki, addig 


ségével majdnem porig rombolhatunk. 
A nagyobb pusztításoknál néha nem is 
voltam biztos benne, hogy mi történt, 
csak amikor leülepedett a porfelhő, ak- 
kor vettem észre, hogy valami megvál- 
tozott. A tizennégy multi pálya meg- 
lehetősen változatos, vannak köztük a 
szokottnál nagyobbak is, és végre nem- 
csak urbánus környezetben kell szűk 
tereken rohangálnunk, hanem van kö- 
rülöttük egy kis zöld, amitől színeseb- 
bé válnak. Fájlalom, hogy az űrben ját- 
szódó vagy víz alatti egyjátékos külde- 
téseket nem tudták átemelni a multiba 
is, mert a súlytalanság feldobhatta vol- 
na egy kicsit a játékot. 

A játékmódok között akad egy-két új, 
melyek leginkább már létező koncepci- 


0 9 et 8 FETTETEEEEEEEI 8 9 mzs b 
a rt e am 
a Áá 

.. yF Assault Package F Support Package 


: Sat Com - Megmutatja az ellenséges 
! katonák helyzetét, ez az új UAV - 3 pont 


. Vulture - Barátságos drone, ami megöli a 


3 íj Gryphon - Távirányítású drón, amivel 


SEEKÉSÉN . feláldozza a fegyvereket, és csak egy 
SZANSÉSÉTEN JESÉSENS 5 —— késseltámad-10 pont 
sonlóan itt is extra perkeket kapunk juggernaut - Minigun és páncél, ami egy 


. Helo Pilot - Egy AAS-72X helikoptert 


. Loki - A Loki Satelitről pusztíthatunk el 


kilstreakek és 
Strike Package-ek 


STRIKE PACKAGE 


STRIKE PACKAGE 


A támadómenyétek legjobb pajtása, amik 
sajnos halálonként törlődnek. 


Te vagy mindenki legjobb barátja, mert 
még az öléseiddel is csak nekik segítesz. 
Ezek nem törlődnek a halálodkor, tovább 
segítik a csapatot. 


LM.S - Intelligent Munitions System, ami 
felfedezi és kiiktatja az ellenség aknáit 
-5 pont 

Guard Dog - Az ember legjobb barátja 
megvéd a harcmezőn, ráadásul jelzi az 
ellenséget is - 5 pont Ballistic Vest - Ajándék golyóálló mellény " 
Sentry Gun - Egy automata löveget az összes társunknak és magunknak - 8 
rakhatunk le - 7 pont pont 

Trinity Rocket - Távirányítású rakéta- MAAWS - Nyomkövetős rakétavető - 9 
rendszer, ami okos drone-okat lő—- 7 pont pont 

Battle Hind - Behívhatunk egy támadó- Night Owl - Egy drone ami jelzi az ellen- 
helikoptert - 9 pont ségek és az aknák helyét - 10 pont 
Support Sguadmate - Egy pajzsos katona 
mögé bújhatunk - 11 pont 

Ground Jammer - Hatástalanítja az ellen- 
ség elektronikus eszközeit, és blokkolja a 
kommunikációt - 12 pont 

Air Supperiority - Behívhatunk harci 
repülőket, hogy megsemmisítsék az ellen- 
ség levegőben lévő egységeit - 12 pont 
Helo Scout - Távcsöves fegyverrel 
ülhetünk egy irányítható helikopterbe - 
13 pont 

Oracle - GPS technológiával megmutatja 
az összes katona helyzetét a térképen - 
14 pont 

Juggernaut Recon - Care Package-ben 
érkező erős páncél saját radarral - 14 
pont 

Odin - Támogatás az Odin Satelite-ről 

- 16 pont 


Sat Com - Megmutatja az ellenséges 
katonák helyzetét, ez az új UAV - 3 pont 
Ammo Crate - Egy tölténnyel és fegyve- 
rekkel teli ajándékcsomag a társaknak 

- 6 pont 


közeli ellenségeket 
megjelölheted a felrobbantásra váró 


ellenségeket - 10 pont 
Maniac - Juggernaut, ami a gyorsaságért 


Care Package-dzsel érkezik - 11 pont 


irányíthatunk - 12 pont 


mindenkit - 15 pont 


Ha nem lett volna elég az a 8 pont, amit perkekre költhet- 


moly előnyökhöz juttathatnak a többi katonával szemben. 


he, 


HZZZZ e 


ég porg 
rláttal még kaotikusabbá 
tették. A Search and Rescue 
az SM és a Kill Confirmed 
házasságából született, ahol 
a csapattársaid dögcéduláit 
felvéve újraélesztheted, az el- 
lenségét összeszedegetve pe- 
dig a halottak között tartha- 
tod őket. Van még a Counter 
Strike-ból már ismert Search 
and Destroy, illetve egy 
Infected nevű mókás megol- 
dás, amiben a megkéselt játé- 
kosok , megfertőződnek", és 
az utolsó túlélő nyer. 


EGYÜTT ÉS CSAPATBAN 
A kooperatív fronton is elő- 
relépett az Infinity Ward, 

és a casual játékuk még 
casualebb rajongóinak ked- 
vezve megcsinálták az 
Extinction játékmódot. Ez lé- 
nyegében a Black Ops 2 zom- 
bijainak földönkívüli szörnyes 
megoldása egy kis csavar- 
ral. Az Extinctionben ugyan- 
is négy különböző képességű 


Csak next-genen okosak a halak . ( 


lálhatunk hozzájuk, de a :leg- 
fontosabb dolog az a fúró, 
amivel a kaptárakat pusztít- 
hatjuk el. Amint az Engineer 
lerakja, a többieknek meg kell 
védenie, mert az ide-oda ug- 
ráló idegenek erre mennek 
majd rá elsőként. Izgalmas, 
ámde messze nem annyira 
hangulatos, mint a Zombies. 
A másik újdonság a Sguads 
mód, ami kicsit hasonlít az 
MW3 Spec Ops módjára, 
amiben a játékosok és csapa- 
tuk küzdhetnek meg külön- 
böző játékmódokban botok 
ellen, de itt most létrehozhat- 
juk a saját csapatunkat, és 
olyan sguadokkal szállhatunk 
harcba, amiket más játéko- 
sok állítottak össze. Ez az a 
játékmód, ami igazán szüksé- 
gessé tette a mesterséges in- 
telligencia továbbfejlesztését, 
amit ügyesen meg is oldottak 
a fejlesztők. Ha nem tudtam 
volna, hogy éppen nem csat- 


lődnek, saját presztízsszint 
tel rendelkeznék, és ugyan- 
az a könyörtelen MI irányítja 
őket, ami minket is dara- 
bokra lő. Az itt szerzett XP 

a multiplayeres tapasztala- 

ti pontjainkhoz adódik hozzá, 
és Sguad-pontokat is kapunk, 
amikkel új fejlesztéseket vá- 
sárolhatunk. 

Négy játékmód közül választ- 
hatunk a Sguadson belül. A 
Sguad Assaultban a játékos- 
hoz csatlakozhatnak barátok 
is, és egy másik, akkor éppen 
offline ember összeállítot- 

ta csapat ellen harcolhatunk 
az általa megállapított pá- 
lyán és játékmódban, míg a 
Sguad vs Sguadban egyedül 
és négy bottal megyünk neki 
egy másik játékosnak és az ő 
katonáinak. A Safeguardban 
az ellenség egyre komolyabb 
hullámait kell visszavernünk, 


Disorder 
más véle- 


: ménye 


Idén is 
csak lőni 
kell 


Nehéz újat mutatni az 
FPS-ek kategóriájá- 
ban - muszáj egy ilyen 
közhellyel indítanom. 


. A Call of Duty ráadásul 


az elmúlt években 
nagyon óvatos volt, és 


. néhány apróságon kívül 


nem is nagyon változott. 
A Ghosts esetében sincs 
ez máshogy, legalábbis 


. azigazán hardcore 


játékosokon kívül senki 
nem fogja észrevenni 

a különbséget. Igen, 
vannak új fegyverek; 
igen, vannak új pályák; 
igen, van kutya. De elég 
ez? Elsők között próbál- 
hattam ki augusztusban 


" "az Egyesült Államokban 


a multiplayert, és már 
akkor is elég vegyes 
érzéseim voltak. Nincs új 
motor, vagyis nincs valós 
(nagy) változás sem, 

de ez nem feltétlenül 
probléma. A Call of Duty 
sosem próbált komolyan 
változni, mert ez az, ami- 
ért szeretik a játékosok, 
ez az, amiért eladnak 
belőle tízmilliókat. 
Számomra a Battlefield 
mindig érdekesebb volt 
multis szemmel, és bár 
azt reméltem, a Ghosts 
az eddigi CoD-okhoz 
képest jobban fekszik 
majd nekem, ebben a 
részben sem érzem a 
40-50 óránál vaskosabb 
többjátékos potenciált. 
Aki eddig szerette a 
CoD-ot, ezután is fogja, 
aki nem, az nem most 
barátkozik majd meg 
vele. Szerintem. 


és végül itt van még a Wargame, ami- 
ben az összes multiplayer játékmóddal 
játszhatunk ML irányította csapatok el- 
len - lényegében egy offline TDM. Ez a 
Ghosts legszimpatikusabb új megoldá- 
sa, ami a gyakorló játékosok és a profik 
számára is tartogat meglepetéseket. 


A Call of Duty: Ghosts a sorozat ko- 
rábbi epizódjaiban nagy sikernek ör- 
vendő megoldások újragondolásából 
táplálkozik, és igazán okosan keve- 

ri a kártyáit. Riley megjelenésén ér- 
ződik, hogy nagyon szeretnének újíta- 
ni a játékmeneten, illetve igyekeztek 
mélységet adni a történetnek is, ami 
mindenképpen becsülendő, viszont a 
történetmesélés terén még van mit 
tanulniuk. A kukucskálás és a becsú- 
szás nagyon tetszett, és a többjátékos 
módra is jó hatást gyakorolt, csakúgy, 
mint a dinamikusan változó és rom- 
bolható pályák, amiken ugyan még le- 
hetett volna egy kicsit dolgozni. Ezek 
mellett a Ghosts egy vérbeli Call of 
Duty, megvan benne minden, amit a 
sorozat rajongói szeretnek, és nem tit- 
koltan az ő kiszolgálásuk is volt az 
Infinity Ward szándéka. Aki egy ekko- 
ra rajongói bázissal bír, annak úgy lát- 
szik, nem is kell másra lőnie. 


HARDVER 

Windows 7/6864 bit,: Intel Core 2 Duo 
E8200 2,66 GHz/AMD Phenom X3 8750 
2.4 GHz processzor, 6 GB RAM, 40 GB 
tárhely, Nvidia GeForce GTS 450/ATI 
Radeon HD 5870 


DAEV 
Call of Duty, ahogy 
megszoktad. 
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1 db választható PC-s játék 
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24 990 fszínt 


CVálasztató RC-s ját CVálroztjató tázorsjáté 


Assassirvs Creed IV: Black Flag Civilization 
Watch Dogs Doom j BA 
South Park: The Stick of Truth M.A.G.U.S. Árnyékháborű Vis. 
Call of Duty: Ghosts 7 Tenger - Legendák kapitánya I Webb 
Castlevania: Lords of Shadow 2 Beowulf ; s 8 
Pro Evolution Soccer 2014 Királyságok At tg 
The Elders Scroll: Skyrim Legendary Edition Condottiere ! Aú 
Borderlands 2 GOTY Edition Törpék Harca 
Batman: Arkham Origins Munchkin 
Grand Theft Auto V Jungle Brunch 
LEGO Marvel Super Heroes Szkarabeuszurak 
Thief Át a sivatagon 
Dark Souls 2 Vilajet 
The Elder Scrolls Online Shuluri viadal d 


Injustice: Gods Among US Ultimate Edition 
StarCraft 2: Wings of Liberty ": Heart of the 
Swarm 
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11990 fszínt 


CVválroztőató XEC-s ját 


The Bureau: XCOM Declassified 


Dead Space 3 Civilization V 
Crysis 3 DMC: Devil May Cry 
Need for Speed: Most Wanted Sleeping Dogs 
FIFA 19 Dishonored 


World of Warcraft Battlechest 


s Mists of Pandaria 


Ha karácsonyig meg szeretnéd kapni a megjelent szoftvert, akkor legkésőbb 2013. november 30-ig fizesd be az előfizetési díjat, és válaszd ki ajándékod. 
A választott ajándék nevét a www.gamestar.hu/elofizetes2014 oldalon add meg legkésőbb a befizetést követő három napon belül. A különféle ajándékok korlátozott számban állnak rendelkezésünkre, ha a 
készlet valamiből már elfogyott, akkor azt az ajándékot a rendszer nem engedi kiválasztani - ebben az esetben jelölj meg egy másikat. Ha előbb választasz ajándékot, és utána fizeted ki előfizetésedet, akkor 
tedd meg azt a kiválasztást követő három napon belül, mert az előfizetői díj megérkezésének hiányában igényed tíz nap után törlődik. Ha az általad választott ajándék (játékszoftver) már megjelent, akkor 
az előfizetési díj jóváírása után eljuttatjuk a címedre. Amennyiben még nem jelent meg, akkor a szoftvert a hivatalos magyarországi megjelenése után küldjük (ez a Watch Dogst, a South Park: The Stick of 
Truth-t, a Castlevania: Lords of Shadow 2-t, a Grand Theft Auto V-öt, a Thiefet, a Dark Souls 2-t, a The Elder Scrolls Online-t és az Injustice: Gods Among Us Ultimate Editiont érinti). Kérjük, hogy számlázási 
és kézbesítési címeden kívül telefonszámodat és e-mail címedet is add meg megrendeléskor, valamint tüntesd fel, hogy küldeményként vagy kiadónkban (személyesen) kívánodt-e átvenni a játékot. 


Az akcióval kapcsolatban fordulj bizalommal ügyfélszolgálatunkhoz; munkaidőben a 06 1 577 43 01-es telefonszámon vagy az terjesztescügamestar.hu e-mail címen. 


Az akciós ajánlat a készlet erejéig, legkésőbb 2014. január 31-ig tart, és minden olyan régi és új előfizetőre vonatkozik, aki az előfizetői csomag típusától függően 24 990 vagy 11 990 forintos áron elő- 
fizet a GameStar magazinra a Project 029 Media 8. Communications Kft.-nél. 


Az akció időtartama alatt is érvényesek normál előfizetési áraink, azaz ajándék nélkül is előfizethető a magazin 1 évre 19 020 Ft-ért, 6 hónapra 9 870 Ft-ért. 


Az előfizetés időtartama alatt az előfizetés nem mondható fel. Az év végi előfizetői akció más akcióval nem vonható össze. Minden jog fenntartva. 
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1 S sát EEEN TAVSZEZK 
Legénységünk egyfajta erőforrásként funkcionál, Hill EE sss 
ha óvni akarjuk az életüket, ellenséges tűz alatt / Háy 
parancsoljuk fedezékbe őket 5... ő 91) ! 


Z OPEN WORLD A VIDEO- 
A JÁTÉKOK ROLLS-ROYCE-A 

A DEFINITÍV KIRÁLY KA- 
TEGÓRIA, AMI LASSAN MEGKE- 
RÜLHETETLENNÉ VÁLIK MINDEN 
MAGÁRA VALAMIT IS ADÓ FEJ- 
LESZTŐ SZÁMÁRA. Ékes bizonyí- 
téka ennek a múlt hónapban tesztelt 
Grand Theft Auto V, de már a szerep- 
játékok (The Elder Scrolls V: Skyrim) 
és a tartalmas élményt nem kizárólag 
multiplayer formájában elképzelő FPS- 
ek (Far Cry 3) is behódoltak, ami nem 
csupán a remek eladásokban, hanem 
a számos , Az év játéka" díjban is tet- 
ten érhető eredményeket szült. Többé- 
kevésbé az Assassins Creed széria is 
ezt az irányvonalat követte a múltban, 
ám a kiteljesedésre egészen a negye- 
dik számozott rész megjelenéséig kel- 
lett várnunk. 


AZ ABSTERGO IGÁSLOVA 
em árulok el nagy titkot az- 
zal, ha leírom, hogy a harma- 
dik epizód végén lezárult 
Desmond Miles napjainkba 
elyezett története. Keresve 
sem találhatott volna jobb alkal- 
mat a Ubisoft Montreal a szeret- 
ve gyűlölt modern szál kivezetésére, 
ám a tervezők nem kívántak élni a tör- 
ténelmi lehetőséggel, tehát újfent az 
Animus segítségével élünk át múltbé- 
li kalandokat. Öröm az ürömben (vagy 
épp fordítva), hogy ténykedésünk ezen 
szakasza a játék egészéhez mérter 
nyúlfarknyi. 
Névtelen, szótlan-sótlan alkalmazot- 
tak vagyunk az Abstergo Entertair 
nentnél, és azt a nemes feladatot kap- 
juk, hogy a Kenway vérvonalat kutas- 
suk, egészen pontosan Edward, a kalóz 
életéről készítsünk szórakoztatóipa- 
ri felhasználásra alkalmas felvételeket. 
Hogy miként lehetséges ez bármiféle 
rokoni kapcsolat nélkül, arra a templo- 
mosok fedőcégének tudósai szolgálnak 
a későbbiekben válasszal. 
Az életünkből mintegy három órát 
igénylő montreali történetszál során 
akcióra nem érdemes számítani, job- 
bára számítógépek feltörésével, jegy- 
zetek olvasásával, audionaplók meg- 
hallgatásával és felvételek megtekin- 
tésével töltjük majd az időt. Szívem 
szerint teljesen kihagytam volna, de 
az alegalább tetszik, ahogy a 
Ubisoft a bolondját járatja 
a konspirációra fogékony 
rajongókkal. Az elrej- 
tett utalások, easter 
eggek alapján 
ezernyi 


", 


szál köti a kiadót az Abstergóhoz, de 
képbe került a Watch Dogsból a Blume 
Corporation is, a második világhábo- 
rúban, az ókori Egyiptomban vagy épp 
Jeanne d"Arc idején játszódó esetleges 
epizódokról nem beszélve. 


A WALESI KALÓZ 

A fennmaradó játékidőt - 80-100 órát 
- viszont a Bristolból kihajózott Ed- 
ward Kenway szerepébe bújva fogjuk 
eltölteni. Connor nagyapja mindenek- 
előtt kalóz, nem pedig elkötelezett 
assassin vagy teszem azt templomos. 
Gátlástalanul kijátssza egymás ellen a 
két oldalt, mert a pénzen kívül semmi 
sem motiválja. Minden vágya vagyo- 
nos férfiként hazatérni, hogy vissza- 
szerezze elhidegült feleségét, és meg- 
utassa apósának, hogy igenis vit- 

e valamire. De még akkor sem indul 
el, amikor már akkora aranyhalmok- 
ban vehetne fürdőt, mint a spanyol al- 
király, mert időközben a szívébe zár- 
a a többi brigantit, és a szabadságra 
vágyó kalózok ügyét a sajátjának te- 
kinti. Mondhatni a szemünk láttára lé- 
nyegül át becstelen gazfickóból tisz- 
ességes csirkefogóvá. 

Lelkiismerete kényszeríti, hogy az 
egyébként barátjaként tisztelt Thatch 
kapitányt lebeszélje egy város felkon- 
colásáról, és inkább személyes koc- 
kázatot vállal az orvosság megszer- 
zéséért. S ez csupán egyike a számos 
alkalomnak, amikor megmutatko- 

zik, hogy a kérges felszín alatt egy ér- 
ző emberi szív dobog, ami korántsem 
gonosz. 
Ugyanezt elmondhatjuk a kaland során 
felbukkanó híresebb kalózokról (Feke- 
teszakáll, Calico Jack, Ben Hornigold, 
Jack Vance stb.) is, akiket igyekeznek 


TEX 


Győzött a 
népharag 


A külön keretes írásban tárgyalt 
hajóflotta menedzselése konzolon 
csak az ún. Uplay Passport érvénye- 
sítése után válik lehetővé. Utóbbi 
minden új példány dobozában meg- 
található, de egy használt játékhoz 
már külön meg kell vásárolni. 
Legalábbis mostanáig így volt, ám 
a tömegével érkezett panaszlevelek 
(egy single player játékelem ne kö- 
veteljen már meg online kapcsola- 
tot és aktiválást) hatására a kiadó 
felszámolta a korlátozást, sőt mi 
több, közleményben jelentette be, 
hogy a jövőben egyetlen játékához 
sem kell majd Uplay Passport. 


(a 


Ahhoz, hogy az utolsó eldugott kincsesláda helyi 
is láthatóvá váljék a térképen, magas épületekre 8 
mászunk fel, és körbenézve szinkronizálunk 
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Daev más véleménye 


Az Assassirrs Creed 
visszatért 


Kalózok" - sóhajtottam fel, amikor leszálltam Londonban a gépről, és elolvastam az 
e-mailjeimet. Éppen az Assassins Creed IV első bemutatójára tartottam, amikor hét 
drága kollégám külön üzenetekben értesített arról, hogy kiszivárgott az új rész témája. 
Nem vagyok oda a kalózokért. Nem úgy az AC sorozatért, amit az első rész óta rajong- 
va szeretek, és aminek sorsát az utóbbi időben egyre nyugtalanabbul szemléltem. A 
Relevationsszel a széria megtette első kevésbé szimpatikus lépését, majd az AC3-mal 
szinte teljesen elvette a kedvemet magától, mert sem a kor, sem pedig Amerika körbe- 
nyálazása nem olyasmi, amit különösebben szeretnék, illetve az új játékmechanizmusok 
bevezetésének örömét is elhalványította az, hogy nem működtek. 

Most meg jött a Ubisoft a kalózokkal... Az a baj ezzel a szóval, hogy nem jó gondolato- 
kat kapcsol hozzá az ember. Van az a kalóz, aki zéró tisztelettel viseltetik a játékokkal 
és azok készítőivel szemben, és tölt, mintha muszáj lenne, és persze van az enyhén 
homoszexuális beütésű kalóz, aki a moziban ugyan remek volt, de egy játékban nem 
akarom viszontlátni. Szkeptikus voltam, és az is maradtam, egészen addig a pillanatig, 
amíg meg nem tettem első tétova lépéseimet az Assassins Creed IV: Black Flagben. 

A játék lassan indul, hagyja, hogy hozzászokjak a környezethez, hogy újra ráálljon a 
kezem az trédmátrk irányításra, és még felmászni is enged egy-két helyre. Majd jönnek 
azok a dolgok, amiben a montreali srácok a legjobbak között vannak a játékiparban: 

a karakterek, akikbe az első pillanatban beleszeretsz (vagy legalábbis érdeklődsz 
irántuk), a hibátlanul kiválasztott szinkron és a vele kéz a kézben járó remek dia- 
lógusok. Jó kezdet, viszont most jött az a rész, amitől végig féltem: a hajózás. Már 

a harmadik részben is idegesített a hajózós rész, főleg az ügyetlen irányítás miatt, 

.J és amikor eszembe jutott, hogy a Ubi szerint legalább a játék ötven százalékát egy 
ilyen lélekvesztőn töltöm majd, egy kicsit megijedtem. Az első hajókázástól sem 

múlt el a rossz szájízem - bár az irányítás valamivel jobb volt, még mindig lomhának 
éreztem az egészet, és nem voltam biztos benne, hogy ÖTVEN órán át akarom én ezt 
csinálni. Viszont két óra múlva meglett a Jackdaw, és tíz perccel és három jónak tűnő 
fejlesztéssel később már következett is egy mackósabb ütközet, ami után már ki sem 
akartam szállni csodaladikomból. 

A jól ismert hangulat és remek megoldások mellé sajnos visszatértek a sorozathoz már 
szinte hozzánőtt problémák is. Az ,MI"-ben az ,I" továbbra is inkább idiótát jelöl, mint 
intelligenciát, pedig nagyon reméltem, hogy ezen sikerül változtatni. Értem én, hogy 
túlerő, meg hogy kell a könnyítés, de én szívesebben ölök kevés okos ellenséget, mint 
sok olyat, aki szerint minden , biztos csak a szél". Ront az élményen, ráadásul sem a 
lopakodós mechanizmusnak, sem pedig a harcrendszernek nem tesz jót, mert az ember 
azon kapja magát, hogy nem a saját agyával gondolkodik, hanem a játék motorjáéval. 
Soha nem voltam olyan ember, akit zavart, ha egy-egy textúra egymásba csúszott, 

és az utcai árusba belesétáló macskán is inkább mosolygok, mint hőbörgök, viszont 
továbbra is 240-re csapja fel a vérnyomásomat, ha a karakter nem arra ugrik, amerre 
szeretném. Ezeken még dolgozni kell. 

Számomra a jelenkori szál háttérbe szorítása és a benne elrejtett easter eggek nagyon 
kellemes meglepetések voltak, ráadásul rengeteg logikus utat nyitott ez meg a fejlesz- 
tők előtt a folytatásokat illetően. Barátok, az Assassins Creed nyitott világba költö- 
zött, ráadásul egy olyanba, ahova mindenképpen érdemes ellátogatni. Örvendjünk! 
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árnyaltan bemutatni az írók, nem pe- 
dig közönséges martalócként. Noha 
kétségtelen tény, hogy esetenként ár- 
tatlanok vére is szennyezi szablyájuk 
pengéjét, mégiscsak rokonszenveseb- 
bek, mint György király talpnyalói, akik 
az első adandó alkalommal készek fel- 


rúgni egy olyan egyezséget, amit ők 
m deményeztek. Nem is érez- 
te eret-furdalást, amikor úgy 
hozt. gyengébbek kedvéért: 


úgy van megírva a forgatókönyvben), 
y valamelyiküket ki kellett vérez- 
int az újévi malacot. 


ÁLÉDNISDN 

Megboldogult jerekkoromban volt 

- , először szerencsém valamelyik kereszt- 
rejtvényekkel telezsúfolt magazinban 
közölt képrégény formájában a Hét ten- 
. ger ördögéhez, majd következett az 
1935-ös Captain Blood film Errol Flynn 

" címszereplésével, és utána már nem 


volt megállás. Faltam a kalózos rég 
nyeket, megnéztem minden filmet, amit 
csak lehetett, és a haverokkal is szí- 
vesebben játszottam kalózosdit, mint 
cowboyos és indiános játékot. 

A következő mérföldkövet a Sid Meiers 
Pirates, valamint a Monkey Island so- 
rozat is jelenthette volna akár, de egyik 
sem tudott annyira megragadni, mint 

a méltatlanul elfeledett Sea Legends 
1996-ban. Azóta elfogyasztottunk pár 
konzolgenerációt, de csak nem érkezett 
olyan alkotás a témában, ami feledtetni 
tudta volna a játékról őrzött szép em- 
lékeimet. Aztán bejelentette a Ubisoft 
az Assassins Creed IV. Black Flaget, 
megmutatta az első képeket és videó- 
kat, a szívem pedig menten ütemet té- 
vesztett. Túlzás lenne azt állítani, hogy 
azonnal szerelembe estem, de vágytam 
arra, hogy szerethessem a játékot. 

Nem létező ellenállásomat hurrikánként 


söpörte el az a pillanat, amikor átvehet- 


be. Pets per 
A fejlesztéshez elengedhetetlen 
alapanyagok és pénz legjavát.hajók 
; kifosztásával szedheti 
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SPANYOL KALÓZVADÁSZ VITORLÁI BUKKANNAK sás 


FEL A HORIZONTON, AKKOR ÉRZI MAGÁT 
§ ELEMÉBEN A KALÓZ ci 


AV 
7 a 


az irányítást a Jackdaw, e pompás 
vízi alkalmatosság felett, mely hű tár- 
sam volt az utolsó pillanatig. Amikor 
szél dagasztja a vitorlákat, és húsz cso- 
móval szeli hajónk orra a hullámokat, 
jobbról egy púpos bálna fúj, balra pedig 
egy spanyol kalózvadász vitorlái buk- 
kannak fel a horizonton, akkor érzi ma- 
gát igazán elemében a kalóz, legyen bár 
férfi vagy magát az erősebbik nem tag- 
s jának álcázó nő. Az egymás körül mél- 
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sek robbantják fel a lőporos hordókat, ! 


végül a nyerésre álló hajó közelebb hú: A teljé 


zódik, és megcsáklyázza a másikat, az- 
tánátlendülnek/ugranak/másznak a ka- 
lózok a másik fedélzetre, és kezdetét ve- 
szi a kézitusa. 


TISZTA HOLLYWOOD 
Így teszünk mi magunk is, és pon- 


tosan úgy küzdünk, ahogy-Errol ——— - tekedéseire emlékezteti, hiszen itt is 


See tette a filmjeiben vagy-Doug-. 


V. tóságteljesen köröző, két sebességfo- — 5 las Fairbanks Zorróként. Az Assassins 


kozat mellett éles fordulókkal manőve--- 
rező hajók halálos keringőjéhez nincs 
fogható. Kartács tizedeli meg a fel-alá 


S —  Tohangáló legénységet, láncos lövedék 
-  —— szaggatja szét awitorlát, célzott lövé- 


Sz eaaz ng 


tn. 


Creed harcrendszere, Edward fürge- 
sége és majomügyessége pontosan 
olyan koreográfiát eredményez, mint 
amilyeneket a hollywoodi filmekben 
láthattunk, lett légyen szó az arany- 


" Farkasok 
. falkában és 
magányosan 


Ha megkérdeznék a rajongókat, 

hogy mit szeretnek leginkább az 
Assassins Creed sorozatban, aligha 
a multiplayer végezne az élen, mégis 
évről évre több energiát invesztál 

a többjátékos módokba a Ubisoft. 

, Vegyük például a Game Lab névre 
keresztelt szerkesztőt, amivel egy 
szempillantás alatt átírhatjuk a 
játékszabályokat (képességeket 

, zárunk ki, módosítjuk a bónuszokat 
stb.) új és egyedi játékmódokat hozva 
létre, amelyeket aztán megosztha- 

! tunk másokkal. Kétszáznál is több 
paraméteren állíthatunk, ha nem 
lennénk elégedettek azzal, amit a fej- 
lesztők raktak össze nekünk. Jó hír, 
hogy a kooperatív örömöknek hódoló 
játékosok kedvence, a Wolfpack saját 
történetet kapott Discovery módban. 
"11 Amennyiben viszont csak a társas 
akció vágyaink netovábbja, akkor ott 
a ketyegő óra korlátai közé szorított 
Unleashed mód. 

Az említetteken felül számos játék- 
módban próbálhatunk még helytállni: 


[3 


AZÁN 


Wanted: Nincs barátság, nincs 
szövetség, minden játékosnak a gép 
rendel célpontot, miközben ő maga 
is üldözötté válik. Minél magasabb a 
rangja valakinek, annál több játékos- 
új nál jelenik meg célpontként. 


Deathmatch: A cél ugyanaz, mint a 
Wantedban - végezni a célszeméllyel, 
kicselezni üldözőinket, csakhogy 
ezúttal lényegesen szűkebb területen 
.  mozoghatunk iránytű nélkül. 


Assassinate: Azonosítsd az általad 
választott célszemélyt, majd végezz 
vele úgy, hogy ne öljön meg a többi 
játékos. 


kor sairól vagy ép ábp ag nem 


tengér 
egyszerű, akár anélkül is élve kerül- 
hetünk ki az összecsapásokból, hogy 
magunkhoz ragadnánk a kezdeménye- 
zést, elegendő pusztán az ellenfél tá- 
madásainak hárítására építeni takti- 
-kánkat. Az újoncokat a Batman ve- 


Manhunt: Hol az egyik, hol a másik 
csapat kapja a vadász, illetve a préda 
szerepét. 


Artifact Assault: A klasszikus 
zászlórablásnak megfelelő játékmód, 
amiben az ellenfél bázisáról kell a 
sajátunkra cipelni egy ereklyét. Annyi 
az eltérés, hogy saját területünkön 
üldözők vagyunk, míg ellenséges 
terepen célpontnak számítunk. 


pevethetünie olyan trükköket, mint a 
dobókések, a füstbomba vagyraz-egy-——— 
lövetű pisztolyok. Vívhatunk ikerszab- 
lyákkal, vívótőrökkel, de bármikor át- 
válthatunk rejtett pengéinkre vagy a 
sokkal humánusabb (értsd: nem halá- 

los) öklözésre is. 


Domination: Ismét egy mód, ami 
régről ismerős lehet. Meghatározott 
stratégiai jelentőségű pontok meg- 
szerzése és megtartása a cél. 
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FőöEz 


Teszt a 

2) ASSASSIN"SS CREED IV: BLACK FLAG éj 
al 

Exkluzív interjű Eric Baptizat vezető játékdizájnerrel y 


Elégedettség, vicces belső történetek 


és nagy tervek a jövőre 


GameStar: Nyakunkon a megjelenés, szerintetek melyik új 
funkciókat fogják legjobban szeretni a játékosok? 

Eric Baptizat: Úgy látszik, hogy az emberek nagyon élveznek 
minden funkciót, amire mi is koncentráltunk. A szabadság és a fel- 
fedezés élménye talán a két legfőbb dolog, az a lehetőség, hogy 

a játékos akármikor elengedheti a hajókereket, és mehet a dolgá- 
ra ebben a hatalmas nyitott világban. Ez volt az, amit a leginkább 
toltunk már a fejlesztés kezdete óta, és nagyon reméljük, hogy a 
játékosok is annyira fogják élvezni, mint amennyire mi szerettünk 
dolgozni rajta. 


GS: Rengeteg az újdonság a játékban, és ez számotokra is 
új terep volt. Az AC IV melyik részletére vagytok a legbüsz- 
kébbek? 

EB: Az egyik legkomolyabb kihívás az volt, hogy az assassinok és 
a kalózok világát egybegyúrjuk. Fogtuk a széria legjobb elemeit, 
és összeházasítottuk a kalózok kalandvágyó szellemiségével. Vé- 
gül ez segített abban, hogy azt a szabadságot biztosítsuk a játé- 
kosoknak, amit szerettünk volna, létrehozhattunk egy új karak- 
tert, akinek egyedi eszközöket adhattunk a kezébe, és persze ott 
van a hajó is, ami saját fejlesztéseket kapott. Ezekre nagyon büsz- 
kék vagyunk. 


GS: Most először hat platformra és két konzolgeneráció- 
ra fejlesztettetek egyszerre. Hogy birkózott meg ezzel a 
csapat? 

EB: Ennyi platformra dolgozni egyszerre bonyolult feladat, főleg 
ha a next-gen konzolok is belekeverednek a dologba. Természete- 
sen mindig az a célunk, hogy az összes platformon a lehető leg- 
jobb játékot adhassuk át. Ehhez minden projektet párhuzamo- 
san kell futtatni úgy, hogy megfelelő mennyiségű támogatást kap 
mindegyik: a gyakorlatban ez úgy néz ki, mintha az embernek hat 
gyereke lenne, akik mindegyikére ugyanannyira kell figyelni. Mind- 
egyiknek megvannak a maga kihívásai és lehetőségei. Az irányí- 
tás jó példa erre, hiszen ez az egyik első dolog, amit meg kell olda- 
ni, de egyben hatalmas lehetőség is, amivel minden platformnak 
egyedi ízt adhatunk. 


GS: Olvasóinkat mindig a PC érdekli a legjobban. Tudnál egy 
kicsit mesélni a PC-s verzióról? Miben különbözik a többitől? 
EB: Ez az egyik legszebb. A környezet és a fényeffektek itt vannak 
igazán elemükben. Amikor elkap egy vihar a szárazföldön vagy a 
hajón, akkor érzed igazán az élő, lélegző világ erejét. Minden mo- 
zog körülötted, és reagál a jelenlétedre, a levelek mozognak a szél- 
ben, a fák meghajolnak, a víz lassan ki-be folyik a hajódból, miköz- 
ben te az ellenségeiddel harcolsz. A játék tényleg PC-n a legjobb. 


GS: A nyitott világ is újdonság a széria történetében. Az AC 
IV fejlesztésénél szerepet játszott, hogy korábban a Far Cry 
3-on is dolgoztatok? 

EB: A Far Cry 3 hatalmas inspiráció volt. Először abban, ahogy 

a vadászatot építettük bele a játékba, de leginkább arról biztosí- 
tott minket, hogy jó ötlet kis játékbuborékokat létrehozni a világ- 
ban (mint a Far Cry bázisrendszere), melyek gyorsan és könnyen 
értelmezhetők a játékosok számára. A kezdetektől a felfedezés él- 
ményéért építettük a világunkat. Amikor először bukkansz rá egy 
maja templomromra, majd rájössz, hogy ez csak amolyan opcio- 
nális mellékszál, akkor érzed igazán, hogy mennyi meglepetés vár 
még ebben a világban. 


GS: Az egyik dolog, ami nagyon tetszett, hogy most már ér- 
tékelhetjük a küldetéseket. Honnan jött az ötlet? Gondolod, 
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hogy a visszajelzések alapján jobb missziókat csinálhattok a 
folytatásokban és a DLC-kben? 

EB: Ez a kreatív rendezőnk, Jean Guesdon ötlete volt. Jó mód- 
szer arra, hogy közvetlenül kapcsolatba léphessünk a játékosok- 
kal. Ezt a kapcsolatot a jövőben tovább szeretnénk mélyíteni, és ez 
az értékelési rendszer csak előhírnöke annak, amit később szeret- 
nénk csinálni. Mint minden újdonsággal, a csapat ezzel szemben is 
szkeptikus volt eleinte. De mivel nincs mit rejtegetnünk, örömmel 
nyitottunk a játékosok visszajelzései felé. Ez az egyik legérdeke- 
sebb eleme az online létnek: hidat képezni a fejlesztők és a játéko- 
sok között, és meghallgatni őket, hogy jobbá tehessük a játékain- 
kat. Fejlesztőként a Ubisoft büszkén tanul majd ezekből a tapasz- 
talatokból. 


GS: A jelenkori történetből való visszalépéssel lényegében 
olyan irányba viszitek a sorozatot, amerre csak szeretnétek. 
Milyen lehetőségek vannak? 

EB: A jelenkori történet a szimuláció közepébe helyezi a játé- 
kosokat. Az Abstergo alkalmazottjaként bármelyik Abstergo 
Entertainment terméket letesztelhetik. Az Animus szimuláció le- 
hetővé teszi, hogy a világtörténelem bármelyik érájából származó 
karakter emlékeit átélhessék, szóval az ajtó nyitva áll a következő 
kaland előtt, ami bárhol és bármikor játszódhat. (mosolyog) 


GS: Mennyire fontos számotokra a történelmi hűség? Példá- 
ul a Black Flag esetében hogyan végez kutatást valaki egy 
olyan kultúrában, amiről alig-alig maradt fent írásos emlék? 
EB: Amikor egy új Assassins Creedbe kezdünk, először utána- 
olvasunk, és igyekszünk minél többet megtudni arról az idő- 
szakról, amivel éppen dolgozunk. A csapat történészek és fegy- 
verszakértők tanácsát is kikéri, akik gyakran meg is látogatnak 
minket, és beszélgetnek a fejlesztőkkel. Célunk az, hogy hihető 
adaptációja legyen a játék az adott kornak, szóval gyakran elő- 
fordul, hogy azért kell egyes elemeket kivennünk, mert nem tud- 
juk bebizonyítani, hogy azok akkoriban már lehetségesek vol- 
tak vagy léteztek. 


GS: Elég hosszú fejlesztési időszak van mögöttetek, és biz- 
tos vagyok benne, hogy rengeteg vicces és érdekes történet 
gyűlt össze. Megosztanád velünk a kedvencedet? 

EB: A projekt kezdetén, amikor a játék még hétpecsétes titok 
volt, se egy rajz, se kép vagy háttér nem lehetett az asztalun- 
kon, aminek bármi köze lett volna a kalózokhoz. Ezért úgy dön- 
töttünk, hogy a hátterünkre halálfejek és csontok helyett egy 
unikornist teszünk. Az egyetlen probléma az volt, hogy amikor 
a játékot már rég bejelentettük, még akkor is mindenhol egy- 
szarvúak vettek minket körül. Az asztalomon a mai napig ott 
van egy hatalmas, felfújható unikornis feje, és az arra járó em- 
berek nem értik, hogy mi bajom van. Ez egy olyan kis titok, 
amit csak a csapatunk tagjai értenek; a többiek azt hiszik, va- 
lami nincs rendben velünk. 


GS: Tudom, hogy erre valószínűleg nem válaszolhatsz, de 
mondanál valamit arról, hogy milyen terveitek vannak a s0- 
rozat jövőjére nézve? 

EB: A Black Flag egy kulcsfontosságú pont a széria történetében, 
hiszen Desmond történetéről most átváltottunk a játékos néző- 
pontjára. Bemutattunk egy csomó új játéktechnikai megoldást és 
lehetőséget, amerre a jövő Assassins Creedjei építhetnek. A next- 


gen konzolokban is hatalmas potenciál rejlik, amivel kitágíthatjuk , 


a tradicionális AC-élményt, és tovább feszegethetjük a határain- 
kat. Ahogy már mondtam, készen állunk az új kalandokra. 


Arzenálunk részét képezi még a fúvó- 
cső, amit a pisztolyokhoz és a katonák- 
tól kölcsönvett muskétákhoz hasonló- 
an célzott lövések leadására is használ- 
hatunk. Azzal a különbséggel, hogy a 
méregbe mártott nyilacskák nem lár- 
mázzák fel az egész tábort, hanem rö- 
vid időre elkábítják az őröket, netán 
habzó szájú őrültet csinálnak belőlük, 
akik gondolkodás nélkül társaik torká- 
nak ugranak. 

Az előző részt ért kritikák hatására a 
montrealiak megnövelték a csendes és 
észrevétlen megközelítést igénylő, job- 
bára hallgatózással és megfigyelés- 
sel kezdődő küldetések számát, de ér- 
zésem szerint átestek a ló túloldalá- 
ra. Amikor már hajóval kellett osonni 
a floridai mocsárvidéken, úgy kerget- 
ni egy kisebb ladikot, hogy annak le- 
génysége ne vegyen észre, de lehetőleg 
a megfigyelőposztokon szolgálatot tel- 
jesítő őrök se, akkor betelt a pohár, és 
alaposan lepontoztam a missziót. Tud- 
niillik mostantól egytől ötig értékelhe- 
tünk (nem kötelező) minden egyes kül- 
detést, ily módon befolyásolva a so- 
rozat majdani epizódjait. Ami a nagy 
többség tetszését nem nyeri el, ahhoz 
hasonlóval a jövőben vélhetően már 
nem fogunk találkozni. Az opcionálisan 
teljesítendő kihívások (például adott 
módon végezni meghatározott számú 
ellenséggel) viszont nyugodtan meg- 
maradhatnak. 


A HORIZONTON TÜL 

Florida déli csücskétől a Yucatán-fél- 
szigetig a teljes nyugat-indiai szigetvi- 
lág játszóterünkké válik, ez pedig jóval 


nagyobb terület, mint bármi, amivel 
eddig a sorozatban találkoztunk. Tu- 
catnyi kisebb-nagyobb település — így 
Havanna és Kingston - utcáin kerge- 
tőzhetünk a spanyol vagy angol egyen- 
ruhát viselő katonákkal, akiket a jól 
megszokott módszerekkel tudunk le- 
rázni vagy kicselezni. A pórnép kö- 

zé hajított aprópénz és a táncoslányok 
szolgáltatásainak igénybevétele sem 
számít újdonságnak, ahogy az sem, 
hogy egy kisebb embercsoporthoz ér- 
ve automatikusan elvegyülünk közöt- 
tük. Az még hagyján, hogy Edward 
nem lóg ki pár mosdatlan matróz kö- 
7 
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ül, de hogy egyetlen egyenruhást sem 
avar egy megtermett kalóz pár csinos 
leányzó között, inkább lehangoló, mint 
vicces. Régi betegsége ez a sorozat- 
nak, ahogy a kihívásokkal küszködő MI 
is. Utóbbit a Ubi hagyományosan az el- 
lenfelek számának növelésével igyek- 
szik kiküszöbölni, holott egy lopakodós 
küldetésnél épp az értelmes (a gya- 
nús jelekre is figyelő) őrök jelentené- 
nek igazi kihívást. Az olyanok, akik ész- 
reveszik, ha a fél perce még a ház falát 
támasztó társuk helyén csak egy vér- 
tócsa sötétlik. A veteránok erre már 


csak legyintenek, legfeljebb az újoncok 
csodálkoznak. 
Még jó, hogy cserébe tartalmas idő- 


töltéssel kárpótol a játék, ha már fe- 
ledtetni nem képes a visszatérő hiá- 
nyosságokat. A legtöbb tevékenység 
- kincskeresés, hajók megtámadá- 
sa és kifosztása, merülés, vadászat, 
szigonyozás - célja a szórakoztatá- 
son túl a fejlesztésekhez, valamint a 
craftinghoz elengedhetetlen erőforrá- 
sok megszerzése. Pénz nélkül nem tu- 
dunk magunknak jobb fegyvereket vá- 
sárolni, az elejtett vadak és halak (il- 


etve cetek) szintén jó pénzt hoznak a 
konyhára, valamint több pisztoly befo- 
gadására képes fegyverövet és hősünk 
túlélési esélyeit javító öltözéket jelen- 
enek. Sok-sok ezer aranyérmével le- 
szünk szegényebbek, mire felvirágoz- 
atjuk Edward saját kis kalózöblét, és 
felkészítjük a Jackdawt arra, hogy fre- 
gattokkal, galleonokkal, de még csa- 
ahajókkal is képes legyen elbánni. Ar- 
ól nem beszélve, hogy számos erő- 
dítmény vár arra, hogy kitűzzük rá a 
kalózok zászlaját. 


KALÓZ VOLTAM 
Egyértelműen a széria Moby Dickje 
ett az Assassins Creed IV: Black Flag, 
így ahhoz, hogy minden egyes négy- 
zetméterét felfedezzük, az összes rej- 
élynek (templomos kulcsoknak, ma- 
ja kincseknek) a végére járjunk, Ahab 
kapitányéhoz fogható elszántság szük- 
ségeltetik. Persze Edward története 
már önmagában megér egy hosszú 
tétvégét, ráadásul úgy épül fel, hogy a 
cselekmény szempontjából nem meg- 
határozó tevékenységekbe is bepillan- 
ást enged, amelyekhez aztán vagy 
negjön a kedvünk, vagy nem. Én pél- 
dául előszeretettel fosztogattam és ra- 
boltam a tengeren, drága pénzen tisz- 
ára mostam a nevem, ha már elegem 
volt az üldöztetésből, órákat töltöttem 
cápák, ráják és medúzák között úszkál- 
va elsüllyedt hajók értékes rakományai 
miatt, megszigonyoztam mindent/aámi 
nagyobb volt egy delfinnél, vadász- 
tam krokodilra, jaguárra és kapucinus 
majomra. Öltem pénzért, öltémiszóras 
kozásból, öltem, hogy életbeníimárads 
hassak. Kalóz voltam, a magam ura; 
György király pedig bekaphatja. 


f 
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Az első tiszt 


Minden kapitánynak szüksége van egy 
megbízható első tisztre. A Black Flag 
esetében ezt a szerepet egy társalkal- 
mazás tölti be, amit kezelhetünk ugyan 
mi magunk is, de talán egyszerűbb, ha 
cimboránk kezébe adjuk, míg mi a já- 
tékot élvezzük (tessék ideképzelni egy 
sátáni kacajt). 

Az app előnye, hogy anélkül is leolvas- 
hatunk minden információt a játékunk- 
kal szinkronban frissülő világtérképről, 
hogy egy másodpercre is megszakíta- 
nánk a kalózkalandot. Sőt, haverunk 
megjelölheti számunkra a közeli fel- 
fedezni valókat is. A lényeg azonban 
csak most kezdődik, hiszen akár uta- 
zás közben is átböngészhetjük a fel- 
jegyzéseket, vagy elmerülhetünk abban 
a metajátékban, amit a flottamenedzs- 
ment takar. Meglévő hajóinkból a fel- 
adatnak megfelelően állíthatunk ösz- 
sze kötelékeket, hogy azok a siker leg- 
nagyobb esélyével térjenek vissza a 
küldetésekről, az így szerzett zsák- 
mányt pedig a későbbiekben igény sze- 
rint felhasználhatjuk vásárlásra vagy 
fejlesztésre. 
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Windows Vista/7/8, Intel Core 2 Ouad 
08400 2,6 GHZ/AMD Athlon II X4 620 
2,6 GHz, 2 GB RAM, Nvidia GeForce GTX 
260/AMD Radeon HD 4870 (512 MB 
VRAM, Shader Model 4.0), DirectX 11, 
30 GB HDD 
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4 tökéletesen eltalált hangulat 
. 4jóttettnekia megnövelt nyitott világ 
4 lehengerlő terjedelem és tartalom 
. - még mindig nem tökéletes az MI 
úlytalan modern szál 
.- frusztráló lopakodás hajóval 
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CHAVALIER 
Egy kötöttebb AC-t 
aligha fogunk már 
ezek után lelkesen a 
keblünkre ölelni. 


A kézitusa látványos, akrobatikus 
elemekkel tarkított és roppant 
"brutális ERNI 


Gá 


3 Teszt 


2 BATMAN: ARKHAM ORIGINS 


! Sajnos egyelőre csak-meghatározott pontokra 
Mi fuvaroz el a Batwing, de a jövőben egészen 
Í biztosan nagyobb szerepet kap - úgy legyen! 
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IK FEJEZETÉHEZ ÉRT 
TIMAN SOROZAT, DE AZ 
ÓDOT MÁR EGY TELJE- 
"TÁRSASÁG KÉSZÍTETTE, 
JÁSUL MÉG MULTIT IS KAPOTT, 
T EGY HARMADIK FEJLESZTŐ- 


"" CSAPAT HOZOTT ÖSSZE. Rendszerint 
. ennyi bába között elvész a kisded, de az 


Arkham játékok zsenialitásának köszönhe- 
tően az Origins is jó lett. Csak nem annyi- 
ra, mint a nagy elődök. 


MINDEN KEZDET NEHÉZ 

Amikor kiderült, hogy nem a Rocksteady 
fogja készíteni az új Batman játékot, már 
tudtuk, hogy akár a csillagokat is lehoz- 
hatják a földre az új fejlesztők, akkor sem 
lesznek képesek felülmúlni az első két rész 
sikerét. Sajnos ilyen az emberi természet, 
hozzászoktunk valami jóhoz, de amint a 
változás legcsekélyebb jele felmerül, be- 
feszülünk, és elutasítóak leszünk. Az iga- 
zat megvallva én is így álltam hozzá az 
Arkham Originshez, kerestem benne az or- 
bitális bakikat, a következetlenségeket és 
az amatörizmust, hogy leírhassam jó nagy 
betűkkel azt, hogy , ugye megmondtuk". 

A gond az (vagy inkább szerencse), hogy 
nem találtam ilyeneket, sőt Joker színre 


DA va 
Erőszakban nem lesz hiány, de csak nagyon 
visszafogott mértékben. Batinan ntost sem 


:hagy maga mögött hullahegyeket. / 


lépése után kifejezetten érdekes és letehe- 
tetlen lett a játék. 

A 13-15 órás végigjátszás után azonban 
nem tudtam szabadulni attól a gondolat- 
tól, hogy bizony az Origins szemrebbenés 
nélkül felhasznált minden jobb játékele- 
met az első két részből. Bizonyos ponto- 
kon úgy érezhetjük, hogy egyáltalán nem 
új ez a játék, inkább az Arkham City egy 
hatalmas DLC-je, amit valamilyen rejté- 
lyes oknál fogva teljes áron kínálnak el- 
adásra. Ez valahol dicséret is lehetne, sőt 
azok számára, akik az elmúlt négy évben 
egy barlang mélyén éltek, és nem játszot- 
tak sem az Arkham Asylummal, sem az 
Arkham Cityvel, az Arkham Origins min- 


den idők egyik legzseniálisabb akciójátéka. 


A gond csak az, hogy fenemód el lettünk 
kényeztetve az első két résszel, és a nagy 
újítások teljesen elmaradtak. 

Mint minden olyan kiadónak, amelyik tal- 
pon akar maradni ezekben a nehéz idők- 
ben, a Warnernek is kell egy olyan so- 
rozat, amit legalább kétévente piacra 
dobhat, és eladhat belőle néhány mil- 

lió darabot. Hiába vették meg azonban a 
NetherRealmet, gyorsan belátták, hogy 
Mortal Kombatból és Injustice-ból nem le- 
het évente tejelő sorozatot kipasszíroz- 


ni. Kézenfekvő volt tehát az Arkham szé- 
ria, de ott meg a Rocksteady a szűk 
keresztmetszet, nekik legalább három év 
kell egy komolyabb játék összerakásához. 
Ezért volt kénytelen a Warner létrehozni a 
saját stúdióját Montrealban, de mint min- 
den újoncnak, nekik is be kellett tartaniuk 
bizonyos szabályokat: semmiféle változ- 
tatást nem eszközölhettek az eredeti já- 
tékmeneten. A régi rajongók így pontosan 
ugyanazt kapták, mint eddig, ami bizonyos 
szempontból teljesen rendben van, másfe- 
lől viszont gáz, mivel hamar rádöbbenünk, 
hogy ugyanazokat a mesteri játékeleme- 
ket adták el nekünk harmadszorra. 


MINDEN MARADT A RÉGIBEN? 

Na ezt így kijelenteni egy kicsit erős len- 
ne, hiszen számos újítás helyet kapott az 
Originsben. Szerény véleményem szerint 
az Arkham játékok harcrendszere a leg- 
jobb jelen pillanatban az akciójátékok kö- 
zött, az alapokhoz nem is mertek hozzá- 
nyúlni, viszont kicsit kibővítették. Újfajta 
ellenfelek jelentek meg, a páncélos verő- 
embert csak bizonyos kombókkal lehet 

a földre vinni, míg a harcművész rosszfi- 
úk az ellentámadásainkra is ellentáma- 
dással felelnek, szóval jobb vigyázni velük. 


ne 


J J BIZONYOS:-PONTOKON ÚGY ÉREZHETJÜK; 
HOGY AZ ORIGINS EGYÁLTALÁN NEM 


A d x 
:Páncélozott harcművész - minden 
gonosztevő rémálma 


ÚJ JÁTÉK, INKÁBB AZ ARKHAM CITY 


nzlzy 57 DLC-JE 


Jellemző a játékra, hogy szinte soha nincs 
olyan helyzet, amikor hat-nyolc ellenfélnél 
kevesebb ugrik nekünk, sőt az MI még se- 
gítséget is hoz, amennyiben a környéken leb- 
zselő haramiák meglátják vagy meghallják, 
hogy harc folyik a közelükben. A FreeFlow 
harcrendszer teszi a dolgát, bár meglehető- 
sen időigényes hat-nyolc ellenfelet kifektet- 
ni, főként akkor, ha állandóan meg kell sza- 
kítanunk a kombóinkat és kivédeni a hátul- 
ról érkező támadásokat. 

Felszerelésünk is kibővült néhány új tárgy- 
gyal, de a már megszokott és megszeretett 
kütyüket sem kell nélkülöznünk. A bérgyilko- 
sok legyőzésével zsákmányolhatunk új tár- 
gyakat, melyek nagy hasznunkra lesznek a 
későbbiekben. Itt van mindjárt Deathstroke 
csáklyája, ami nélkülözhetetlen, mivel képes 
bizonyos pontok között kötelet kihúzni, ami- 
re felkapaszkodhatunk. Új felszerelés továb- 
bá Electrocutioner villámló kesztyűje - egy- 
aránt használható közelharcban és az egyre 
nehezedő fejtörők megoldásában. 


a 


A VILÁG LEGJOBB DETEKTÍVJE 
Sherlock Holmes, Columbo és Linda mellett 
szokás a Denevérembert is a világ legjobb de- 
tektívjének hívni, ami nem amolyan tisztelet- 
beli cím. Számos bűnesetet kell megoldania az 
Originsben is, ráadásul ehhez igénybe veszi a 
legkorszerűbb technológiát. A sisakjába épí- 


tett okosszemüveg segítségével a legapróbb 
részletekből is képes rekonstruálni az esemé- 
nyeket, és kikövetkeztetni, mi történhetett va- 
lójában a bűncselekmény helyszínén. Az így el- 
készült 3D-s filmet aztán tetszés szerint las- 
síthatja és visszatekerheti, újabb bizonyítékok 
után vadászva. Nagyon jó ötlet és megvalósí- 
tás, viszont van vele két apró gond. Az első és 
legfontosabb az, hogy bolondbiztos. Messzi- 
ről látható, rikító piros háromszögek jelzik az 
érdekes helyeket, el sem lehet téveszteni. Nin- 
csenek mellékszálak, nincsenek félrevezető bi- 
zonyítékok, vakvágányok. Akár egy hároméves 
kisgyerek is képes megoldani ezeket a bűn- 
ügyeket. A másik gondom az volt, hogy a tel- 
jes végigjátszás során mindössze három ilyen 
bűnesettel találkoztam, ez sajnos nagyon ke- 
vés. Értem én, hogy kell valami puskapor a 
DLC-kbe is, de ez nem vigasztal, hiszen ez lett 
volna az Origins legnagyobb újítása, legalább 
ezekből tettek volna be többet. 


A BATMAN KARÁCSONYI KÖRÍTÉSE 
Grafikában és zenében nem ismert komp- 
romisszumokat a Warner, az UnrealEngine 
3 itt is hihetetlen részletességgel képes 
visszaadni Gotham gótikus, borongós és 
télies hangulatát, ráadásul még csak erő- 
mű sem kell hozzá. PC-n és Xboxon is 
teszteltük a játékot, mindkettőn nagyon 
jól nézett ki. Értelemszerűen PC-n jóval 


szebb, főként akkor, ha azösszes a 
grafikai extrát élesítjük. Ilyenkor "a 
azonban alaposan megizzad a gép, mm 


két-hároméves otthoni tesztgépe- bS j 


men kénytelen voltam kompromiszía 
szumokat kötni az elfogadható fps ? 4 
(9 4 
Ps 


197) 


érdekében. 

Sajnos Mark Hamill már nem volt 
hajlandó bevállalni Joker hangját 
harmadszor, így az a Troy Baker 
vette át tőle a mikrofont, aki az 
Arkham Cityben Kétarcot és Ro- 
bint keltette életre. Batman szere- 
pében Roger Craig Smith orgánuma 
tündököl, aki ugyan még nem szere- 
pelt egyik Arkham játékban sem, vi- 
szont azok a játékosok, akik rend- 
szeresen mosnak fület, és szeretik 
az Assassins Creed játékokat, fel- 
ismerhetik a hangját: ő szólaltat- 

ta meg Ezio Auditorét három AC já- 
tékban. 


ASZIMMETRIKUS MULTIPLAYER 
Valami számomra érthetetlen ok- 

ból kifolyólag a nagy kiadók folya- 
matosan erőlködnek azon, hogy sike- 
res játékaik élettartamát megfejel- 
jék olyan multiplayer játékmódokkal, 
melyekkel a megjelenés utáni hónap- 
ban már tényleg csak azok játszanak, 
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EERÜCE - 4 w 4 
PHYSX : j 


Bár bizonyos konfigurációkban alaposan visszafogja a gép teljesítményét 
(történtek optimalizálások az előző részhez képest), a maximalisták ét 
bekapcsolják a PhysX-et, és gyönyörködnek a látványban. Több tízezer TVT; 
hópihe kavarog az éjszakában, hihetetlen vizuális élményt nyújt. j gi. 


37-43 FPS 
(A HÍD KÖZEPÉN) 


DYNAMIC 
SHADOWS 


A DXII-es opció 
bekapcsolása esetén 
az árnyékok jelen- 

1 tősen feljavulnak, és 
- életszerűbbek lesznek, ; 
köszönhetően annak, E ető 
hogy 2048x2048-as — 
felbontást kaptak. géz 


TESSELLATION 


A tesszelláció bekapcsolásával Batman tény- 
legesen nyomokat hagy a hóban, sőt még az 
árnyékok is szépen megtörnek a mélyedésekben. 


57-60 FPS 
(A HID KÖZEPEN) 


NATIVE 4K 
SUPPORT 


Akinek ilyen kijelzője van, 

az az bátran választhatja a 

.  3840x2160-as felbontást, 
7 ami olyan tíz év múlva már 


AMBIENT 
JOCCLUSION — 


Két tárgy találkozá- sg - 


] sakor a fényhatások Együttműködő 
sokkal életszerűbbek Er m- partnerünk 
és kifinomultabbak 3  zgszészt asszégeisezi 
lesznek, ha az AO-t 
bekapcsolva hagyjuk. ALIENWARES 


ész leginká ears of War mul- 
ijára em et, fédezékrendszer- 
rel (sajnos nem rombolható a kör- 
nyezet), kicsit nehézkes irányítással 
és iszonyatosan pontatlan fegyve- 
rekkel. Pozitívum viszont az, hogy a 
meccsek bizonyos pontjain megjele- 


ládákat, melyekben további felszere- 
lések rejtőznek) feltételezik azt, hogy 
visszavárják a játékosokat, de van 
egy olyan sanda gyanúm, hogy nem 
ebből fog meggazdagodni a kiadó. 


gyományait, vagyis minimum négy- 
szer végig kell csinálnunk azokat a 
mozdulatsorokat, amelyek segíte- 
nek végre levinni életerejüket. A ke- 
zünk viszont meg van kötve, semmi 
szabadságunk nincs, csak úgy győz- 
hetünk, ahogy a tervezők azt megál- 


uk a őbbybag? a lényég áz-hogy va 
venc karakterükkel aprítsák fel netes 
barátaikat. 


Az Origins multiját az a Splash 
Damage készítette el, akinek a ké- 
tes dicsőségű Brinket és az Enemy 
Territoryt köszönhetjük. Mentsé- 
gükre legyen szólva, ők tényleg min- 
dent megpróbáltak; kitaláltak egy 
egészen egyedi rendszert, amely 
akár még működhetne is, legalább- 
is rövid távon. A lényeg az, hogy két 
háromfős csapat küzd egymás el- 
len (Bane vs. Joker) az Invisible 
Predator játékmódban. A fejlesz- 
tők azonban bedobtak az arénába 
egy harmadik frakciót is, a szuper- 
hősökét. Batman és Robin a magas- 
ból figyeli az ütközetet, és amikor 
elérkezettnek látják az időt, lecsap- 
nak a gyanútlan bűnözőkre. Ez a 
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nik Joker és Bane is, így tehát őket 
is tudjuk irányítani. 

Néhány bemelegítő meccs után már 
kezdett kicsit jobban menni a harc, 
bár nagyon furcsa volt, hogy a gép 
sorsolással döntötte el, hogy kik lesz- 
nek a szuperhősök az adott meccs- 
ben. De nem is ez zavart igazán. A 
legtöbbször sikerült a gépnek olyan 
magas szintű játékosokkal össze- 
párosítania, akik egyetlen jól irány- 
zott fejlövéssel a padlóra küldtek. A 
tizedik ilyen eset után a pokolba kí- 
vántam az egészet, és megfogadtam, 
hogy még csak véletlenül sem lépek 
be többet. Pedig az ügyesen elrejtett 
mikrotranzakciós csomagok (néhány 
euróért vehetünk magunknak extra 


Az Origins története kicsit nehezen 
indul be, de aztán a játék harmadá- 
nál belehúz, és kiteljesedik. Van ben- 
ne egy olyan csavar, ami után még 

az ínyencek is elégedetten csettin- 
tenek. Batman és Joker is most ta- 
lálkozik először, érdekes megfigyel- 
ni, hogy miként éli meg ezt a hős és a 
gonosztevő. A nyolc bérgyilkos is egé- 
szen egyedik hangulatot ad a játék- 
nak, mivel egyáltalán nem tekinthe- 
tő mindegyik gonosz karakternek, sőt 
némelyik becsületesebb sok gothami 
rendőrnél is, csak ugye nem bírtak el- 
lenállni az 50 millió dolláros vérdíj- 
nak, amit Black Mask tűzött ki a De- 
nevér fejére. Maguk a bossharcok 
hűen követik az Arkham játékok ha- 


modták. 


A főszál végigjátszása után még 
számtalan egyéb lehetőségünk lesz 
arra, hogy felfedezzük a várost, amely 
most már kétszer akkora, mint az 
Arkham City volt. Hozzávetőlege- 
sen olyan 50 óra tiszta játékidőre 
lesz szükségünk, ha teljesíteni aka- 
runk minden mellékszálat és kihívást. 
Ezek között lesz neves bűnözők meg- 
fékezése, challenge kihívások (gya- 
korló küldetések) legyűrése és bűn- 
szövetkezetek felszámolása. A gond 
csak az, hogy a ,nyitott világ" illúzió- 
ja hamar szertefoszlik, gyorsan rájö- 


KE - A Sötét Lovag , kicsi a rakás, nagyot 
S kíván" játékkal szórakoztatjá a 


kopasz versenyzőket 


vünk, hogy a fejlesztők vég 
a kezünket, és bizony alaposan kp 


vágnak, ha le merünk térni az általuk 


kijelölt útról. 

Egyik kedvenc küldetésem Anarky 
megfékezése, aki bombákat helyez el 
a város különböző pontjain. A bom- 
bák helyzetének meghatározása után 
elindul egy visszaszámlálás, ami ha 
lejár, felrobban az adott épület. Mi- 
vel egy kereskedelmi bank volt az első 
célpont, nem nagyon siettem a hely- 
színre (a gyors utazást a Batwinggel 
egyszerűen letiltotta a játék). Már 
csak néhány másodperc volt hátra a 
detonációig, amikor odaértem, esé- 
lyem sem volt legyőzni a bomba őr- 
zésére kirendelt nyolc anarchistát. 
Amint lejárt az idő, a képernyő elsö- 
tétült, kezdhettem elölről az egész 
küldetést. Gondoltam, okos leszek, 
és még a visszaszámlálás beindulása 
előtt hatástalanítom a bombát vagy 
legalább az őröket, de persze mikor 
odaértem, csak a nagy semmit ta- 
láltam ott. Nincs helye tehát a külön 
utaknak, a fejlesztők szabályai sze- 
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BATMAN BERÁG : 
Ez a zöldfülű Batman még elég nyers, 
tele van frusztrációval, amit a szeren- 
csétlen bűnözőkön tölt ki. A rabkór- 
ház dugig megtelt áldozataival, nem 
habozik fizikai erőszakot alkalmaz- 

ni, ha fontos információkat akar ki- 
csikarni a banditákból. Lőfegyvert 
sajnos továbbra sem használ, bár a 
batarangokat dobálja rendesen. Bar- 
langja még félkész, kocsiját példá- 

ul még csak most rakja össze, de már 
így is komoly laborral és számítógép- 
központtal rendelkezik. 

Mindent összevetve ez egy nagyon jó 
játék, kár, hogy végig ott bizsergett a 
tarkónkon az a bizonyos kellemetlen 
déja vu érzés. Az Origins szinte minden 
elemét láttuk már valahol máshol. Vi- 
tathatatlan tény viszont, hogy ezek az 
elemek zseniálisak, önállóan szemlél- 
ve őket mind kiemelkedik az átlagból 
(harcrendszer, grafika, hangszínészek, 
sztori, mellékszálak...), de ha egyben 


ban kötelező darab, maximum nem 


: Ez az egyik legkeményebb jelenet 
azregész játékban, szérencsére 
nem mutatják végig"a cselekményt; 


A 


) eddigi leggyi 
0 része. Batman-rajongóknak azon- 


fogják végigjátszani egymás után tíz- 
szer, mint az Arkham Asylumot. 


HARDVER 

Intel Core 2 Duo, 2.4 GHz/AMD Athlon 
X2, 2.8 GHz, 2 GB RAM, Nvidia GeForce 
8800 GTS, 20 GB HDD 
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mi . Az megvan, hogy a szereléksínre 
a . erősített irányzék távolságállító 
gombján leolvashatók a számok? 


-Így fest egy épület-találat 
2013-ban £ 


ti TT 


Még ha Molotov-koktél nincs is, 
azért a fíling felidézhető 


kö vzzj 


458 138 ji 


6 11(4188 


tedik konzolgenerációs Battlefield 4 ugyan 


KI ISMER, TUDJA, HOGY rangozott Warfighterhez annyira rémes emlé- 
ÖREGKOROMRA MÁR NEM 


is vizuálisan erősebben hasonul a Battlefield kek kötődnek, hogy akkor már inkább jöjjenek 
SZÍVESEN TARTOK NAP- 3-hoz, mint a pécés és a next-gen Battlefield a kutyák meg az intelligens halak. Hosszú szü- 
RAKÉSZEN EGY OTTHONI GÉPET 4-hez. Ettől függetlenül tisztáznunk kell, hogy netekkel beszélt az ember, mint akinek nincs 
JÁTÉK CÉLJÁRA SOK ENERGI- a folytatás" fogalmilag nem szükségszerűen konkrét mondanivalója, ezért retorikai trük- 
ÁVAL ÉS PÉNZZEL, INKÁBB FI- jelent grafikai újításokat, még ha a kényes íz- kökkel és karakteres orgánummal óhajt hatni 
ZETEK VALAMELYIK MULTINAK lésű közönség gyakran el is várja azt. A most a közönségre. Ez politikai nagygyűléseken si- 
EGYÖSSZEGBEN AZÉRT, HOGY TE- megjelent játék az előzőhöz képest tartalmaz kerülni szokott, de egy csapat szakbarbár új- 
GYE EZT MEG HELYETTEM. Ép- ; "! egy komplett sztorit új szereplőkkel és drámá- ságíró előtt aligha. 
pen ezért minden órával jobban vá- val, egy rakás multiplayer pályát néhány nagy- . Az említett dráma tárgya a történetben a 
om a PS4/Xbox One kettős megjelené- szerű, friss ötlettel, töméntelen, eddig nem lá- Tombstone raj, amelynek ténykedéséről az 
sét, és minden órával jobban gyűlölöm tott fegyverrel és harcjárművel, továbbá egy egész játék szól. 2020-ban az USA és Orosz- 
azt a nyolcéves dobozt, ami úgy ber- új grafikai motort. Azért ennyi bónusz általá- ország közötti fegyveres konfliktus továbbra is 
eg a nappalimban, akár egy négyhen- ban elég szokott lenni a kritikai és a kassza- art, sőt, egy katonai puccsot előkészítő, Chang 
geres ipari kompresszor, az ajtaja csak sikerhez, sőt, ennél kevesebb is -— gondoljunk admirális nevű figurának hála Kína is az in- 
agy erejű fizikai ütlegeléssel vagy csak a legnagyobb konkurencia teljesítményé- ervenció küszöbére sodródik. Daniel ,Reck" 
fegyvernek látszó tárggyal nyitható, re az elmúlt esztendőkben. Recker őrmester bőrébe bújva több eltérő hely- 
számítási kapacitását pedig egy amis színen és igen érdekes szituációkban kíséreljük 
kakukkosóra is felülmúlja. Ezért aztán meg az amerikaiak oldalára billenteni a mérle- 
fogcsikorgatva látok csak neki egy-egy A cselekményt illetően az első rossz élőérzet get a négyfős alakulat élén. A brigád összetéte- 
prémium kategóriás játék tesztelésének akkor kapott el, amikor Stockholmban a DICE e többször változik az események hatására, de 
ostanság, mert tudom, hogy a fej- egyik prominense az erről szóló előadáson a DICE ígérete ellenére elmulaszt igazi feszült- 
esztők nem ebben a formában szeret- olyasmiről kezdett hadoválni, hogy igazi emo- ségbe rántani bennünket. Talán a karakterek ki- 
nék azt elém tálalni, hanem úgy, ahogy cionális hullámvasutat építenek, egy nagyívű, dolgozatlansága, felszínessége, jellemük köz- 
majd az új platformokon kinéz. több szálon futó háborús eposz helyett in- helyessége, a dialógusok kiszámíthatósága és 
Alant tulajdonképpen két különböző já- kább az egyes katonák személyes drámájá- a szellemesség teljes hiánya volt az oka, de az 
ékélményről olvastok kritikát, a he- ra koncentrálva. A hasonló jelszavakkal beha- egyjátékos kampányt kimondottan untam. 
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A helikopterek átlagéletkora a 
BF4-ben 58 másodperc 


PC-n joystick nélkül a repülő 
továbbra is szinte irányíthatatlan 


KONFIGURÁCIÓ 
CPU: Intel Core í7- 


38400M; 2,80/3,.40 GHz; 
8MB Cash ve 
Memória: 4x4 GB DDR3- i 
1600 Hynix véd kt 
Videokártya: Nvidia GTX va 
680M " 
Ld a 

EREDMENYEK g— 
BATTLEFIELD 4 

Kis bandánk harcászati értéke Bud ós 

Spencer és Terrence Hill kettősével ve- st 

tekszik, de a párhuzamot nyugodtan mesa 10100] 

; ; sa 2 A Vsync: On 
használhatnánk a történet hitelessé- Ti KÉKEN 
ő esne el exture Guality: Ultra 

gének vonatkozásában is, mert a szto- Terrain Ouality: Ultra 9 

ri kínosan bugyuta fejleményekkel van [ZÉE 96, 7 zi Effects Ouality: Ultra 

tele. Egy süllyedőben lévő anyahajó- ka Ah 45 Antialiasing: 4x MSAA 

hoz például a flotta nem küld harminc- vast ; Ambient Occlusion: 

öt mentőcsónakot kimenekíteni a bent HBAO 

rekedteket, bevezényel viszont a pusz- 4 Ét 

tuló monstrumba, a lángoló robbanó- 

anyagok közé négy embert egy merev- 

lemezért. Sajnos kellemetlen mennyi- 

ségű játéktechnikai közhely is eldurran h Resolution: 1920x1080 

az egyes missziókban. Ha jön egy tank, Vsync: On 

nyilván mi robbantjuk fel egy udvari Texture Ouality: Medium 

vécében talált páncélököllel, amikor Terrain Guality: Medium 

meg autóba ülünk, garantáltan megje- Effects Auality: Medium 28 

lenik mögöttünk a kínai népköztársa- Antialiasing: Off 4 

ság oldalkocsis motoros ezrede, amit ESKO a Occilusion: S § 


a szütyőnkben tárolt oldalkocsis 

motoros ezred-elhárító raké- 

tával pusztítunk el. Nem a b 5 Együttműködő 
társaink, hanem mi. KSSÉ PT 38 ; partnerünk 

Az egyik jelenetben már any- OS A moftebook. HU 
nyira szeretnék nekünk ad- ÉS a 
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A FŐPARANCSNOK MAGÁNYOSSÁGA 


A commander módot legutóbb a 2006-os Battlefield 2142-ben láthattuk, de a mostani megoldás némiképp 
összetettebb, úgyhogy érdemes felkészülten nekivágni. 


VEHICLE OROP 
TOMAHAWK 


VEHICLE RADAR 
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gét, hogy egy helikopter lelövéséhez a ugyanazt csinálják, amit egyébként ló, valamint néhány pályán gyönyörű 
rish annak ellenére dobja oda nekünk is: lőnek. a táj és amonumentális épületek, de 
a gránátvetőjét, hogy mi ülünk a vo- Szívből megvetem azt a jelenséget is, semmi több. 
ánnál. Nevetséges. 12 éves kor felett ogy az FPS-ekben immár műfajtól és Talány, hogy miért nincsenek meg azok 
már mindenkinek borsózik a háta, ha játékmódtól függetlenül minden nya- az epikus pillanatok sem, melyek kizök- 
meghallja a kiáltást a szomszéd gép- valyás lövés után odaüzengetnek ne- kentenének minket egy percre a kö- 
pisztoly mögül, hogy , Jaj, egy harcko- künk egy-egy felirattal, hogy éppen fej-  zelharc őrületéből, vagy más perspek- 
csi! Valahol kell itt lennie egy RPG-nek, övést vittünk be, meg egyébként is tívából mutatnák meg nekünk a küz- 
keresd meg, Jancsikám!" A szórakoz- ,double kill". A Rettenthetetlen is bi- delmek természetét. Sehol az olyan 
tatásnak e formájánál még egy Krapea zonyára hiteles lett volna csata köz- emlékezetes és erős snittek, mint az 
sezlony összeszerelése is izgalmasabb: ben a sarokban egy számlálóval, hogy F-18 pilótafülkéje, az AC-130 lövész- 
ott is előre tudjuk, mi lesz az ered- sangolok:skótok 1204:718". , William kamerája vagy az a hangulatos ejtő- 
mény, de legalább fogalmunk sincs, hol Wallace kill count: 34. Impressive!" ernyőzés az orosz ügynökök bőrében. 
keressük az egyes elemeket. XVII Earl of Bruce Mu - Mu - Csak megyünk, lövünk, emberek rivall- 
Multikill!" Megvan ennek is a helye, nak a mikrofonba, néha meg bejön egy 
többjátékos módnak hívják. dialógus nélkülözve minden igazi for- 
Már a háromban is meglehetősen za- dulatot, humort vagy számottevő fe- 
vart, hogy a többjátékos módban kis szültséget. A DICE emellett néhány ér- 
kék meg zöld ikonokkal, nevekkel, be- dekes ziccert is kihagyott. Az eddigi 
osztásokkal, nyilacskákkal van tele a A jelenlegi konzolgeneráció és a pécés nagyon erős, filmzenének is simán be- 
horizont, de ott legalább indokolható verzió közti alapvető különbségek illő akusztikus, nagyzenekari hangzá- 
ez azzal, hogy a játékosnak szüksége egyike a grafika. Utóbbin a játék sze- sú alaptémát ugyanis felcserélték egy 
van az információra. Itt már a kam- et gyönyörködtető, előbbin pedig elektronikus, erőtlen, menőző, mégis 
pányban is előfordulnak ehhez hason- szép ugyan, de sok helyütt erősen ide- jellegtelen és bazári hangszerelésre. 
ó tréfás indikátorok. Borzalmasan ga- jétmúlt. A textúrák minősége például Akár egy amatőr kommentátor: sem- 
gyi, hogy a megjelölt ellenséges kato- konzolon olyan, mintha a GameStar mit nem ad hozzá a meccshez, sőt, el- 
nák körül ugráló rózsaszín keresztek szerkesztősége házi feladatként ké- vesz belőle. 
úgy villognak a képernyőn, mintha a szítette volna egy közös Photoshop- A történetből hiányzik az átgondolt 
Vörös 5-ös fedélzeti komputere fogott anfolyam első óráján, ahol senki nem dramaturgia, ebből következően a já- 
volna be egy buckapatkány-familiát. A . figyelt oda a tanár nénire. Amíg a tékos és a szereplők közötti emocioná- 
unkciónak ráadásul az égvilágon sem- pécén káprázatos a robbanások effekt- — lis kapcsolat. Az még nem érzelmi tra- 
mi haszna, hiszen specifikus ellenséget je, a fények, a torzulások, az eső, aszél . uma, hogy néha meghal egy-egy mel- 
nemigen tudunk kijelölni a bajtársak- ereje és a füst, addig Xboxon ebből lékszereplő, vagy elveszítünk valakit, 
nak, csak nagyobb csoportokat, követ- . . szinte semmit nem látunk. A tárgyak, akiről egyébként szinte semmi érdem- 
kezésképpen Irishék a gombnyomás- épületek, falak dinamikus törése kivá- leges, semmi emberi nem derült ki a 
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fogy kitalálunk egy figurát, aki min- 
eddíg mindenkiért aggódik, és minden- 
kit meg akar menteni, az emberi jel- 
lemek szofisztikáltabb bemutatására 
pedig sajnos a DICE-nak nem futotta. 
A pécén gyönyörű, 360-on és PS3-on 
csak közepes Battlefield 4 egyjátékos 
ampánya így valóban egy hosszúra 


!" nyúlt tanulómisszióvá silányul, amit ér- 
demes ugyan végigtolni, de mindeköz- 


ben végig a virtuális csaták valódi iz- 
galmait fogjuk várni epedve. 


A sorozat hat éven keresztül jelent 
meg egyjátékos mód nélkül, nem cso- 


, történet néhány órája alatt. A minősé- 
0 karakteralkotás nem merül ki abban, 


Cfiavaller81 14 


KAMR 


da, ha komolyabb jelentőséget a játé- 
kosok a multiplayernek tulajdonítanak. 
A rendkívül szégyenletes szójátékkal 
,levolution"-nak gesztizett jelenség az 
egyik jelentős újítás, vagyis az a tech- 
nika, hogy meccs közben a pályák egy 
drasztikus behatás következménye- 
ként alapvetően megváltoznak. A bé- 
tából és a négyezer előzetes trailerből 
ismerős lehet mindenki számára a do- 
log - aki pedig nem látta a Siege of 
Shanghai-on leomló toronyházat, az le- 
gyen szíves, és ne játsszon többet vi- 
deojátékkal. A Flood Zone-on példá- 

ul mindent elborít az ár, és több szint 
víz alá kerül, aLancang Damnél az óri- 
ási gát felrobbanásával hatalmas tör- 
melék zúdul a pályára, majd elmegy az 
elektromos áram, a Paracel Stormon 


egy óriási rombolót. 


példázza, hogy mibe. 
új engine az előzőnél. Varáz: 
erősödő széllökések nyomái 
ó pálmafák, a szisztematiki 


nyújt 


bolt és a huzatban táncoló 
ok, amelyek nem csupán a 


- Aa 


ye 


pedig vihar kerekedik, ami partra vet 


Utóbbi játéktér egyébként kiválóan 


többet az 
slatosak az 
n meghaj- 
isan a szél 


irányának megfelelően mozgó por- és 
üstfelhők, a búskomorrá szürkülő ég- 


üves par- 
csónakunk 


ölé tornyosuló rettentő hul 
rik meg, de minden érző gai 


on legyaláz mindent, amit 
módban valaha tapasztaltu 


ámokat tö- 
merszívet 


is. A játék megfelelő grafikai beállítá- 
sokon bámulatba ejtően szép, és biz- 


öbbjátékos 
nk. 


A pályák felépítése ráadásul üdítően 


változatos, a helyszínválasz 


ás ötletes, 
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"Az Endor bolygó még filmen sem 
nézett ki így 


Donnerschock (U-100 MK5] [DGA; 
Zappy90 (CZ-805] 


mény pedig ennek okán ki- 


ndottan szórakoztató. A tíz térkép 
degyike az egyjátékos kampány- 
ismert, és minden játékmódhoz 


kből 
y az 


kapunk valamilyen módosított 
eredetiből lecsípett változatot. 


öbbenetes méretű szabad terek 


lett 


a hajazó, nyo 
is, van erősen szétszabdalt, szigetekből 


elbukkannak a BF3 Metrójá- 
asztóan szűk folyosók 


ett terepasztal, valamint sokszin- 
mindenekelőtt épületharcászatra 
centráló városi pálya. 


Fo 


tos kiemelni, hogy a platformok 


közti különbségek jelentősen hatnak 
a játékélményre. Először is a konzo- 
os 24-gyel szemben pécén 22, 48 és 


u 53 


Teszt 


BATTLEFIELD 4 
64 fős conguest-pályákon zakatol a tusa, segélycsomagot. Utóbbi amellett, hogy gyó- 
ami összehasonlíthatatlanul intenzívebb tűz- gyít és muníciót ad, biztosítja embereinknek a 
párbajokat jelent. A Paracel Stormon vagy kasztcserét, ha ennek harci körülmények ala- 
a Golmud Railway-en simán megeshet, hogy kulása miatt szükségét látják. A pályán elhe- 
Xboxon hosszú percekig menetelünk anélkül, lyezett stratégiai pontok birtoklásának függ- 
hogy ellenséget látnánk, hiába csökkentet- vényében behívhatunk a teljes térképre gya- 
ék az elfoglalható stratégiai pontok számát logsági és járműradart, indíthatunk rakétát, 
a fókuszáltabb játéktér érdekében. Másrészt vagy bevethetünk légierődöt, ami folyamatos 
viszont a nagy létszám hátrány az Operation ágyútüzet és mozgó spawn-pontot ad. Több 
Lockeren, ahol a földalatti átjárók és kamrák mint jópofa, hogy képesek vagyunk ,előléptet- 


abirintusának néhány központi helyszínén ni" a rajokat, vagy meghatározott időre gyor- 
eljesen megreked a küzdelem. Ilyenkor egy- sítani az újraéledés sebességén, ami bizonyos 
egy alagút két oldaláról 15-20 ember dobál- szituációkban óriási taktikai előny. 

ja egymásra a robbanószereket, és lövi egy- 

ást folyamatosan az átjutás csöppnyi esé- 

ye nélkül. Az utóbbi évek egyik leghátborzongatóbb él- 
Az egymással szemben álló haderők mére- ménye számomra, amikor commanderkén 
ének szerepe akkor is lényeges, amikor a já- realizálom, hogy katonáim szinte mindegyike 
ék másik nagy újdonságáról, a parancsno- valóban követi a parancsaimat, a tisztek ak- 
ki módról esik szó. Megkockáztatom, hogy a ceptálják az utasításokat, majd minden ere- 
Battlefield 4 commander módjának visszaté- jükkel a kijelölt cél felé kezdenek nyomulni. 
rése az egyik legnagyobb előrelépés, ami az Libabőrzök, amikor a B pontnál bajba került 
utóbbi években a többjátékos FPS-ek front- , Alfa" raj megsegítésére rendelem a , Bravo" 
ján történt. Egy összetett, átfogó és hangu- alakulatot, és a rajparancsnok sisakkamerá- 
atos megoldás, ami ráadásul alapvetően ké- ján keresztül látom, ahogy a parancs jóváha- 
pes megváltoztatni a játék menetét, és valódi gyása után az AH-1 Cobra ráfordul az ellen- 
együttműködésre ösztönözni a csapatrésze- séges állásokra, majd tompa puffogást hal- 
ket. Parancsnokként utasításokat adhatunk az ok a rádión át. A fekete gyilkos 20 mm-es 
egyes rajoknak arra, hogy mely pontot támad- 197 fedélzeti gépágyújának, a háromcsö- 
ják vagy védjék meg, kiküldhetünk egy szek- vű veszedelemnek dermesztő dübörgése har- 
orra UAV-ot, ledobhatunk guadot vagy akár san, ahogy a lövész kíméletlenül kezdi pusz- 
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A fejlesztők minden multis pályára b 
valami kis mókát, ámi módosíthatja valamelyest a 
harci körülményeket. Alantiégy rövid összefoglaló 
következik arról,imit hol találunk. 


a 


títani az épületekből a katonáimra 
tüzelő ellenséget. A halál lebegő démo- 
ának roppant sikolyára embermére- 
tű darabok robbannak ki a falakból, ca- 
atokban hullanak a homokzsákok, por, 
téglák és harcosok, a törmelék har- 
inc méteres körzetben mindent el- 
borít. Aztán csönd következik. A kínai 
géppisztolyok ropogása elhallgat, én 
neg remegő kézzel küldöm a ,promote 
sguad" parancsot, és közben olyas- 
it üvöltök, hogy ,Rohadt nagy hősök 
vagytok, a ... a...kat!" Aztán küldöm is 

őket tovább, mert az UAV már páncé- 
los aktivitást jelez az északkeleti szek- 
torban. Na mutasson nekem bárki eh- 
hez fogható többjátékos élményt! 


A játékmódok ismerősek, bár kikerül 
néhány azok közül, amelyeket a BF3 
kiegészítőiben megismerhettünk. Nincs 
például Gun Master, Tank Superiority, 
Air Superiority, van viszont két új sza- 
bályrendszer, az Obliteration és a 
Defuse. Utóbbi egyfajta Search and 
Destroy, csak kisebb, ötfős csapatok- 
kal, az Obliteration viszont egy ötletes 
újdonság, amelyben a cél, hogy a tér- 
képre véletlenszerűen lerakott bom- 
bát eljuttassuk az ellenség területén 
elhelyezett három fix stratégiai pont 
valamelyikére. Mindkettő jó szórako- 
zás, de erős a gyanúm, hogy a klasszi- 
kus Conguest és a Rush népszerűségét 
egyik sem múlja majd felül. 


A játék tartalmaz még néhány érde- 
kes változtatást, vannak például há- 
om-négy szintenként kapott aján- 
dékcsomagok, úgynevezett Batt- 

e Packek, amelyek véletlenszerűen 
dobnak fel fegyverkiegészítőket, XP 
oostokat és más extrákat, illetve a 
svédek bevezették a Field Upgrades 
intézményét is. Ezt a riválistól vet- 
ték át, és nagyjából úgy is működik, 
ahogy a CoD-ban sokat láttuk: kato- 
ánk előzetesen kiválaszthat egy ext- 
ra csomagot, ami a harctéren mu- 
tatott teljesítmény alapján az adott 
neccsen szintről szintre adja nekünk 
a kedvezményeket. Offensive csoma- 
got beállítva például a pályán először 
gyorsabban futhatunk, később több 
őszert kapunk, ezután eggyel nő a 
gránátjaink száma, végül pedig csök- 
ken az esésből származó sérülésünk 
mértéke. Ilyen Upgrade-ből 11 van, 
amelyek többsége az egyes kasztok- 
oz kötődik. 


Nem mehetünk el szó nélkül amellett 

a sajnálatos tény mellett, hogy a játék 
kisebb-nagyobb hibáktól hemzsegve 

jelent meg. Mind konzolon, mind pécén 
rendszeresek a fagyások, a pécés de- 

dikált szerverek instabilak, és gyak- 
ran elmegy a hang is. Nekem egy friss 
VGA driverrel is olyan textúrahibákat 
produkált a játék, hogy egy psziche- 
delikus technóklip rendezője a 90-es 


években sírva könyörgött volna a for- 
áskódért. A Battlefield 4-et a több- 
játékos mód miatt érdemes megven- 
ni, a pécés játékosoknak már most, a 
konzolosoknak pedig a szebb grafika 
és a nagyobb játékosszám okán inkább 

egvárni a PS4-et és az Xbox One-t - 
öbb embert ismerek, akinek ez a fel- 
ett szándéka. A Battlefield 4 egy ki- 
emelkedően jó játék, ami ugyan köze- 
ebb áll a háromhoz, mint a három a 
saját előzményeihez, de az izgalmas új- 
donságok miatt előbbre mutat annál. 
Semper fidelis! 


HARDVER 

Win Vista S$P2/ Win7/ Win8; AMD 
Athlon X2 2,8 GHz/ Intel Core 2 Duo 2.4 
GHz; 4 GB RAM; AMD Radeon HD 3870; 
Nvidia GeForce 8800 GT; 30 GB HDD 


! DUNCAN 

! A közepes sztorit egy 
brutálisan jó pécés 
multi kompenzálja, de [/ 
a konzolosok csak az 
új generáción fogják 


igazán élvezni. 
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IKOR NÉHÁNY ÉVE A GUITAR 
HERO ÉPP NÉPSZERŰSÉGE 
CSÚCSÁN VOLT, AKKOR 
rMMAGUKRA VALAMIT IS ADÓ ZENÉ- 
SZEK" (DE INKÁBB A HIVATÁSOS 
FANYALGÓK) FŐKÉPP AZZAL ÉRVEL- 
TEK ELLENE, HOGY , CFHÖHH, SZÁNA- 
LOM MŰANYAG VACAK, KÖZE SINCS 
A ZENÉLÉSHEZ, DEBEZZEG AZ IGA- 
ZI HANGSZER, HÁT ANNAK AZTÁN 
NINCS PÁRJA!" (Vonatkozó szakiroda- 
om még a South Park , Nyálgitárosok" cí- 
mű epizódja). Ebben éppenséggel volt is 
némi igazság annak ellenére, hogy kellő 
mennyiségű sör után még a magukra va- 
amit is adó zenészek is oltári jól szóra- 
koztak a Guitar Heróval. (A ZAP együttes 
tagjairól például konkrétan tudom ezt, bár 
mivel nekik HP az énekesük, a ,maguk- 

a valamit is adó" kicsit talán túlságosan 
is nagyívű eposzi jelző.) (Egyébként milyen 
vicces lett volna, ha ezen felbuzdulva a hi- 
vatásos katonák is tiltakozni kezdenek a 
Call of Duty ellen, hogy ,de béna ez a já- 
ték, köze sincs a háborúzáshoz, fegyver- 
el sokkal jobb mészárolni...", nem?) Akár- 
hogy is, jött a Rocksmith, ami műanyag 
vacak helyett igazi gitárt használt, és azt 
ígérte, hogy ugyanannyira élvezhető lesz 
mindenki számára. Sőt! Mivel itt már nem 
csak színes bizgentyűket kell majd nyomo- 
gatni, akár meg is lehet tanulni gitároz- 

ni a játékkal. 


Ez lenne tehát a Rocksmith, ami elég ütős 
kombináció - kár, hogy a gyakorlatban 

ez már nem pont így nézett ki, hiszen az 
egyébként zseniális koncepciót agyoncsap- 
a, hogy a géppel összekötött gitár hangja 
késett: a lag némi ügyeskedéssel csökkent- 
hető volt ugyan a ,játszhatatlanról" ,mar- 
ha idegesítőre", de ez azért - lássuk be - 
mégiscsak sovánka, úgyhogy rengeteg já- 
ékosnak elvette a kedvét az egésztől (én is 
csalódottan dobtam félre némi küszködés 
után). De fejezzük be végre a múlton me- 
rengést, mert itt a Rocksmith 2014, mely- 
nek legeslegfontosabb újdonsága, hogy el- 
tűnt a lag, nincs késés, nincs idegeskedés, 
úgyhogy ez az a Rocksmith, aminek mindig 
is lennie kellett volna. Vegyük is inkább úgy, 
hogy az első rész nem történt meg. 


Egy percig sem volt kétséges számomra, 
hogy a Rocksmith alkalmas a gitártanulás- 
ra (hatékonysága azonban őszintén meg- 
lepett - erről majd később). Sokkal kíván- 
csibb voltam arra, hogy játékként mennyire 
állja meg a helyét. Aki ugyanis tanult már 
valamilyen hangszeren, az tudja, hogy a do- 
log élvezetes részét véget nem érő, unal- 
mas és könyörtelen gyakorlás egészíti ki, 
ami nélkül semmit sem ér az egész (hacsak 
nem vagyunk YouTube-videóból kiesett 
ázsiai kisgyerekek, akik zsigeri zsenialitás- 


hangszere 


fel 


zalékunkról mond 
ban rengeteget tesz azért, hogy válto- 
ssá és élvezetessé tegye még a gyakor- 
ne van minden, ami a tanulás- 
kell: témakörökre bontott leckék, telje- 

ényünkhöz alkalmazkodó (de most már 
is állítható) nehézség és így to- 
ogy például a Guitarcade névre 


azo. 
zato: 
lást 
hoz 
sítm 
man 


vább. De 


kere: 


jelent a gi 


ben, 


nár pelenkábai 


is. Be 


álisa 


— de a statisztikák és olvasói 
éréseink szerint ez elhanyagolható szá- 


virgáznak bármilye 


ató el). A Rocksmith 


sztelt minijáték-gyűjtemény új fejezetet 


az is biztos. 


ártanulás egyetemes történeté- 


A már ismerős, de továbbfejlesztett Guitar- 


cade módban gitárunkkal irányíthatunk 


11 retró hangulatú 
les, másrészt mert klasszikusokat idéző - 
játékot. Tényleg szórakoztatóak, már 
tény is az, hogy valódi gitárt penget- 
ell zombikat, vadkacsákat lőni vagy épp 


mini 
aza 
vek 


oszlopról-oszlopra 


Sokkal fontosabb viszont, hogy minden 


egyes játék a gitár 


igye 


serves gyal 


kéle 


kszik befogni, amit ai 
korlással lehet csiszolgatni és tö- 


tesíteni. A játé 


- egyrészt mert pixe- 


suhanni nindzsaként. 


ozás olyan aspektusát 


úgy csak kínke- 


kok egyre nehezednek, 


mármint gitártudás tekintetében: az első- 
ben mindössze annyi kell az irányításhoz, 
hogy halkabban-hangosabban pengessük 


My Generation 
The Who 
A 001 329 1965 


. ROCKSMITH RECOMMENDS 


E Standard 


Play song arrangement. gi 


[docAuthor Ma 
Get a 5 Note Streak in this Son: 


:Az ÉN generációm még nem így tanult 
. gitározni, de a TIÉTEK már igen 


Blues 


Session módban láthatatlan zené- 7 
szeink tartják a ritmust, mint a gép, . 


LEARN A SONG 
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HA PONT UGYANAZ AZ , ÜRCOWBOY PENGETI VÍZ ALATT A 
UKULELÉT"-HANGZÁS KELL NEKÜNK IS, MINT AMI A MUSE 
KNIGHTS OF CYDONIA? SZÁMÁBAN HALLHATÓ, AKKOR NYUGI, 
MEGOLDHATÓ 


a húrokat, de később már a megfelelő 
húrt kell tépni, majd a bundokra is fi- 
gyelni kell, aztán jöhetnek az akkordok 
és így tovább. Ráadásul ügyesen van- 
nak felépítve a játékok, legtöbbjükben 
mellékküldetések teljesítésével szinte- 
ket is léphetünk, így mindig motiváltak 
vagyunk továbblépni. Kell is a motivá- 
ció, mert mire meglesz a trófeákhoz/ 
achievementekhez szükséges tízmillió 
pont, addigra megőszülünk - más kér- 
dés, hogy annyi gyakorlással a hátunk 
mögött mintegy mellékesen már gitá- 
rozni is megtanultunk. Vicces egyéb- 
ként, hogy a Guitarcade az a rész, amit 
a gyakorlott gitárosok a legjobban fog- 
nak élvezni, főleg, ha amúgy nem kü 
lönösebben nagy gamerek. Nekik vic- 
ces lesz szokatlan környezetben, mégis 
számukra teljesen hazai pályán találni 
magukat. Nekünk is vicces lesz figyelni, 
ahogy ráflesselnek az , A-mollal zom- 
bit lövés"-re. 


Nagyszerű játékmód a Session is, ami- 
kor egy aprólékosan testreszabható 
zenekar kísér minket. Nyilván nem tud- 
nak bármilyen eszeveszett váltáshoz 
alkalmazkodni, de azért megteszik, ami 
tőlük telik - főleg ha mi is partnerek 
vagyunk annyiban, hogy tartjuk az elő- 
re megadott fekvést. Akárhogy is, tö- 


kéletesen el lehet jamelni a láthatat- 
lan srácokkal, akik sokkal türelmeseb- 
bek lesznek hozzánk, mint egy valódi 
zenekarban a többi tag. (Nem lépnek 
ki, nem hisztiznek, nem hánynak bele a 
Marshall ládába). 
De rettentő sokat el lehet molyolni a 
Tone Designerrel is, amikor hangcuc- 
cunkat elemenként testreszabhatjuk, 
és a végtelenségig állítgathatjuk gi- 
tárhangzásunkat, elmenthetjük a ne- 
künk tetszőket és így tovább. Egy gi- 
tárosnak ez is jó móka, mert a való- 
ságban irdatlan értékű hangcuccal 
szórakozhatunk, itt ráadásul ki sem 
néznek minket, mint egy hangszer- 
boltból, néhány órányi próbálgatás 
tán. A gitárhangzásokat egyébként 
ki lehet lopkodni a játékban találha- 
tó számokból is, ha tehát pont ugyan- 
az az ,űrcowboy pengeti víz alatt a 
ikulelét"-hangzás kell nekünk is, mint 
ami a Muse , Knights of Cydonia" szá- 
mában hallható, akkor nyugi, megold- 
ható. 


A dalválaszték egyébként kellőképp 
széles és változatos, de aki nagyon be- 
lejön, az úgyis vásárolgat majd magá- 
nak újakat a játékba épített boltban. 
Ami éppenséggel nem olcsó mulat- 
ság, de hát ezt már a Guitar Heróban 
vagy Rock Bandben is megszokhat- 


dig két 
Ubisoft! 


gyakor! 


üggvé 
hogy 
eginká 
mert n 


en gyű 
ünk ex 


hogy 


hetjük-nehezíthetjük valamelyik prob- 
émásabb részt, illetve teljesítményünk 


részfeladat is kapcsolódik, több szin- 


uk - úgyhogy míg a P. Mobilnál min- 


orint volt , az" a dal, addig a 
nál van az ötszáz is. A Learn a 


Song játékmód egyébként kézenfekvő: 
elprüntyöghetjük a választott dal szó- 
ó-, ritmus- vagy basszusgitár részét, a 


ó módban lassíthatjuk, könnyít- 


yében tanácsokat kaphatunk, 
ilyen technikák terén szorulunk 
bb polírozásra (eleinte mindegy, 
indenben). Egy-egy dalhoz több 


jthetünk pontokat, teljesíthe- 
tra kihívásokat, nyilván azért is, 
otiválva legyünk újból és újból 


nekifut 


i, mert gyakorolni azért nem 


og helyettünk a játék. 


A Rocksmith 2014 nem hagyja, hogy 


akár a fonalat, akái 


szítsük: 
detésür 


kedvünket elve- 
folyamatosan három aktív kül- 
k van, bármelyiket is teljesítjük, 


már kapjuk is az újabbat, és lassan vé- 


gigveze 


bennünket a játék összes le- 


hetőségén. Menet közben gondosko- 


dik a ju 
dig kap 


almazásról is, úgyhogy min- 
nk valami pozitív visszajelzést. 


Öszintén: ha csak azoknak szólna, akik 


tényleg 


meg akarnak tanulni gitározni, 


akkor nem sokra menne vele a Ubisoft. 


Mindenkinek szól, 


aki szerette a Guitar 


Herót vagy a Rock Bandet, mert lazán 
el lehet vele annyit szórakozni - még 
többet is, a plusz lehetőségek miatt. 
Profik nem biztos hogy minden elemét 
értékelni fogják, például ha valaki kot- 
tához szokott, annak nem biztos, hogy 
könnyen átáll rá az agya, de egy pró- 
bát mindenképp megér nekik is. Aki vi- 
szont elkezdene vagy újrakezdene gi- 
tározni, akár zéró tudásszinttel, akár 
már sok-sok évnyi gyakorlással a háta 
mögött, és megvan benne az elszánt- 
ság is, hogy rászánja a szükséges időt, 
annak mindenképp kincset ér majd a 
Rocksmith 2014. 


HARDVER 

2.0 GHz Intel Core 2 Duo E4400/AMD 
Athlon 64 X2 3800-- 2 GB RAM, 256 
MB VRAM, 12 GB HDD 
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ZÁMOS MECCS VÉGIGNÉZÉSE persze csöppet megtanultunk angolul, és ba ejtően sok részletet lehet beállítani kre- 
S TELJESEN MEG VAGYOK már tudjuk, hogy mit jelent a ,please dont ált hősünkön: kinézetén, jellemén és azo 
GYŐZŐDVE ARRÓL, HOGY A try this at home" felirat, és eszünk ágában is, hogy milyen koreográfiára vonuljon be a 
WWE - A VILÁG LEGNAGYOBB PANK- sincs többet a konyhaszékről az előttünk ringbe. Ne legyünk hímsoviniszták, és ad- 
RÁCIÓS SHOW-JÁT PROMOTÁLÓ CÉG fekvő pajtásunkra rávetni magunkat. Pe- junk teret a lányoknak is. A grafikai megje- 
- SZERZŐDÉSBEN ÁLL EGY ÖSSZE- dig micsoda móka ez, ha jól csinálja az em- lenítés nagyon rendben van, ezért feltétle- 
CSUKHATÓ KERTI SZÉKEKET GYÁR- ber! Tudják ezt a Nagy Vízen túlikomák, és — nül ajánlom egy cicababa elkészítését. Sok- 
TÓ VÁLLALATTAL. Több ülőalkalmatos- a mai napig töretlenül éltetik is hazájukban — kal élvezetesebb, amikor a gyengébbik nem 
ság törik ripityára a kolosszális versenyzők az eefféle sportot. A fene sem érti, hogy ná- passzírozza ki egymásból a szuszt, miköz- 
vaskos hátán, mint egy ducitábor székfog- lunk - és úgy Európában - miért nem ve- ben lengedezik, aminek lengedeznie kell. 
lalós játéka alatt. Mégis úgy állnak felegy- tette meg a lábát, pedig mi szeretjük a Az egyik leginkább élvezetes mozzanata az 
egy ilyen náspángolásból, mintha csak egy színházat... A pankráció pedig az! alkotásnak, hogy visszatekint a dicső múlt- 
hóvirágért hajoltak volna le. ba. Már az előző felvonásban is érintettek 
néhány régebbi mérkőzést, de most egé- 
Hozzánk közelebb áll a küzdősportok ha- szen visszanyúlnak a kilencvenes évek kö- 
Akik már éltek a hazánkba beszabadult ká-:  gyományos formája, így a pankráció leg- zepéig, több mint 40 legendás mérkőzést 
beltévé hajnalán, azok biztosan fel tudnak újabb szezonális játéka is hamarabb fogad- — vívhatunk újra a 30 Years of Wrestlemania 
idézni egy olyan momentumot, amikor döb- " tatja el magát, hiszen a valósághoz képest módban. Például Hulk Hogan és Ultimate 
benten ültek a csipkeabrosszal díszített te- sokkal kevesebb a duma, és annál több a Warrior híres megmérettetését (emlék- 
evíziókészülékek előtt, és nem hittek a sze- pofozkodás. A WWE 2K14 alapjaiban vi- szem, ezen a mérkőzésen az indiánnak 
müknek. Izzadt, kötött izomtömegek lép- szi tovább elődje tulajdonságait, de nem drukkolt a fél ház), de a színésszé avanzsált 
ek bele egymás arcába, és törték ketté a úgy, mint a FIFA sorozat, amiben minden The Rockkal is megkergethetjük a már ag- 
ásik gerincét. Abban a pillanatban érez- rész szinte ugyanaz, csak a labda lesz egy- gastyánkorú Hogan papát. 
ük, hogy ez picit más, mint a Szeszélyes re gömbölyűbb. Most is rengeteg lehető- A hangulatot nagyon megadják ezek a ré- 
évszakok című nagy sikerű műsor. Elhit- séget és kihívást kapunk, kezdve a szimp- szek, ugyanis a különböző korszakokban 
ük minden pillanatát, és sokáig úgy tekin- la meccsektől egészen a sztori módig vagy zajló mérkőzések hűen visszatükrözik az 
ettünk a nyugati emberekre - legalábbis a különböző bajnokságokig, melyekben az adott idő atmoszféráját és képi világát, va- 
a mi utcánk gyerekbandája -, hogy ők Ze- összes mostani szupersztár és díva képvi- lamint kópiáját. Az 1985-ben játszódó ta- 
usz tricepszéről lehullott kis izgága anya- selteti magát. Kimondottan élvezetes John lálkozó például kiköpött olyan hatást kelt, 
jegyek, és elpusztíthatatlanok. Aztán az el- Cena vagy a böhöm nagy Mark Henry bő- mintha régi Orion tévén keresztül néznénk. 
ső leutánzott mozdulat után, mikor szent- rébe bújni, de lehetőségünk van új, a saját Ha sikeresen lenyomunk egy ilyen rangadót 
ségelve fetrengtünk a földön, éreztük, hogy elképzeléseink szerint megformált szerep- - melyben teljesítenünk kell más-más kri- 
ez az egész egy nüansznyit sántít. Azóta lőt is a porondra küldeni. Szinte már zavar- tériumként megszabott feltételeket a győ- 


" Egy. szobafestő-mázolóból . . sm A A :I1. believe i can fly, i believe 
: is lehet bajnok £ 8 ú sétán i can touch the sky... 


A bíró vágyakozva nézi, hogy milyen 
szép hátizmuk van a versenyzőknek. 
Egy nap talán neki is lesz ilyen szép 
hátizma... Már jár gyúrni! 


zelemhez -, újabb extra tartalmak válnak el- . — dául úgy elvert Eprespuszedlee, hogy kö- 
érhetővé. Muszáj megemlítenem, hogy csak zel egy percig fel sem tudtam tápászkodni 


akkor ugorjatok neki ennek a résznek, ha a csajommal, akkor elvékonyodó hangon vi- 
már egy vékonyka tapasztalat vértezi az uj- sítottam, hogy ,Miért nem áll fel? Most mi- 
jaitokat, mert meglehetősen megmogyoróz- ért nem áll fel?" - remélem ebben a minu- 
nak, ha kezdőként léptek a ringbe. tumban egy szomszéd sem sétált el az aj- 
tónk előtt. Tudjuk ilyenkor, hogy a színház 
miatt vergődik, de még te magad sem sej- 
ted, hogy mikor hajlandó újra lábra kecme- 
De csak ha megtanultad, apukám, hogyan regni a karaktered, és ez roppant izgalmas- 
kell! Akik szűz pankrátor múlttal merészked- sá teszi a mókát. 
nek neki a játéknak, azokat lehet, hogy első- Többségében magunk uraljuk a hősünket, 
re hanyatt löki az a rengeteg mód és lehe- de ha a szituáció úgy adja, akkor olyan 
tőség, amelyek egy rajongónak annyira egy- kombókat vernek ránk, hogy csak tétlen 
értelműek, mint nagymamának az, hogy a szemlélői lehetünk az eseményeknek. Pará- 
selyem zsebkendőket mosás után ki kell va- dés, hogy szinte kötetlenül csépelhetjük egy- 
salni. Én magam nem vagyok járatlan ebben mást - ringen belül és kívül is -, valamint 
a sportban, de azért nekem is kellett egy szinte kiszámíthatatlan, hogy mikor ér véget 
kis idő, mire megszoktam a rendszert, fő- egy meccs. Természetesen másokkal vagy 
leg a harcok irányítását. Amíg tapasztalatla- online is megmérettethetjük magunkat, de 
nul nyomkodjuk a gombokat, addig malomkő az MIis jól végzi a dolgát, habár nem töké- 
egyszerűségűnek tűnik a bunyó, de amintle- — letesen - néha ostobán, szinte lefagyva rea- 
pörgetünk pár összecsapást, eléggé rá lehet gál egyes helyzetekre. 
érezni az ízére, sőt, izgalmasabb lesz, mint Ezt leszámítva könnyen rá tud kapni bár- 
egy szimpla verekedős játék. ki, aki kicsit beletanul a küzdelmek irányítá- 
Az akrobatikus elemek, a karakterekre jel- sába. A zenei felhozatalnak is köszönhető- 
lemző speciális mozdulatok és az, hogy több- : en mostanában inkább letolok pár kört, mint 
féle módon is reagálhatunk egy adódó szitu- hogy bepattintsak bármi mást. Csak attól 
ációra (megütjük az ellenfelet, elhajítjuk, ki- félek, hogy egy idő után úgy össze fog mo- 
dobjuk a ringből, fojtogatjuk a gumikötéllel), sódni a pixelfikció a valósággal, és a galéri- :Kicsi a rakás, de miúdig.a 
igazán élethűvé és idegfeszítővé teszi a ta- áról nyomatom majd a térdeseket lakótár- :középsőnek a legszarabb 
lálkozókat. Határozottan jelen van a dráma- sam arcába. 
iság és a show-műsor jelleg is. Amikor pél- 


AZ EGYIK LEGINKÁBB ÉLVEZETES 
MOZZANATA AZ ALKOTÁSNAK, HOGY 
VISSZATEKINT A DICSŐ MÚLTBA 


"Nem szeretnék a baloldali 
helyében lenni 


:Meddig nem szabad hónaljat, 
: mosni, hogy azzal ölni lehessen? 


ellenfelek is osto 


NIGHTWOLF 
Az egyetlen 
hazugság, amit 
élveznek is. 
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Teszt 


THE WOLF AMONG US: FAITH 


THE WOLF 
AMONG US: FAITH 


THE WOLF AMONG US DE- bálnom ezt az új játékot. Nagy szerencse, teszik. A négyszögletű kerek erdő és az Ópe- 
A-: ÉGBŐL VILLÁMCSA- hogy így tett - hát akkor nosza, gondoltam, rencián is túl helyett azonban mindannyian 

PÁSKÉNT ÉRKEZETT AZ sem a barátom ajánlásaiban, sem a stúdió New Yorkban élnek, miután világaikból kita- 
ÉLETEMBE - PÁR HETE MÉG A LÉ- korábbi játékaiban nem csalódtam, kipróbá- szították őket, és rákényszerültek arra, hogy 
TEZÉSÉRŐL SEM TUDTAM, NEM lom hát a trialt. mágia segítségével emberi testben, inkogni- 
SEJTHETTEM, HOGY TELJESEN tóban éljenek az amerikai nagyvárosban. A 
LE FOG NYŰGÖZNI. Pedig én tu- hirtelen váltás kevés karaktert érintett pozi- 
dok rajongani: gyakran már hónapok- em egészen öt perc telt el a játékidőből, tívan, így kedvenc mesehőseink közül többen 
kal a megjelenés előtt véletlenszerű- nikorra teljesen rabja lettem Fabletown vi- a prostitúcióban vagy az alkoholban keres- 
en ,olyan cuki, hogy belehaloook" kiál- lágának. A 70-es évek jellegzetes, sötét han- ték a megoldást problémáikra. 
tásokat hallatok a Gru mozifilm híres gulatú filmjeit megidéző atmoszféra hamar 
jelenetének mintájára, mikor eszem- magába szippantja az arra fogékonyakat 
be jut az adott játék, majd hasonló lel- akik kedvelték például a hasonló tempójú Az egykori hősök és antihősök tehát, csak- 
kesedéssel vetem bele magamat a ka- 2011-es Drive című filmet, ebben sem fog- úgy, mint a most igen népszerű Egyszer 
landokba. Nem így a The Walking ak csalódni), ráadásul már az intróban ki- volt... című filmsorozat esetében, egy ,em- 
Dead-adaptációval kritikusi és játé- derül minden szükséges információ a já- beri" világba csöppentek, ahol régi énjük in- 
kosi elismeréseket bezsebelő Telltale ték világáról, így az annak alapjául szolgá- kább már csak múló emlék vagy álomkép. A 
Games új játékának esetében: a The ló, 2002-ben indult Fables című képregény New York-i Fabletown kerületben a mesék 
Wolf Among USs-ról gyakorlatilag sem- előzetes ismerete sem szükséges a tökéle- rettegett lénye, a kicsit megszelídült ordas 
mit sem tudtam; egyszer csak megje- tes játékélményhez. A The Wolf Among Us farkas a seriff, ő ügyel arra, hogy az egykori 
lent az Xbox Live-os ajánlómban, de karakterei mindenki számára ismerősek a ellenfelek ne ugorjanak egymásnak, és min- 
mint ahogy sok más ajánlásnak, en- Grimm testvérek és a Disney-filmek történe- .  denki időben bevegye a boszorkánytól ka- 
nek sem tulajdonítottam nagy jelentő- teiből: a három kismalac és a farkas, Piroska — pott elixírt, melynek segítségével emberi ala- 
séget. Ránéztem a farkasember képé- és a vadász, Hófehérke, a szépség és a ször- kot ölthetnek, és feltűnés nélkül mozoghat- 
re, majd épp továbbálltam volna, mi- nyeteg, az Alíz Csodaországbanból ismerős nak a városban. 
kor az egyik barátom felhívott, hogy Tweedledum és Tweedledee és még sokan Ez a már megfordult világ áll a feje tetejé- 
,Mmostazonnalmárisrögtönr" ki kell pró- mások már az első epizódban tiszteletüket re, mikor kellemetlen események sorozata 


: Ezen a vidéken sem farkas a legszebb 


IéMegmondtam, hogyzöltönyt kell 


. felvenni a bálba! 


án a Farkas ajtaja előtt hagynak egy t el is érkeztünk a The Wolf Among és kipróbáljuk az események végkime- megtűzdelt kiváló történet el tud vará- 
olyan szeretetcsomagot, melytől még Us egyik legnagyobb erényéhez: bár netelének többi lehetséges változatát. zsolni. Ajánlott azoknak is, akik szeret- 
maga az ordas is ,éktelen haragrager- alapvetően csak néhány gombot kell A The Wolf Among US szerencsére jól ték a Telltale-féle The Walking Dead já- 
jed". Fabletown lakói közül valaki soro- mnegnyomnunk ebben az interaktív kitalált , rewind"-funkcióval rendelke- tékot, vagy követik a Fables képregé- 
zatgyilkos - és senki sem tudja, hogy ilm-kalandjáték elegyben, a karak- zik, így nem kell végigjátszanunk az nyeket. Azok is játsszanak vele, akik 
ki lehet az. A Big Bad Wolfból embe- erekkel való teljes azonosulás mi- egész epizódot akkor, ha például an- szeretik a kaland- és szerepjátékokat. 
iesített nevű Bigby seriff elkezd hát att mindig úgy érezzük, hogy hatal- nak csak az utolsó jelenetét szeretnénk Azok is, akik a 70-es, 80-as évek söté- 
yomozni a játékossal együtt, és ha- mas súly nehezedik a vállunkra minden újraélni. Amikor ,visszatekerünk", meg- ebb filmjeinek rajongói (vagy épp most 
ar kiderül, hogy senki sem az, ami- egyes döntés során, és ezek a döntések választjuk a pontot, ahonnan folytatni élik ezen korszakukat a Drive vagy a 
ek látszik. akár az ötödik epizódot is befolyásol- szeretnénk, majd ezt a játék már alap- Csak Isten bocsáthat meg filmek kap- 
hatják majd. Két segélykérés érkezett ból ügyesen egy új mentésbe teszi, így csán). Ne játsszon a The Wolf Among 
a seriffhez. Hova megyünk először? Kit véletlenül sem kerül veszélybe első vé- Us játékkal az, aki csak egy egyszerű, 
Akik korábban játszottak már a Tell- áldozunk fel a másik javára? Gorombák gigjátszásunk. buta kikapcsolódásra vágyik. A Wolf 
tale-féle The Walking Dead játékkal, eszünk, erőszakosak, vagy inkább visz- Egyelőre nem lehet sokat tudni a kö- súlyos. Nagyon súlyos. Tökéletes. 
hamar látni fogják, hogy a The Wolf szafogjuk magunkat? Ilyen és hasonló, . vetkező részekről, a menüben néhány 
Among US is nagyon hasonló alapele- főként morális kérdéseket kell megvá- kép sejteti csak a várható epizódok fő 
mekből, valamint ugyanabból az erős aszolnunk minden percben ebben a já- émáit, de ha hihetünk a Telltale ígére- 
vonalú, kicsit képregényes grafiká- ékban. Az egyes epizódok végén ösz- ének, döntéseink szerteágazóbbak le- HAROVER 
ból építkezik. Mindkét játék öt epizód- szegzést kapunk fontosabb döntése- hetnek majd, mint a The Walking Dead mA B] SE áslS bes OZLLKSK 
jé 1700- processzor, Nvidia GeForce 205/ 
ból áll, a Wolfból 2014 nyarára ígé- inkről, és összehasonlíthatjuk azokat esetében. A WD-ben is hihetetlen sú- ATI Radeon HD 6290 VGA, 1 GB RAM 
rik a teljes kollekciót, egyelőre csak a más játékosok választásaival, melye- yú, embert próbáló választásokat kel- 
körülbelül másfél-két óra alatt végig- ket statisztikaként jelez a gép. Érdekes ett eszközölnünk, de sajnos az ötödik 
játszható első rész elérhető. A Telltale- megtudni, hogy mások megmentet- epizód végére világossá vált, hogy így 
játékok a népszerű sorozatok mintá- ék-e az adott karaktert, vagy hagyták is, úgy is szinte ugyanaz a játék vége, 
jára készülnek: azon túl, hogy epizó- meghalni - ez plusz morális súlyt, ne- és összességében lelkiismeretünkön kí- 
dokból állnak, melyekben bemutatják án bűntudatot vagy a megelégedett- vül nem változott sok minden az egyes 
a szereplőket, nekünk pedig komoly, ség érzését helyezi ránk, hozzájárulva döntéseink után, ugyanis minden eset- 
a történet kimenetelét befolyásoló a még intenzívebb játékélményhez. ben fix pontos volt a játék. Természe- 
döntéseket kell hoznunk, minden epi- tesen ez részint elkerülhetetlen, de re- 
zód végén kapunk egy, , A követke- méljük, a The Wolf Among US ese- ú 
ző rész tartalmából" feliratú, hangula- A játék epizodikus jellege nem csupán tében mernek már kicsit nagyobbat SOPHIASO 
tos outrót, mikor is a játék legenerálja, "dramaturgiai szempontból kiváló: az kockáztatni, mert ez a játék (is) meg- Ha így folytatják 
zása VAsÉE j z é. a szériát, akár a jA 
hogy ha hasonló döntésekkel folytat- egyes epizódokban vissza tudunk men- " érdemelné. 2014-es év játéka J Gg 1 
juk a játékot, mire számíthatunk a kö- ni egy-egy fontosabb csomópontig, A The Wolf Among US erősen ajánlott is lehet. 
vetkező részben. hogy ott aztán más döntést hozzunk, mindenkinek, akit egy jó dialógokkal e ( V 


J J A KARAKTEREKKEL VALÓ 
TELJES AZONOSULAS 


VISÉS 


: Tízre itthon kellett volna lennetek 
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Te Sz t "A rejtvények megoldásában . 


DEADFALL ADVENTURES estet nagypagkjege gt tegola 


I VOLT ELŐBB, A TYÚK, landelemeket. Már csak egy jó történetre az irányítás alapjait. Aztán a síremlék bel- 


VAGY A TOJÁS? ÉS BÁR- vágytam, valami eredetire, falhoz vágósra, sejében megjelenik egy náci középführer 
MELYIKET IS KIÁLTJUK KI és boldogan adtam volna rá 99 százalékot és egy kollaboráns régész... Most szépen 
! GYŐZTES; EIKYLEHET-E EGY HARMA- látatlanban. Aztán elkezdtem játszani, és mondjátok kórusban, melyik filmben lát- 
DIK VERSÉNYZŐT IS RINGBE KÜL- árnyalódott a kép. Nagyon. tunk már pontosan ugyanilyet. Jól van, Pis- 
DENI? FŐLEG HOGY TELJESEN ÚGY tike, ötös, leülhetsz. 
NÉZ KI, MINT A TYÚK, DE EGY MÁ- j] Ahogy a történet hömpölyög tovább, kide- 
SIK SZÖGBŐL MEG EGY AZ EGYBEN Ütős, eredeti történetet emlegettem? Nos, rül, hogy a náci tudós mégsem náci, csak 
TOJÁSRA EMLÉKEZTET. Elsőre kis- az elkészült játék első képkockáit meglát- beépített ember, aztán még később kide- 
sé furcsa felütés, tudom, de a Deadfall va azt hittem, ez egy Indiana Jones játék a rül, hogy mégsem beépített ember, hanem 
Adventures kapcsán mégis ezen a furcsa icencjogok nélkül. A kissé elnagyoltan ki- náci. Hoppá, tetszik érezni a feszültséget? 
axiómán gondolkozom napok óta. Jöjjön faragott főhős bizony egy az egyben Jo- Időközben eljutunk a sarkvidékre is egy 
Indiana Auatermain, vagyis James Lee Jo- nes prof., a barna kalaptól a derékratekert pöttyet, de csak azért, hogy Guatemalában 
nes kalandjainak recenziója, amelyenméga lasszón át a macsó beszédig. Éppcsak a ne- kössünk ki, csapdákkal és mérgezett nyi- 
plágiumok atyja, S. Pál is beájulna. ve más: James Lee Ouatermain (a név tör- lakkal teli romok között. Ráadásul a gonosz 
Amikor az első trailert megláttam a énetéről keretesben értekezem hosszab- németek mellett megjelennek a gonosz oro- 
Deadfall Adventuresről, kellemesen ráiz- ban). Az illető mondjuk nem régészprofesz- szok is, és szintén vehemensen lőni kezde- 
gultam a játékra, hiszen jómagam is olyan szor, csak egy kalandor, akit egy mellben nek szerény személyünkre. Nem, itt már le 
filmeken nőttem fel, mint az Indiana Jo- erőteljesen túlreprezentált hölgyemény és se írom, hogy ez a rész is valahonnan... Ér- 
nes trilógia (a negyediket talán hagyjuk is) egy tudós kér fel némi segítségre Egyip- titek úgyis. 
vagy a Smaragd románca, könyveim kö- omban. A küldetést elfogadja... természe- 
zött pedig előkelő helyen csücsült a Sala- esen a tudós miatt, naná. Mellesleg. 
mon király kincse. Talán ezek is közreját- A történet a második világháború hajnalán Rendben, a történetet talán hagyjuk is. Volt 
szottak abban, hogy felnőttkorom hajnalá- játszódik (ismerős ez valahonnan?). Kaland- " már pár olyan játék a világtörténelemben, 
ig régész akartam lenni, álmaimban nem is jaink során először egy egyiptomi ásatás amely máshonnan erőteljesen nyúlt sztori- 
Habsburg porcelánkészletet pucolgattam nelyszínén bolyongunk egy hű de titkos ősi ja ellenére is élvezetesre sikerült. Szóval azt 
egy múzeum pincéjében, hanem az őserdő- ereklye felkutatása miatt, de perszeközben ígérték, hogy FPS játék lesz, kutatással és 
ben vágtam utat machetével, és felfedez- egyéb kincseket is begyűjthetünk. Első el- fejtörőkkel megspékelve. 
em a Tollaskígyó sírját. enfeleink náci katonák (nicsak, valahonnan Az PS rész valamelyest igaz is, bár elég 
Amit előzetesen tudni lehetett a játék kap- ez a sztorivonal is rémlik), akik némi sze- szakaszosan - a játék első felében a rit- 
csán, az egyrészt a trailer látványa, vala- dett-vedett tutorialként is szolgálnak, he- mus ilyesmi: van 2-3 perc lövölde, aztán 10- 
mint a tény, hogy vegyítik az FPS- és ka- veny tűzpárbaj közepette tanulhatjuk meg 15 perc mászkálás és , na, innen most ho- 
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MŰMIAFELSZABADÍTÁSI MINI ZSEBKÖNYV 


1. A zseblámpára extra kakaót adva 2. Újra irányítsuk rá a lámpát 3. Ismét adjunk rá extra fényt (az ALT 4. Ha világít, lőhetjük! 
szabadítsuk ki a jégből gombbal) 
4 vam ZA: 47 a KENE 
VE: 2 A an 


SKILL UPGRADES 


Path of Life Path of Warrior 
Treasures Available: 1 Tr 


: A kincsek beváltására szolgáló 
csillogó szobrok - kár, hogy Sok 
lehetőséget nem adnak 


Your health and stamina 


A LEGKÖNNYEBBT EGY MAJOMZIGÓTA 
IS KÖNNYEN KISILABIZÁLJA A CSEMPÉKEN 
KIFORGATANDÓ SZIMBÓLUMOK SORRENDJÉT 


va menjek" jellegű fejvakarás, aztán kadó padlócsempék sorrendjét (ne is A fura háttérsztori mellett pedig kény- mindenképp érdemes kipróbálni, de 
megint 2-3 perc lövölde és így tovább. mondd, honnan rémlik ilyesmi). telen vagyok megemlíteni a hihetetle- nem hibáztatok senkit, aki az első bele- 
A második szakasztól, nagyjából a sark- nül döcögő történetet a játékon belül ölt óra után áttér a Plants vs. Zombies 
vidéki epizód közepétől javul az arány, is. Nagy nehezen kinyitunk egy síremlé- 2-re: a múmiák még abban is valósze- 
kábé fele-fele lesz a fegyverpuffogtatás ket, ami láthatóan évszázadok ótazárva  rűbbek, és nincs sehol Indiana Jones- 
és a kutakodás megoszlása. A sztori nyúlós, a játékmenet döcögős, van, és odabent már vígan lövöldöznek utánzat, csak brutális növények. 
Az adrenalinrohamok közötti időt egy- . de majd helyrerak mindent a grafika - ránk a nácik. Kikapcsolunk egy tüzes- 
részt a helyek felfedezésével töltjük. Ez egalábbis ezzel nyugtattam magam, savas-nyilas csapdát, aminek kombiná- 
elvben lehetne érdekfeszítő, hiszen jó de nem sokáig. A környezet ugyan szé- cióját előttünk nem tudta senki, de mö- HARDVER 
játékalapot adhat egy sokféleképpen pecske, de korlátos — hiába tudunk ug- götte már ott várnak az oroszok. Bizony, Win XP SP3/Vista/7/8; Intel C2D 2 GHz/ 
bejárható, izgalmas labirintussá vá- ani, ha még egy negyvencentis kőrese a kalandozás során többször felbukkan AMD Athlon 64 X2; 2 GB RAM; Nvidia 
ló környezet. Itt viszont gyakorlatilag tudunk felkecmeregni. A ,minden pusz- . . elménkben az ,és akkor ezt most így GeForce 9600 GT/ ATI Radeon HD 3830; 
: Eg a 4 8 Héő E § 4. . ETISZKT és s 8 3 DirectX 9.Oc; 6.5 GB HDD 
szinte mindig csak egyfelé mehetünk, ítható" korszakában pedig elég szá- hogy?" kérdés. Máskor pedig a tovább- 
a zsákutcákról az első kanyar után ki- nalmas, hogy lőhetünk, robbanthatunk, jutás nehézsége zavaró -— még könnyű 
derül zsákutca mivoltuk. Ha pedig a még egy egyszerű fadoboz is kibír min- puzzle fokozat mellett is előfordult, hogy 
személyes tulajdonságok fejlesztésé- dent. A karakterek kidolgozása is kö- egyetlen dinamit szétlövése jelentet- 
re szolgáló kincsekhez vezető , rejtek- zépszerű, az arcvonások elnagyoltak, és e a kiutat, ám erre semmilyen tipp nem 
út" bukkan fel, szinte ordít róla, hogy a mozgás is esetleges: mo-cap helyett rtalt, és maga a dinamit is egyetlenegy 
,Mmielőtt továbbmennél, nézz be ide, itt sajnos maradt az idétlen hadonászás. háromfokos szögből látszott, három pi- 
egy artifakt". Az MI sincs épp a helyzet magaslatán: xel erejéig: a hajamat téptem ki, míg rá- 
A fejtörők egy része legalább pofás az ellenfelek néha teljesen elmeháboro- jöttem, mit is kell csinálni, pedig nem va- 
lett. Nem kell aggódni, három szinten dottan rohangásznak, ráadásul minden- gyok egy Kiszel Pákó. Í 
állítható, milyen nehéz agymunkára vá- kit kétszer kell lelőni, először úgyis feláll- Összességében sajnos elpuskázott le- i BZ a 
8 , Ék teni sza ! Ezta játékot 
gyunk, a legkönnyebb fokozaton egy nak, bármit teszünk. Az FPS játékokban hetőségnek tartom a Deadfall Adven- legszívesebben 
majomzigóta is könnyen kisilabizálja azonnali halálnak számító fejlövés pedig turest, ami sem a sztori eredetiségé- ! mumifikálnám, és jó 
a csempéken kiforgatandó szimbólu- szinte semmit sem javít a helyzeten, eny- . vel, sem a játék izgalmával és logiká- ! mélyre temetném. 
mok sorrendjét vagy a semmibe lesza- nyi erővel lábujjra is célozhatnánk. jával nem tudott meggyőzni. Egyszer ETET 
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: Az egyik legerősebb: ellenfél, aki ellen 
. ajánlott csapatban dolgozni, az egyéni 
"akciók itt nem sokat érnek § 


CRYTEK 1999 ÓTA TEVÉ- 
Asse A JÁTÉKIPAR- 

BAN, DE IGAZÁBÓL CSAK 
2003 ÓTA TARTJUK SZÁMON 
ŐKET, HISZEN EKKOR ADTÁK KI A 
FAR CRY CÍMŰ CSODÁT. Azóta tíz 
év eltelt, sok víz és Crysis rész lefolyt a 
yEngine-en, most pedig megérkezett a 
csapat legújabb belsőnézetes lövöldéje, 
a Warface. A ,Cry" ezúttal kimarad a 
címből, de talán nem is olyan nagy baj, 
hiszen elég hülyén hangzana a Warcry 
vagy Cryface szójáték. Legalább annyira, 
mint a Warface. 


o 


Amikor Chava cholléga értesített, hogy 
tesztelhetem a játékot, menten meg- 
örültem, mivel az akció műfajban moz- 
gok a legotthonosabban, az pedig kü- 
lön meglepetésként ért, hogy a Warface 
böngészőalapú. Sajnos nem tartott soká- 
ig ez a pozitív hozzáállás, mivel kínszen- 
vedés volt működésre bírni a kicsikét. A 
oldalon nem tudtam fel- 
használói fiókot létrehozni, az egész mö- 
gött tevékenykedő pedig be 


Os 


A grafikára nem lesz panaszunk 


RFAC 


sem töltött. Utóbbit végül sikerült meg- 
nyitnom, és adataimat is be tudtam re- 
gisztrálni, majd le kellett töltenem egy 
plug-int a böngészőmhöz. Ezek után ki- 
választhattam, hogy észak-amerikai, eu- 
rópai vagy török szerveren szeretnék-e 
játszani, természetesen az európaira kat- 
tintottam. Gondoltam, most már kezdőd- 
het a móka, de túl bizakodó voltam, mi- 
vel 15-20 percet kellett még várnom, 
mire betöltődött a játék. 30 Mbit/s-os 
netnél ezt indokolatlanul soknak éreztem, 
vajon mennyit várhat az, akinek 10 Mbit/ 
s-os a sávszélessége? Valószínűleg ez az 
ára annak, hogy nem kell külön klienst le- 
töltenünk és telepítenünk a gépünkre. § 


A kellemetlen kezdetek után viszont 
nem volt gond a továbbiakban, egy 
endkívül gyors karakterlétrehozás után 
(fejtbecenév kiválasztása) már a főme- 
nüben is találtam magam. Itt két lehe- 
őség közül választhatunk, a Versus a 
klasszikus multis csatákat, a Coop pe- 
dig az együttműködő játékmódot takar- 
ja. Jómagam utóbbival kezdtem, hogy 


§ 
144) isnogood! 


s), csúszás, valamint a csapattagokat segítő 
tás. Persze akkor sincs veszve minden, ha 


belerázódjak az irányításba és a játékmenetbe. Az 


alapvető mozgásokon kívül kétféle speciál 


is meg- 


mozdulásunk lehet: a sprintelést megkoronázó be- 


zelben bajtárs, mivel a legtöbb helyet absz 


saját erőnkből is. A kooperatív küldetésekben mind- 


össze annyi a feladat, hogy eljussunk A-bó 
olyan pályán, ami rendkívül egyszerű, körü 


ak-tar- 
incs a kö- 
olválhatjuk 


B-be egy 
belül há- 


rom kanyar van benne. Ezt néha megfűsze 
egy boss-harccal, mint például egy nehézp 


tú ellenféllel vagy egy mech-hel, ilyenkor pedig nem 
ajánlott szemből nekirohanni az ellennek, helyette 


taktikus oldalunkat érdemes kidomborítan 
ekkel egyetemben. 
A Versus részben megtaláljuk a Free for all, 


int egy Storm és egy Destruction nevezet: 
Storm lényege, hogy az egyik csapat harcál 


egsemmisítenie, illetve megvédenie a két 


9 


itéc és a mérnök valamilyen oknál fogva a 
jén nem érhető el. 


ezik egy- 
áncélza- 


i, a többi- 


Team 


Deathmatch és Plant the Bomb módokat, vala- 


űt. A 
lásokat 


oglal el, míg a másik ezt igyekszik megakadályozni, 
a Destructionben pedig különböző objektumokat kell 


szemben 


ló félnek. Túl sok újdonságra tehát se itt, se a kasz- 
toknál ne számítsunk (lásd keretes írásunkat): egy tá- 
ogató (Medic), egy fél-támogató (Engineer) és két 
támadó (Riflemen, Sniper) osztály közül választha- 
tunk, pontosabban csak választhatnánk, mivel a sza- 


játék ele- 


Csapattársainknak segíthetünk a magasabb FYEgyyyyun 
helyekre feljutásban 


cz É 
hav 


va 


-kY 


as 


A WARFACE NEM FORRADALMASÍTJA AZ 
ONLINE FPS-EK PIACÁT; , DE KORREKTÜL 
ÖSSZERAKOTT IPAROSMÜNKA, AMI RE- 
MEKÜL DEMONSTRÁLJA A BÖNGÉSZŐ- 
BEN FUTTATHATÓ JÁTÉKOKBAN REJLŐ 
TECHNOLÓGIAI LEHETŐSÉGEKET 


A meccsek után természetesen ta- 
pasztalati pontokkal és játékbeli pénz- 
zel gazdagodunk, előbbit szintlépésre, 
utóbbit pedig új felszerelésekre és fegy- 
verekre költhetjük. Apropó, fegyverek: 
bekerült a játékba a Crysisban megis- 
mert fegyvertuningolási lehetőség is, 
így még erősebb csúzlikat gyárthatunk, 
ha eleget játszunk a különböző kiegé- 
szítők feloldásához. Vagy fizetünk ér- 
tük... A Warface ugyebár papíron free- 
to-play, azaz ingyen játszható, de mivel 
egtalálható benne a mikrotranzakciós 
rendszer (valódi pénzért vásárolhatunk 
eg dolgokat), és ennek segítségével 
erősebb fegyverekhez is juthatunk, in- 
kább a pay-to-win felé hajlik: ha fizetsz, 
kkor nyersz, mivel hamarabb használ- 
atsz durvább cuccokat, mint azok, akik 
idővel oldják fel ezeket. 

Az persze jó kérdés, vajon ki költ ilyes- 
ire ebben a játékban, mivel nem a leg- 
tökéletesebb lövöldéről van szó. A nem 
túl változatos játékmódokon és a pályák 


a 


egyszerű felépítésén kívül maga a moz- 
gás is ,furcsa", egy kissé olyan, mint- 
ha vízben gázolva haladnánk. Nem ne- 
vezném lassúnak, inkább nehézkes, ami- 
hez mindenképp idomulnunk kell, hiszen 
eddig mást szoktunk meg a többi já- 
tékban. Sajnos a respawn-pontok sem 
tökéletesek, ugyanis megesik, hogy a 
rendszer gondolkodás nélkül visszadob 
annak a tűzharcnak a közepébe, ahol el- 
aláloztunk, így pillanatok alatt újabb 
golyót fejelünk le, és jobblétre szende- 
rülünk. Az MI is hagy némi kivetniva- 
lót maga után, ezt rögtön észreveszitek 
ajd a kooperatív küldetések közben, 
valamint az is megesik, hogy a falon ke- 
esztül lőnek le minket, erre viszont mi 
em vagyunk képesek. 
Vannak tehát kezdetleges problémák 
szép számmal, de biztosra veszem, hogy 
ezeket idővel javítják, a kérdés csak az, 
ogy pontosan mikor - talán a játék 
Xbox 360-as debütálásakor, jövő év ele- 
jén. Két dologra viszont nem lehet pana- 
szunk: a grafikára és a hangokra. Ugyan 


a 


7. 


Joshua Howard Executive 


Producer, Crytek: 


nem beszélhetünk Crysis 3 szintű lát- 
ványorgiáról, de böngészős mivoltához 
képest rendkívül szép a Warface, a fegy- 
verhangok és egyéb effektusok pedig re- 
mekül eltaláltak. 


Azok, akik Battlefield vagy Call of Duty 
szintű élményt várnak a Warface-től, 
csalódni fognak, mivel nem üti meg az 
említett két sorozat színvonalát, viszont 
egy próbát mindenképp érdemes ten- 
ni vele. Ha bejön, már jól jártatok, ha 


eg nem, akkor sem veszítettetek sem- 
it, hiszen ingyenes és böngészőalapú. 
Akiket pedig nem zavar, ha egy játék- 
hoz klienst is le kell tölteni, még min- 
dig nyomhatják a Team Fortress 2-t, a 
Blacklight Retributiont vagy személyes 
kedvencemet, a CrossFire-t - hogy csak 
párat említsek a lehetőségek közül. A 
artace nem forradalmasítja az online 
FPS-ek piacát, de korrektül összerakott 
iparosmunka, ami remekül demonstrál- 
ja a böngészőben futtatható játékokban 
ejlő technológiai lehetőségeket. Éppen 
ezért nevezhetjük inkább techdemónak, 
ahogyan korábban a Far Cry-t vagy a 
Crysist is. Az már más kérdés, hogy hiva- 
talosan egyiknek sem annak kéne lennie. 


HARDVER 

WinXP SP2/Vista SP1/7, Intel Core 2 
Duo 2 GHz/AMD Athlon 64 X2 2 GHz, 1 
GB RAM, Nvidia 8800GT 512 MB/ATI 
3850HD 512 MB 


44 böngészőalapú 


4 szép grafika 
4 free-to-play... 


Iményes elindítani 
- sok a hiba (egyelőre) 


Egyik szemem 
cry, a másik smile, 
szóval war tombol 
a face-emen, mivel 
mindez sokkal jobban 
is sikerülhetett volna. 
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2 HOW TO SURVIVE 


HOW TO SURVIVE 


I A LENNE A SABLONOSSÁG- Aztán elindul a történet egy szigeten, tó vizet keresni, alvásra alkalmas elhagyott 
Al NAK SABLONJA, AKKOR EGÉ- ahol belecsöppenünk egy apokalipszis- katonai létesítményt találni - ez egy túlélő 
SZEN BIZTOSAN AZT HASZ- be (State of Decay), a túléléshez pedig ne- dolga, miközben küldetéseket teljesít, túl- 
NÁLTÁK VOLNA FEL EHHEZ A JÁ- künk kell megtalálni minden cuccot, ame- élőket keres, és próbál kiutat találni ebből 
TÉKHOZ. Elvégre gondoljatok csak bele: lyekből fegyvereket és egyebeket gyártha- a gyilkos paradicsomból. 
v a hajótörött egy ismeretlen sziget part- tunk magunknak (Dead Island). Aztán ott KN 
ERT ján tér magához, ahol hamarosan kiderül: vannak még a gombák is, amikkel ízesíteni ARAKTERES JELLEMFEJLŐDÉS 
i zombik vannak mindenhol. Nem tudjuk, mi- lehet a húst (Super Mario). Jó, csak kíván- Az RPG-elemek között természetesen ki- 
ért, nincs előtörténet, sem felvezetés, csak csi voltam, hogy figyeltek-e még, denemis emelt szerepet kap az XP-gyűjtögetés és 
egy szigetcsoport tele élőhalottakkal. Óri- mondtam nagy hülyeséget, máris megtud- a szintlépés is; ilyenkor megjelenik egy ké- 
ási. Akár egy Uwe Boll film is lehetne; ajá- játok, hogy miért. pességfa - a kapott pontot (szintenként 
ék első fél órájában annyira szenvedtem, A nagy összeollózott klisé kicsit nehezenáll —— egyet) elkölthetjük szépen új tudásra. Ez le- 
c j j hogy azt hittem, neki köszönhetjük ezt az össze, de az első félóra után azért elkezdi het aktív képesség (pontosabb célzás, jobb 
i len Túl lő fe Í alkotást. Sótlan főhős, rettenetes felveze- érezni az ember, hogy itt többről van szó, fegyverek készítése) vagy passzív tulajdon- 
i nagy hangsúlyt és, nem életszerű karakterek (élükön egy mint az XBLA-n és PSN-en kijött Zombie ság (több energia, ritkábban kialakuló éh- 
tet a túlél. Kovac nevű ruszki fickóval, aki apró leckék Apocalypse vagy Dead Nation címeknél, ség és szomjúság) is, nagyrészt mi döntjük 
) ti oldalái formájában oktat a túlélésre a szigeten) ahol szintén felülnézetből kellett hentelni el, hogyan épüljön karakterünk a megpró- 
jyűjtögetésre, tárgyak és egy Diablo-szerű izometrikus játékme- az élőhalott hordákat. Van egyrészt ka- báltatások közepette. Nehezebbé és érde- 
jítésé 1 net State of Decay és Dead Island mellék- rakterfejlődés (tehát nem a fegyvereket kesebbé teszi a dolgot, hogy folyamatosan 
erünl ízzel. Már nagyban sóhajtoztam, hogy egy tápoljuk, hanem karakterünk képességeit), szinten kell tartanunk hősünket, különfé- 
eggeli nyújtózkodás közben kicsúszott vé- másrészt a túlélés minden oldalát meg kell le gyógycuccokat, egyedi italokat (ame- 
etlenszerű szellentésben is nagyobb örö- ismernünk, ha már a játék címe arra utal, lyek akár az egészségi állapotra és a szom- 
met talál az ember, mint ebben, de azért hogy egy túlélési kézikönyvet kaptunkake- júságra is hatnak) és ütős kajákat (például 
rosszkedvem telét korai volt ily zünkbe. Az egy dolog, hogy eszkábálhatunk egy levadászott szarvast az erdőben ta- 
fennhangon hirdetni. A How to érdekes ütő-, vágó- és lőfegyvereket, vagy lált gombákkal összesütve - tessék, itt a 
Survive ugyanis csak egy kis páncélt legózhatunk magunknak, ennél Mario-hatás) kell készítenünk, hogy legyen 
törődést igényel, és képes meg- sokkal izgalmasabb, hogy hősünket is élet- elég erőnk a túléléshez. Ráadásul aludni 
fogni az embert. ben kell tartanunk. Ez amolyan The Sims: sem lehet csak úgy az erdő közepén, mert 
Living Dead kiegészítő is lehetne, ugyan- a zombik szeretnek nyugvó testekből lak- 
ELOBB ( AZTAN is rendszeresen etetni, itatni és altatni kell mározni, éjszaka pedig még veszélyesebb 
EGYE karakterünket (most említsem mega Dont lények is előmerészkednek, akiket csak erős 
Tehát választunk egy főszerep- Starve-ot is?), különben kocsonya lesz be- fénnyel (zseblámpa, fáklya) lehet elriaszta- 
lőt, ez valamennyire meghatá- lőle - pillanatok alatt szétszedik a holtak. ni, de az árnyékban egy pillanat alatt vé- 
rozza képességeinket (Diablo). Vadászni, ehető növényeket gyűjteni, iha- geznek velünk. Az ilyen apróságok miatt 


" Valakinél van egy kis 
szalonna? 


A kampányban előrehaladva folyamatosan 

szembesülünk az újabbnál újabb élőhalottak- 
kal, elpusztításukhoz pedig más-más taktika 
szükségeltetik 


-Akkor énekeljük el. 
. együtt a Cumbayát : 


66 www.gamestar.hu 


érzi azt a játékos, hogy izgalmas kihívásokat tik, hogy miről beszélek: egyszerűen semmi 
kap, végre nem csak a ,hentelés" gyorsgom- kiemelkedő nincs ebben a játékban. Egy cso- 
bot kell nyomogatnia a túlélés érdekében. mó érdekes ötletet összedobáltak, jó, hogy 


olcsó, és órákig eltököl vele az ember, de 

v GY DIABLO, DE igazából nincs benne semmi eredetiség, sem- 
Én a játék Xbox 360-as verzióját próbáltam ni meglepő, innovatív vagy magával ragadó. 
ki, amelynek irányítása elmarad mondjuk egy A karakterhez nem kötődsz, a cselekmény 
konzolos Diablo-élményhez képest, de egy-két em túl változatos, történetet nem kapsz, a 
óra után viszonylag biztosan tudtam kezelni a agy RPG-vonal pedig egyáltalán nem olyan 
karaktert (a célzás például sokkal könnyebb, mély, mint amilyennek beállították. Szóval 
mint PC-n). Szintén örömteli a coop lehetősé- . — ennél sokkal több kellene ahhoz, hogy nyíltan 
ge (helyi és online is), de csak egyedi kihívá- áradozhassunk, de azért egy indie cím (még 
sokat csinálhatunk végig, a nagy sztorialapú a összelopkodott is) esetében egy ilyen mi- 
végigjátszás még várat magára; szerencsé- őségű cucc érdemel némi elismerést, váll- 
re későbbre ígérnek ilyesmit a fejlesztők. Az veregetést, félmosolyt. 
úgynevezett Challenge mód minden egyes pá- . Egyszer végignyomni mindenképpen érde- 
lyáján üres táskával kezdünk, feladatunk eljut- "mes, a coop kihívás pedig okozhat még kel- 
ni a sziget egyik pontjából a másikba. Nagyon  lemes meglepetéseket, de senki ne várjon 
kemény menet, egyedül nem is nagyon érde- olyan túlélőszimulátort, amitől ő majd Bear 
mes nekivágni, szavatosság szempontjából Grylls szaktudásával lesz képes egy gally 
azonban hasznos kiegészítés. és néhány vászonzsebkendő segítségével 
A hangulatom pedig kb. nyolc óra mészár- zombicsapdát építeni és fák kérgéből kiszív- 
lás után valahogy így jellemezhető egy szó- ni a nedvet, hogy kitartson azokban a nehéz 
val: ,valamivandenemazigazimég". Lelemé- órákban is, mikor éppen egy élőhalott horda 
nyesebb olvasóim azonnal Geszti Péterkorai —— vadászik rá a dzsungelben. 
munkásságára gondolnak, mások csak sej- 


" EZ AMOLYAN THE SIMS: LIVING DEAD 
KIEGESZITO IS LEHETNE, UGYANIS zá TEHÉN 
RENDSZERESEN ETETNI, ITATNI ÉS ALTATNI (ESTEKET 
KELL KARAKTERÜNKET JE ú 


Az éjszakákat lehetőleg azzal töltsük el, 
hogy a hátizsákunkban lévő hozzávalókat 
felhasználjuk: süssük meg a nyers húsokat, 
készítsünk fegyvereket, alkossunk hasznos 
tárgyakat, vagy fejlesszük képességeinket, 
miközben próbáljuk meg távol tartani a ránk 
vadászó lényeket 


(RB 


K( LB , SKILLS 


e Reset Skill tree 


. Apokalipszis után 
mindig jobb a kapás. 


Kovac segítségével - 
: kicsit könnyebb az élet 


Majd a Hobo meg- 
- énekli ezt is 


HARDVER 
Win XP. Intel Core 2 Duo, 4 GB RAM, ATI 
5700 széria, GeForce GT240 


4 Diablo és Dead Island egy csomagban 
"4 túlélésből jeles 
"4 ötletes mészárlás 
- történet zéró 
- csak látszólag változatos 
- bele lehet unni 


HP 
Szóval így néz ki a 
Dead Island felülről. 


www.gamestar.hu 67 


Teszt 


2 WRC4 FIA WORLD RALLY CHAMPIONSHIP 


A dobogó legmagasabb fokán Md ESÉSE 


jó nekünk 


E Két szákasz után van egy óránk, 
F hogy javítgassunk . : 


AZÉ ÉBE AS SERT kő si 


77 HECTEZEIZTZN HÉTSEZEZ ENNI E 
JJEZEZ 7 JUT 
Aj a NEZET VAN Hg 


eosÁ p0ss EI Suarez 


(SES: AdÜSIZTSs fs 


Pontus Tidemand 
Rally Position 


Interview 

"Were second, right behind Ratfai, so all in 
all were satisfied. Today my goal is to try 
to put pressure on him and see if we can 
get lucky with that." 


Ellenfeleink minket dicsérnek, 
ha előttük végzünk 


ledd be keresztbel 


WRC4 FIA WORLD RALLY 


Nem mindig adja ki, de legálább 
! jól mutat 


Aga Ra 


CHAMPIONSHIP 


ÉNY, HOGY AZ ELMÚLT ÉVEK- 


cí i BEN A MÉRLEG NYELVE AZ ÁR- 
; ez KÁD STÍLUSÚ JÁTÉKOK FE- 


Kiadó Plug In Digital 


Fejlesztő Milestone 
Platform 

PC, Xbox 360, 
PlayStation 3 
Röviden Végre 
valamit visszakapunk 
abból a ralis érzésből, 


ami évek óta hiányzik. 


PEGI 3r 
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LÉ BILLENT, MELYEKBEN A LÉNYEG 
A LÁTVÁNYOS GRAFIKÁN ÉS A MAJ- 
MOK SZÁMÁRA IS IRÁNYÍTHATÓ 
AUTÓKON VOLT, NEM PEDIG A KÜZ- 
DELMEN ÉS A VALÓSÁGHOZ KÖZELÍ- 
TŐ FIZIKÁN. A ralis szimulátorok (vagy 
csak úgy egyáltalán a szimulátorok) sze- 
relmesei pontosan ezért örülhettek az első 
ész megjelenése előtt, hogy végre itt egy 
ígéretes cím, ami elvileg rendelkezik a hiva- 
alos FIA-licencekkel, tehát joggal gondol- 
hattuk, hogy maga a tartalom is ehhez iga- 
zodik. Azonban a fejlesztő Milestone vala- 
hogy másként értelmezhette a feladatot, 

és ha trágya valóban nem is lett a játék, de 
ávol állt attól, hogy örömünkben ezrese- 
ket dobáljunk a templomi perselybe, vagy 
a levegőbe lövöldözzünk, mint egy jó buli- 
ban, Mexikóban. A második rész sem ha- 
gyott maradandó nyomokat, hanem foly- 
atta a középszerűség hagyományát, míg- 
em elérkeztünk a harmadikhoz, ami egy 
fokkal jobb volt, de még mindig csak azért 
nevezhettük megfelelőnek, mert - bármily 
rossz is kimondani - nem volt konkurenci- 
ája. Szerencsére a fejlesztők összelapátol- 
ák az eddigre már jelentős méretűre duz- 
zadt tapasztalatukat, és úgy dobták piac- 
a a negyedik részt, hogy a javítási szándék 
és az egyértelmű javulás szinte kiveri a sze- 
münket. 


SEMMI UGRÁNDOZÁS 

A negyedik részben csőstül kapjuk a jót, 
ami annyit tesz, hogy a FIA nagy ke- 
gyelmében a teljes licencet jóváhagyta a 
WRC4-hez, így gyakorlatilag minden au- 
tó, szponzor, hirdetés, csapat és sofőr úgy 
került be a játékba, ahogyan a valóságban 
szerepelnek. Szám szerint tehát azzal kell 
számolnunk, hogy 16 hivatalos gépjármű 
vár ránk 13 ország 78 pályáján, de az ed- 
digiektől eltérően itt már nem fogunk ösz- 
sze-vissza ugrándozni, elvégre nem mi va- 
gyunk a szupervándor, hogy az egyik pilla- 
natban még Svédországban rúgjuk a havat, 
a másikban meg már egy görög hegyoldal- 
ról pörögjünk lefelé. Amennyiben ugyanis 
nem akarunk végignyomni egy gyors mene- 
tet a saját elképzeléseink szerint, avagy egy 
szezont, akkor irány a karrier mód, ahol egy 
halom menedzser csak arra vár, hogy min- 
ket a csúcsra juttassanak, ami egyúttal az 
ő pénztárcájukat gazdagítja. 
Ellenben míg korábban ez azt jelentette, 
hogy az országok között ugrándozva gyűj- 
töttük a pontokat és vásároltuk az autó- 
kat, most áldásos újítás, hogy visszatérünk 
a klasszikus játékmenethez, miszerint vé- 
gig kell nyomnunk egy egész évadot ahhoz, 
hogy másik csapathoz igazolhassunk. Te- 
hát ha egyszer kiválasztottuk az Imprezát, 
akkor utána már felesleges a finn erdők fái 
között pattogva azt üvöltözni, hogy még- 
is inkább egy Lancer EVO-t szerettünk vol- 
na. Ez egyben azt is jelenti, hogy autóinkat 


nem úgy fogjuk váltogatni, mint Kiszel Tün- 
de a tizenéves szeretőit, hanem egy egész 
szezonon keresztül velünk lesznek, ezért ta- 
lán jobban kötődünk majd hozzájuk; bár ez 
erősen szubjektív benyomás, jobban is jár- 
tam volna, ha csendben maradok. 


HÓBAN PÖRÖGVE VAGY 
SZAKADEKBA ZUHANVA 

Aki ismeri az idei versenynaptárat, az köny- 
nyen észreveheti, hogy a játékban is ugyan- 
abban a sorrendben kezdjük a megmérette- 
tést, mint a valóságban, vagyis először Mon- 
te-Carlo szakaszainak lendülünk neki, majd 
rögvest a svéd ralira visz az utunk, ahol gyor- 
san rá is jövünk, hogy hóban talán még ne- 
hezebb rúgni a gázt, mint a francia verseny 
jeges aszfaltján. Amennyiben nem vagyunk 
restek minden segítségtől megválni, úgy egé- 
szen nagy élményben lehet részünk, mert a 
fizika sokat javult az előző részhez képest, a 
vezetésre pedig gyorsan rá lehet érezni. 

A navigátor kapott egy kis továbbképzést, 
így most már rendszerint eltalálja, milyen 
kanyarok jönnek, de van úgy, hogy a trük- 
kösebb részeken kicsit lemarad, és mire el- 
darálja az utolsó hajtűt is, addigra már ré- 
gen porrá törtük magunkat a fákon. Ettől 
függetlenül a vezetés valódi élmény, legyen 
szó bármilyen felületről, mert egy jobb há- 
romból belendíteni bal kettőbe, majd onnan 
kilinccsel előre kijönni úgy, hogy mindössze 
néhány centi van az autó fara és az út szé- 
lén lévő fal között, egész jó buli. 


z 4 007 


2 R. Kubic; Ha teljesen bereped-a szélvédő, 
3 A, AI-Ku: "nehezen fogunk kilátni 


A 


4 E. Evans 


Miután ráéreztünk a ritmusra, csodásan 
tudunk kilinccsel előre autózni 


Érezhetően sikerült tehát faragni a fizikán a realitás irá- L 
nyában, bár azért vannak érdekes történések, de mozgás 
közben végre nem azt érezzük, hogy egy súlytalan gumi 
csónakkal próbálunk lavírozni, hanem igazi tömeggel van 
dolgunk. Vicces volt például látni, ahogy a havas Svédor- 
szág után ellátogattam Itália murvás szerpentinjeire, és 
a rajtot követő első éles bal kanyarban eltűntem a szaka- 
dékban, mert valami megmagyarázhatatlan sugallat miatt 
azt hittem, hogy jobban fogok tapadni, mint havon. 
A fejlesztők is kiemelik, de magunktól is észrevettük volna, 
hogy egyes szakaszok szűkebbek lettek, mint voltak ko- 
rábban, így például a finn erdőkben olykor csak a szeren- 
csén múlik, hogy ép bőrrel átjutunk-e egy fákkal szegélye- 
zett, szűk sikánon, vagy ócskavassá aprítjuk a sok milliós 
technikát. Nem lehet a gázra tapadt lábbal hasítani, folya- 
matosan résen kell lenni, és hiába marad a tempó sokszor 
150 km/h alatt, mégis eszeveszett száguldásnak tűnik a 
dolog. A hangok erre rá is rátesznek egy lapáttal, visít a 
diffi, bőg a motor, az alvázon pedig folyamatosan kopog- 
nak a kisebb-nagyobb kavicsok (már ahol vannak), tehát 
hangulatban nincs hiány. 


A grafikán is csiszolgattak kicsit a Milestone műhelyében, 
bár ebben még mindig lenne hova tovább fejlődni, de egy 
szimulátor esetében bocsánatos bűn, ha nem úgy néz ki, 
mint egy techdemo. Már nemcsak nappal taposhatjuk a pe- 
dált, hanem reggel és este is, így ilyenkor az alacsonyabb 
napállás miatt rosszabb a látás, de még szebb a környezet, 
amivel egyébként sincs baj. Az eddigi géposztályok mel- 
lett immár a Junior WRC életébe is bepillantást nyerhe- 
tünk, illetve nagyon büszkék a fejlesztők a 3D-s szervizpark- 
ra, amitől mi nem nagyon ájultunk el, de ha nekik ennyire 
fontos, hát gondoltuk, megemlítjük, mert egyébként a sze- 
repe megkérdőjelezhetetlen. Autóink ugyanis nem tolerál- 
ják a faltól falig módot, de ha már megtörtént a baj, és nem 
végleges a probléma, akkor itt tudjuk majd kijavítani azo- 
kat, illetve a nem túl bonyolult finombeállításokat is errefe- 
lé végezhetjük el. 


Szinte csak címszavakban, de minden- 


kat, mint 


ról, túl gy 
vagyis szi 
rigálásra, 


reklámpo 


gunk, ami 
att könnyi 


a karrier 


zárójelbe 


megkérdőjelezt 
zat eddigi 
enlegi legjobb 


ése biztosan n 
kus játékosok szívét. Arról pe 


fás kinézete me 


képpen érdemes meger 
rések megjele- 
nésének egyszerűsége, 
általán ne 
Showdown legyen an 
kicsit nézl 
ések. Más 


amilyen a tö 
n várjuk el, 


etnének ki jo 


nte semmi he 


ilíteni a hibá- 


nert bár egy- 


hogy egy Dirt: 
odell, azért egy 


bban is a sérü- 


részt ha leszaladunk az út- 
orsan visszahelyez a játék, 


y nincs a kor- 


nem is beszélve a törhetet- 
en alumíniumra szerel 


betonstabil 


yvák esetérő 
etetlen, 


edén 


n teszünk emlí 


is vígan fi 


EMASSZAKADEKBAN 


ohamot amiat 
van, az elégedett lesz. 


tkos, 
, hogy c 


egjobb darabjával vat 
a szegényes felhozatal 
nevezhető egyber 
ralis játéknak, melyben 
mód konzervatív megközelí- 
egdobogtatja a klasszi- 


. Ugyanakkor 
10gy a Soro- 
dol- 
mi- 
a je- 


ig csak 
ést, hogy po- 


Ilett gyengébb gépeken 
így aki nem kap bőgő- 


sak DirectX 9 


fő SVETŐELMS ÉLES ÉRT BANYAFBA Se 


hel 
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HARDVER 
Intel 2.4 GHz, 1 GB RAM, GF 8800 GT/ 


Radeon 3870 512 MB VRAM, 4 GB HDD, 
Win XP/Vista/7 


Ezt már így igen- 
csak lehet szeretni. 
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THE SIMS 3: ELŐRE A JÖVŐBE 


THE SIMS 3: 
ŐRE A JÖVŐBE 


INDENKI ELJÁTSZOTT MÁR 
Mi A GONDOLATTAL, HOGY MI 

LENNE, HA ELUTAZHATNÁNK 
A JÖVŐBE. Az én első dolgom az lenne, 
hogy felkeresném leszármazottaimat, majd 
megnézném a lottó nyerőszámait, és ter- 
veznék egy robotot, aki mindent megcsinál- 
na helyettem. Mivel azonban ezek a való vi- 
ágban nem lehetségesek, egyszerűbb leül- 
ni a gép elé, és elindítani a Sims 3 Előre a 
jövőbe című kiegészítőjét, amiben ezek és 
még számos egyéb elképesztő lehetőség is 
megvalósítható. Simednek elég egy időka- 
put vennie, és máris kezdődhet a kaland. 


Sokan úgy képzelik el a jövőt, mint egy vi- 
lágnagyságú szemétdombot, zöld növény- 
zet, friss levegő és tiszta víz nélkül. Egy 
másik tan pedig azt gondolja, hogy a jövő a 
modern technológia virágkora lesz. Ugyan- 
akkor meglehet, hogy jelenünk minden szél- 
sőség nélkül folytatódik majd a jövőben. A 
simek számára tehát három különböző jö- 
vő valósulhat meg attól függően, milyen 
döntéseket hoznak, hogyan bánnak a ter- 
mészettel a jelenben, vagy éppen a játékos 
melyiket akarja előidézni. 
Ha simed világvégével fenyegeti a város 
népét, és szemetelésre buzdítja őket, ak- 


kor nem várhatnak sok jót a jövőtől. Pár 
száz év elteltével létrejön a disztópikus jö- 
vő - a város úszik a szemétben, a víz pe- 
dig romlott húsleves színű. Ez az a jövőtí- 
pus, amiben egy mosószergyártó az egekig 
örhetne, mert a várt csillogó épületek he- 
yett hatalmas, mocskos felhőkarcolók áll- 
ják útját a borús égbolton néha előbukkanó 
napsugaraknak. A meteorzápor még emlí- 
ést sem kapott, pedig az a jövőben olyan 
mindennapos jelenség, mint amikor a szü- 
ők este szólnak, hogy: ,Mára már elég lesz 
a gépezésből, kapcsold ki azt a H?(008.99 já- 
ékot!" 
A másik szélsőséges alternatíva pedig az 
utópikus jövő. Ebben a jövőben a simek 
számára a harag és a szomorúság idegen 
fogalom. Az egész város ragyog a tiszta- 
ságtól és a boldogságtól. Rózsaszín, kék 
vagy lila fák és hatalmas, színes harmat- 
tal telt kelyhű virágok alkotják e túl töké- 
letesen boldog világ természetét. A simek 
közti összezörrenések is csak odáig fajul- 
hatnak, hogy valakit eltalálnak egy palack- 
nyi színes harmattal, aki azután a szivár- 
vány egyik színében pompázhat. És ha már 
szivárvány, akkor hogy is szól a mese? A 
gyakran feltűnő szivárványok lábánál akár 
még aranyat is lelhetnek a simek. De ugye 
nem okozok csalódást azzal, ha elmondom, 


hogy nem a vörös szakállú kobold rejti el 

a zsák aranyat. Ez a nemesfém ebben a jö- 
vőben egy megújuló gazdagság forrása, de 
mint köztudott, a jóból is megárt a sok. 
Túl unalmas lenne örökké rózsaszín köd- 
ben vidámságfalván élni, ezért egy harma- 
dik, úgymond normális jövő is előidézhető. 
Ez is ugyanúgy tiszta és modern, mégis 
minden sim elmeállapota valahogy normá- 
lisabbnak tűnik. Nem sétálgatnak vidáman, 
idiótán lépkedve, bohókásan köszöngetve, 
és nem ölelik át minden második szembe- 
jövő simet. Ezen jövő hangulata, látványvi- 
lága, a simek öltözködése az Éhezők Via- 
dalában szereplő Kapitólium városára em- 
lékeztetett. 


A jövő kimenetelétől függetlenül a simek 
számára új haj- és ruhakollekciók is el- 
érhetővé válnak. Ebben a kiegészítőben 
nagy hangsúlyt fektettek a modern ho- 
lografikus tárgyakra, újdonságként be- 
jött a holotévé, a holoszámítógépen a 
holoháló elérése, a holofestővászon, 

a holohirdetőtáblák az utcákon, a 
holonövények, amiket végre nem kell ön- 
tözni, és még a kutya sem ássa ki őket. Ha 
simed túl magányosan érzi magát, sze- 
rezzen be egy holokorongot, aminek se- 


A disztópikus jövő 


Ez lesz, ha mindenki: ú 
viselkedik 
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gítségével megidézheti újdonsült lemessé vagy rémálommá változtat- SIMES ROBOTIKA úkat, mint a lányokat. Ettől függetle- 
holoszellembarátját. va azt. Mindenkiben benne van egy kis feltalá- nül jó ötlet volt megadni a lehetőséget 
A legjobban azt sajnáltam, hogy F 8 KSE lói vágy, hát most itt a lehetőség, hogy a játékosoknak, hogy betekinthessenek 
olomérleg nem készült, pedig ez lett LEGDESZKAÁN SÜVÍTVE kibontakozzon. Hozz létre simednek egy simjeik jövőjébe. Tetszett, hogy nem- 
volna az egyetlen tárgy, aminek értel- A jövőben már nem számít az út álla- mesterséges barátot, aki nemcsakama- csak egyféle jövő következhet be, ha- 
nes nevet és reklámot is csinálhattak pota, hiszen a járművek a levegőben gányosság ellen jó, de még a háztartást nem három, méghozzá egymástól elég 
volna: , Hologramm, mert a súlyod közlekednek. A légfurgonoknak és lég- is vezeti. Simednek csupán jellemvo- szélsőségesen eltérő. A legfontosabb 
gramm, ha csak szintetizált kaját robogóknak nincs szükségük kerekek- nás-chipeket kell feltalálnia, majd elké- pedig, amit egy időutazónak fejben kell 
alsz." Bizony, forradalmi újítás a ka- e, csupán repülnek az út fölött. Hátrá- szítenie PIumbotja számára. Építsd be tartania, hogy a jelenben hozott dönté- 
ja- és italszintetizátor. Simednek elég nyuk azonban az, hogy a kevésbéttehe- a Plumbotba például az Acélséf jellem- sei komoly hatással lesznek a jövőre. 
beprogramoznia kedvenc ételének re- tős simek nem elég, ha csak néha-néha vonás-chipet, és a robot máris ismeri az 
ceptjét, és gyorsabban kézhez kap- rábukkannak a szivárvány aljánál meg- összes létező receptet, majd el is tudja 
ja, mint egy kínai gyorsbüfében. Mivel búvó aranyzsákokra, ugyanis ezek a készíteni azokat. Rendszeres karbantar- HARDVER 
a jövőben vagyunk, a sima lépcső már modern járművek nagyon drágák. De tás és fejlesztés mellett létrehozhatod a Win XP/ Win Vista/ Win7; 2,4 GHz P4 
gáznak mondható egy antigravitációs még ilyenkor sem kell a sétát válasz- legmodernebb robotot a városban, az al- CPU; 1.5 GB RAM; 2,5 GB HDD 
technológiát használó csőlift mellett, tani - ha simed pénztárcája nem bírja katrészeknek pedig külön Botbazár nyílt, 
amiben nem a lift, hanem csak a sim el egy légautó árát, vegyen magának ahol akár kész robotokat is vásárolhatsz. 
cikázik az emeletek között, mint levél egy léghasítót. Aki látta már a Visz- A robotok is megérdemlik a szórakozást: "r több jövőalternatíva 
a csőpostában. A kilincses ajtókat is sza a jövőbe című filmet, annak isme- nevezd be Plumbotodat egy versenyre a "4 jelenből megváltoztatható jövő 
el lehet felejteni, ha már feltalálták az rős lesz ez a kis szörfdeszkaszerűség. Botarénában, és irányítsd tempóját a vi- 4 mesterséges barátok" tervezése 
automatizált tolóajtót (sóhaj ó válto- Aki a mag aslati levegőt szereti job- adal közben. Háromféle képpen mérettet- "4 kvízjáték a játék betöltésekor 
zat incs). Ha s ed elfáradt" a hosz- ban, a nak a háti rakéta (jetpack) va- hetik meg mag ikat gépembereink: csa- OREJsSHmTemzek 
szan tartó főzőcskében vagy a meg- ó. Mindezek mellett a jövő a BKK örö-  tában, kifejezőkészségben és botépítés- 7 KENETET 7 
él étl la SÖRBE ú 8 ző k j/GAKHES 5 4 .- túlzott technikai beállítottság 
erőltető lépcsőzésben, ideje lepihennie meit is elhozza a ZEFÍR nevű, kötött ben. Ahhoz, hogy robotod nyerjen, előtte 
valahová. A legideálisabb pihenőhe- pályás hipermodern vonat képében. A célszerű, ha képzéseken, tanfolyamokon 
lyet a jövőben az álomkapszula nyújt- megállók a város négy pontján, a Bá- vesz rész, ahol fejleszti tudását. ANGI 
ts é TÉS 48 zi 5 ; ; j sz let áj a fé ad A ZÁNGÉ ZA Tartsd szemmel a 
ja. A sim, mielőtt lefeküdne szunyókál- nyakörzetnél, ahol a szegényebb simek Az Előre a jövőbe kiegészítőt én ke- fiúxusköridenzáte: 
ni, kiválaszthatja, hogy miről szeretne élnek, a Lakótelepnél, a Pusztaságnál, vésbé éreztem lányosnak, mint a töb- rodat! 
álmodni. Alvás közben pedig jól be- ahol egykor óceán terült el és a Belvá- bit, ugyanis a modern technológia és 
lenyúlhatunk az álom menetébe, kel- rosnál vannak. a robotok jobban foglalkoztatják a fi- 


Hamisítatlan utópia 


Tövig kopott a gumi Vár a jövő 


, Azt akartuk, hogy a jövő olyan hely 
legyen, ahová nem csak ellátogathatsz, hanem űj otthont is teremthetsz 
simjeidnek, barátságokat köthetsz, és olyan történetekről mesélhetsz, 
melyek csak Oasis Lánding világában lehetségesek." 
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Teszt 


THE DARK EYE: DEMONICON 


Jézus utolsó megkísértése 


THE DARK EYE-: 
DEMONICON 


S: RPG-RAJONGÓ BIZTOSAN 

MOSOLYRA HÚZÓDÓ SZÁJ- 

§-" EMLÉKSZIK VISSZA A 
DRAKENSANG AKÁR SOROZATNAK 
IS HÍVHATÓ EPOSZÁRA, AMI EGY, A 
DARK EYE UNIVERZUMÁBAN ÉS SZA- 
BÁLYRENDSZERÉVEL JÁTSZÓDÓ, 
CSAPATALAPÚ SZEREPJÁTÉK VOLT 
PÁR ÉVVEL EZELŐTT. A nagyokhoz ké- 
pest kicsit talán szerényebb büdzséjű játék 
ellenére jó sztori és nagybetűs hangulat jel- 
lemezte, és a csili-vili, milliós fejlesztések 
között is megtalálta a maga célcsoportját, 
vagyis az RPG-fanatikusok szívét. Joggal 
élt a tehát a remény a rajongókban, hogy 
egy újabb fejezet erejéig remekül szórakoz- 
hatnak a Dark Eye keretein belül, és talán 
újabb underground klasszikus születik. 


ég Marty McFly is bepánikolna, akkorát 
ugrunk az időben a játék elindításakor, de 
semmiképp sem a jövő felé vezet utunk, in- 
kább a kétezres évek közepe tájára, már 
ami a technológiai megvalósítást illeti. És 
bár nem szokásom a grafikával indítani egy 
esztleírást, a mellbevágó élmény miatt 
kezdjünk most mégis ezzel. PC-n még picit 
javíthatunk, ha rádurrantjuk az antialiasing 
adtestet némi anisotropic filteringgel és 
vérebeivel, de azon sajnos ők sem segít- 
hetnek, hogy ennyire steril látványvilág- 
gal évek óta nem találkoztunk. Csupasz, jel- 


legtelen folyosók, barlangok, utcák, semmi 
élet a városokban, a textúrák nem túl ár- 
nyaltak, nem életszerűek, nem igazán van 
rajtuk semmi kosz vagy csillanás, víz, bármi 
élethűséget adó réteg. A karakterek arca 
szintén legfeljebb öt éve lett volna elfogad- 
ható, bambán, már-már ijesztően bámulnak 
maguk elé a szereplők, semmi reális arcjá- 
tékra ne számítsatok. Sőt, főhősünk nem is 
nagyon pislog, ezáltal eléggé beteg érzetet 
kelt, testvérünk pedig mintha picit még fo- 
gyatékos is lenne, már elnézést a jelzőért. 
Az animációk is elmaradottak, fizika pe- 
dig egész egyszerűen nincs, angolul does 
not exists, németül existiert nicht, japánul 
ÍZTELJELN. Ebből kifolyólag karakterünk 
például egy centi magasságból sem képes 
leesni, úgyhogy ha simán rásétálnánk egy 
kiálló platformról az alatta lévőre, látha- 
tatlan falba ütközünk, meg kell kerülnünk 
az egészet. És akkor amire végképp nincs 
mentség, az a művészi összhatás. Annyi 
egyéniség és fantázia sincs a szereplőkben, 
mint egy krumplilevesben, pedig még arról 
is mondta valaki nem is olyan rég, hogy le- 
gyen, aminek lennie kell. 
A városban persze a gyenge grafika ellené- 
re ráadásul be is röcöghet a játék, úgyhogy 
nehéz lenne megvédenem bármilyen szem- 
pontból is, illetve az ALT-TAB-ot sem szere- 
ti, kifagy tőle, ami lehet, hogy szőrszálhaso- 
gatás, de azért szerintem ez sem túl pozitív 
tulajdonság. Illetve van még egy igen érde- 


kes technikai megvalósítás, de erre majd a 
harcrendszernél térnék ki. 


In medias res egy barlangban kezdődik ka- 
landunk, ahol apánk figyelmeztet, hogy vé- 
letlenül se keverjük össze vérünket lány- 
testvérünk vérével. Kétszer is elolvastam, 
jól értem-e - mert rossz az, aki rosszra 
gondol, ugye - de itt ez szó szerint értendő. 
Hogy ettől ők miért félnek ennyire, csak ké- 
sőbb kerül szóba. Maga a mix persze ter- 
mészetesen kb. 15 perc múlva megtörténik, 
amikor is sérülten ápoljuk szintén sebesült 
húgunkat, és máris beüt a baj. Mondjuk ez 
relatív, hiszen ettől fogva varázsolni is tu- 
dunk, úgyhogy ha lehetne, én ezért bár- 
ki vérével összekeverném a sajátomat. Fél 
órával később viszont már csókolózhatunk 
is vele (igen), ennek a bizarr történetfo- 
lyamnak a végébe még belegondolni sem 
merek. Nem is konkrétan ez a csók a fő 
probléma, mert ha életszerűen van megcsi- 
nálva, például ketten megijednek saját 
maguktól, tépelődnek rajta, mi legyen, ne- 
hezen kezelik a helyzetet, akkor ebből ki le- 
hetne hozni valami csavaros sztorit, kide- 
rülhetne akár, hogy nem is testvérek, vagy 
varázslat alatt állnak stb. De nem, szerep- 
lőink eléggé gyorsan, alig megdöbbenve 
túljutnak a dolgokon. Ahogy fentebb a gra- 
fikára írtam, úgy a főszereplők viselkedé- 
se, karaktere is steril, egyáltalán nem élet- 


a 


:Láttátok ti is az 
. arachnofóbiát? 


:Másnak térkép e táj, 
. nekem szülőhazám 


szerű. Míg egy jó RPG-ben még arra is külön nég azt sem, mert itt például hősünk csak 


történetszálak pöndörödnek, hogy egy csa- akkor rántja elő automatikusan kardját, ha 
pattagunk milyen fogkefét használt gyerek- tudja, hogy most majd jön a veszély pár má- 
korában, addig itt az sem érdekelne, ha min- sodperc múlva. Rendkívül illúzióromboló, de 
denki meghalna, annyira nem érzem magam- közel sem annyira, mint a láthatatlan falak. 
hoz közelinek a hősöket. Például befordulok egy nagy térről egy ut- 
Visszatérve a probléma gyökeréhez, arról cába, ahol megtámadnak. Ez nem más te- 
van szó, hogy testvérünket apánk hozzá rület, nem volt töltőképernyő, ott van a tér 
akarja adni egy gazdag úrhoz, ezáltal igye- mögöttem két méterrel. Na, mondom, kime- 
kezvén a családot jobb helyzetbe hozni, de gyek, mert ott a szabadabb területen na- 
természetesen az uraságnak a hölgy csak gyobb eséllyel nem szorítanak be az ellenfe- 
,érintetlenül" megfelelő, ezért is kell miatta lek. De nem tudok, mert egy láthatatlan erő- 
annyira aggódnunk. Persze a dolog nem eny- tér visszafog. Hát gratulálok a fejlesztőknek, 
nyire fekete-fehér, és nem biztos, hogy az és ez a kellemetlenség majdnem minden csa- HARDVER 
igaz szerelem áll a háttérben bármelyik rész- tánál előjön. Ahelyett, hogy ,balance"-olnák Pentium D830 3 GHZ/AMD Athlon 64 
4. jén a usr z z s sí ; ; Bea sezdtsk x2 36004 processzor, GeForce GT 520/ 
ről, de akit érdekel, járjon utána - a sablon: a csatákat, inkább ne tudjon kimenni a játé- Radeon HD 4650 videokártya, 2 GB RAM 
repetitív menj el ide, ölj meg valakit a város- " kos, ettől lesz benne kihívás... A kezelés telje- 
őrség vagy a kartell kérésére. sen a gamepadre optimalizált, hiszen ne fe- 
Maga a párbeszédrendszer a Mass Effectből  ledjük, hogy jövőre PS3-on és Xbox 360-on 
lopott, akarom mondani átvett tárcsás szisz- is lehetőségünk lesz vele játszani. 
téma emberi döntésekkel együtt, azonban a 
nár említett laposság miatt tökéletesen ér- 
dektelen volt a játék során minden morális Na jó, ne legyünk igazságtalanok, a 
kérdés. Illetve a párbeszédekről még annyit, talentrendszer voltaképp elmegy, bár a já- 
ogy nagyon sok helyen próbáltak humoro- ték felületessége miatt felesleges volt ennyi- 
sak lenni, de ez az erőlködés többnyire kí- re sok alképességet beiktatni. A lényeg, hogy 
ossá vált. Nemcsak hogy gyakorlatilag s0- kétfajta TP-t kapunk a játék során, és eze- A Dark Eye ennél [7 
sem igazán vicces, de még karakteridegenis, — ket különböző képességekre (harc, szakma) sokkal jobbat ű 5 0 
ogy kényszeredett poénkodás folyik rend- használhatjuk fel. A ládákat például csak ! érdemel, szerencsére " 
szeresen oda nem illő, nem vicces módon ab- zárfeltörő képességünket fejlesztve nyithat- voltak vele már jobb ( 
szurd helyzetekben. juk ki, vagy növényeket gyűjthetünk, ha jók . próbálkozások is. NN P 


vagyunk bioszból. Kedvencem, hogy ott van 
előtted egy teljesen sima, fából készült kar, 
amit egy ötéves is képes lenne kezelni, de le- 


Ez rövid lesz, ugyanis a harcrendszernél tu- het, hogy akár egy okos kutya is. Hős Alajos a vasárnapi 
lajdonképpen szinte semmi sem rosszabb a Valójában nagy összegzésre a fentiek tük- mise után 

játékban. Minden felsorolt hibája feledhe- rében, úgy gondolom, nincs szükség. To- 

tő lenne egy élvezetes, dinamikus harcrend- tálisan elvetemült, hardcore Dark Eye- 

szer esetén, de itt közel sincs erről szó. TU- rendszerfanokon kívül nem tudom, kinek 

lajdonképpen egy béta (béna) Gothic vagy ajánlanám jó szívvel a játékot. 


Risen szintű harcrendszert kell elképzelni, de 


A HARCRENDSZERNÉL TULAJDONKÉPPEN 
SZINTE SEMMI SEM ROSSZABB A 
JATEKBAN 


:Ne tévesszen meg senkit, 
. alig lehet bármit csinálni 
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Teszt 


NARUTO SHIPPUDEN: ULTIMATE NINJA STORM 3 FULL BURST 


56 


Gyüttünk akkó" havat lapátóni! 


] "Ki kardot ránt... az általában 
. legyőzi a másikat 


Naruto dölyfösen hátat fordít a labdázó árva sz 
gyereknek, és szembenéz a játékossal s 


NARUTOÓ SHIPPUDEN: 


ULTIMATE NINJA STORM 3 FULL BURST 


AZ ÉLET - TESSÉK CSAK MEG- 

NÉZNI A BEÖLTÖZŐS RENDEZ- 
VÉNYEKEN AZOKNAK AZ ARCÁT, 
AKIKNEK A HOMLOKÁN ILYEN 
CSINOS KIS KIEGÉSZÍTŐ FESZÜL. 
Úgy vigyorognak, mintha most tudták volna 
meg, hogy kedvenc főhősük valóban él, 
és bárkit megtanít arra, hogy miként lehet 
egy másodperc alatt a létező összes va- 
rázslatos kézpecsétet elmutogatni. Vagy 
lehet, hogy azért virul így az orcájuk, mert 
végre érkezik egy, az ajnározott világukra 
épülő játék, amit most PC-re is kiadnak? 
A macska tudja, hogy mitől kunkorodik 
állandóan felfelé a szájuk... Lehet, hogy 
szimplán boldogok? 


RE ARUTO-FÉLE FEJPÁNTBAN 


És ez nem kis szó. Eddig teljesen mellőzve 
voltak azok az egérhúzogató rajongók, akik 
semmilyen konzollal nem ékeskedtek (pedig 
endesen el voltak látva a mangaimádók 
narutós játékokkal), de most végre rájuk is 
gondoltak - és pont jókor. 

Nem fogok köntörfalazni: abszolút nem 
mozgok otthonosan ennek a sárga hajú 
srácnak a kalandjaiban. Lövésem sincs, 
hogy melyik részben hány percig törölget- 
te a csipát a szeméből, és kiknek vitt be 
gyomorszájasokat, de azt zsigerből érzem, 
hogy nem egy összetákolt alkotásról van 
szó, amit az első tíz perc után Belzebub 
enti nyílásába kívánnék. Ezt rendre alá is 
támasztják azok a pozitív értékelések, ami- 
ket még idén márciusban sikerült bezse- 
belnie a nindzsanövendéknek, ugyanis a vi- 
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2 dős cucc. Lehet szólóban vagy csapatbai 


lág leghosszabb címéért is versenybe szál- 
ló játék már régen a piacon csücsül, csak 
most kapott egy bővített változatot, plusz 
még (jesszusom) két szót az elnevezésbe. 
Ha akkor nem foglalkoztatok vele belterje- 
sebben, akkor csokorba kötve íme: a Naruto 
Shippuden: UNSZ egy tisztességes vereke- 


csapatni, de a világhálón is összeakaszt- 
natjuk másokkal virtuális csínket. Ami vi- 
szont lényegesen meglöki a tyutyerka sze- 
kerét, az az Ultimate Adventure, ahol ke- 
esztül-kasul bejárhatjuk Naruto világát. 
Ismerős karakterekkel, helyszínekkel és ese- 
ényekkel találkozunk, miközben giganti- 
kus bossharcokban kell helytállnunk, ame- 
yek baromira élvezetesre sikerültek. Ren- 
desen odakarmolnak a látványelemek és 


h az effektek. A hangulat azonnal beleringat 


az animációs sorozat atmoszférájába, és 
úgy érezzük, hogy éppen az egyik epizódba 
csöppentünk bele. Már csak azért is, mert 
az agresszív farokméregetés mellett renge- 
teg az érzelmi dramaturgia, a sorozatra jel- 
lemző szócséplés és a hosszasan elnyújtott 
elbeszélések. 

Hirtelen ránt be a játék az univerzumba, 
ezért lehet, hogy egy zöldfülű eleinte ide- 
genként fog forgolódni ,most mi a szent 
cickány van" felkiáltással, de semmi para, 
csak fohászkodni kell, és nyomogatni az 
ütés gombot. Persze nem ennyire csupasz a 
menet, főleg PC-n, ezért már a legelején na- 
gyon ajánlatos inkább irányítóval nekiállni, 
mint a klaviatúrán bíbelődni a gombkiosz- 
tással. Nem azt mondom, hogy nem lehet 
megszokni a billentyűzetet, de higgyétek el, 
sokkal élvezetesebb kontrollerrel küldeni. 


Már ez is impozáns eresztés, és a mese 


kedvelői ettől is szinte 


fulladoztak a gyö- 


nyörtől, de az új pakktól biztosan elcsöppen 
a nyáluk: új fejezettel bővül a sztori, amit a 


módosított és bővített 


átvezetők tesznek 


még teljesebbé. A fő történetszál mellé ka- 


punk sáz új mellékküld 
rekedős módban egy fi 
száll a buliba a több m 
Kabuto személyében - 


etést, valamint a ve- 
iss karakter is be- 
int 80 társ mellé - 
, és ha már unjuk az 


eddigi hacukákat, akkor 38 hamvas öltözék 


szintén elérhetővé váli 
rendesen rápakoltak a 


k. Nem lehet panasz, 
készítők az alapjá- 


tékra, és akiket kicsit is vonz ez a fajta at- 


moszféra, azok nyugod 


tan merüljenek el 


benne. A rajongóknak 


meg nem is mondom, 


hogy mennyire ajánlom. 


HARDVER 


2 GHz Dual Core GPU, 2 GB RAM, 512 


MB Geforce 8/ATI 


HD2, Windows XP/ 


Vista/7/8, 8 GB HDD 


NIGHTWOLF 
Ciki 30 évesen 
narutós pizsiben 

aludni? 


-Messze még az út vége 


s 


-Pigsy, a zseniális mellékszereplő felett 
, a DLC-ben vehetjük át az irányítást . 


"A robokutty 
nem barát! 


Teszt 


ENSLAVED: ODYSSEY TO THE WEST 
PREMIUM EDITION 


ENSLAVED: ODYSSEY TO THE 
WEST PREMIUM EDITION 


OST JÓ PC-SNEK LENNI, 
Mi HISZEN SORRA JELENNEK 

MEG ASZTALI RENDSZE- 
REKEN A KORÁBBAN KONZOL-EXK- 
LUZÍV CÍMEK. Alan Wake, Castlevania: 
Lords of Shadow és most a 2010-es 
Enslaved: Odyssey to the West. 


Civilizációnk összeomlott, a túlélő keve- 
sek nehezen megközelíthető menedékek- 
ben próbálnak életben maradni, ámde 
a világunkat uraló robotok előbb-utóbb 
mindegyiket felszámolják, az ellenálló- 
kat lemészárolják, a maradékot pedig rab- 
szolgasorba taszítják. Nem fest éppen- 
séggel derűlátó jövőképet a PS3-exkluzív 
Heavenly Swordöt, és az év elején debü- 
tált DmC-t is jegyző Ninja Theory játéka. 
A gépek ellen küzdve nőtt fel a rendkívül 
agilis, hibátlan fizikumú Monkey, aki tü- 
zelésre is alkalmas harci botjával, csukló- 
jára szerelt energiapajzzsal, valamint egy 
gyors közlekedésre alkalmas lebegő ko- 
ronggal felvértezve járja az apokalipszis 
dúlta romokat. Egy napon azonban ma- 
ga is fogságba esik, amiből csak egy külö- 
nös lány akaratlan segítsége révén szaba- 
dul. Trip mindenáron haza szeretne jutni, 
ezért egy rabszolgákat irányító fejpánttal 
kényszeríti Monkeyt arra, hogy segítsen 
eki ebben. Kettejük eleinte távolságtar- 
ó kapcsolata az átélt kalandok során las- 
an őszinte barátsággá, sőt talán még an- 
ál is szorosabbá válik. Ne szégyelld ma- 
gad, ha a The Last of Us jut eszedbe erről, 
velem is ez történt volna, ha nem ismer- 
ém az Enslavedet régebbről. További pár- 
uzamot vonhatunk a két alkotás között a 


ez. B" EK zaj 


világvége hangulat ábrázolása tekintetében 
is. Itt sem került sor nukleáris holokausztra, 
a diadalmas hódítóként visszatért termé- 
szet zöldbe borította a nagyvárosokat. 


Noha hároméves is elmúlt már, még mindig 
nem csúnya játék az Enslaved, pláne, ha maxi- 
mumra csavarjuk a felbontást. Az első néhány 
fejezetnek otthont adó New York egyenesen 
lenyűgöző, csak később válik sivárabbá a táj, 
ahogy egyre közelebb kerülünk a robotok bi- 
rodalmának központjához. Bár azért Trip né- 
pének faluja is megér egy misét. A szereplők 
arcjátékát, a szinkronhangokat, a dialóguso- 
kat és a zenét illetően is csuklóból hozza a já- 
ték a 2013-as standardokat, tehát összessé- 
gében elmondhatjuk, hogy nem igazán hagyta 
rajta nyomát az idő vasfoga. 

Fikarcnyit sem változott a játékmenet, az 
ugrálós részek ugyanolyan könnyűek, mint 
régen, és harc közben sem tudunk újabb 
trükköket bevetni: Trip elterel, Monkey le- 
zúz. Nulla kihívás, de legalább remekül sike- 
rültek a bossharcok, és mindig a legjobbkor 
töri meg az ugrabugra monotonitását egy 
kis légkorongos száguldozás. 

Az egeres-billentyűzetes irányítást pedig 
gyorsan felejtsük el, nem játszhatatlan úgy 
sem, de érződik rajta, hogy eredetileg kont- 
rollerre szabták. 


Váratlan meglepetés volt az Enslaved: 
Odyssey to the West Premium Edition beje- 
lentése, s noha kétségtelenül örülünk annak, 
hogy a PC-sek is megismerhetik Monkey és 
Tripitaka keserédes történetét, semmi sem 
magyarázza, hogy miért csak három évvel 


a konzolos megjelenés után került erre sor. 
Az előtt is értetlenül állok, hogy Xbox 360-ra 
nem jelent meg, holott az alapváltozat igen. 
A szívem mélyén abban reménykedem, hogy 
a Namco ezzel az ismételt kiadással szeret- 
né előkészíteni az utat egy folytatás számá- 
ra, ám az évek során oly sokszor leszögezte 
a japán kiadó, hogy a játék alulmúlta vára- 
kozásaikat, hogy aligha teljesül ez a kíván- 
ságom. Persze, aki akarta, már megvette 
Xboxra (akár a DLC-t is), sőt PSZ-ra is, ezért 
most inkább a PC-s tábor számára bír jelen- 
tőséggel a Premium Edition. Többet és job- 
bat érdemeltek volna, mert 2013-ban el- 
fogadhatatlan, hogy csak a felbontást és a 
fényerőt lehessen a játék menüjében meg- 
változtatni, minden egyéb (például a vsync) 
miatt konfigfájlokban kelljen bogarászni. 


HARDVER 

Win XP/Vista/7/8, Intel Core 2 Duo 22 
GHz/AMD Athlon 64 X2 4600-, 2 GB 
RAM; Nvidia GeForce 9600/ATI Radeon 
HD 4850, DirectX 9.Oc, 12 GB 


Végre PC-re is, de 
félő, hogy egy kicsit 
későn érkezett. 
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JOURNEY OF A ROACH 


d Töredezettek az ajkaid 


-Skanzen klub 


: IS3daVenus! Peace! 


JOURNÉY OF A ROACH 


POKALIPSZIS. MOST. ANNYI 
Ass FILMSOROZAT ÉS 

KÖNYV VETTE AZ ELMÚLT 
ÉVEKBEN ALAPUL A VILÁGÉGÉS 
UTÁNI VILÁGOT, HOGY EZEKET A 
CÍMEKET IS SZÁMOLHATNÁNK 
BÁRÁNYOK HELYETT ELALVÁSHOZ. 
A KoboldGames legújabb (és első komoly) 
játéka mégis - a szó szoros értelmében 
— a feje tetejére állítja a sokszor megunt 
kliséket; mi más élné túl az apokalipszist, 
ha nem az egyedül a cipőtalppal szemben 
védtelen csótányok? 


Hősünk, Jim bármily jóindulatú is, csak ke- 
véssé nevezhető hősnek - az általa előidézett 
sok ízelt ballábas bajok úgy követik egymást, 
mint csótányok a csatornajáratokat. 
Ez a játék nagyon beteg. Az átvezetők az el- 
vont rajzfilmek stílusát követve könnyfakasz- 
tóan viccesek, morbidak és stílusosak, anoir 
környezet és a karakterek pedig LSD-s lázál- 
mokat idéznek. A játék (rovanirtóra vicces: 
Bud Jim, szerencsétlenkedésének köszönhe- 
tően már a játék első perceiben eltöri szinte 
összes végtagját, így ránk hárul a napvilágra 
jutás küldetésének oroszlánrésze. A játék (az 
alapszituáción és a rendkívül stílusos, kép- 
egényes megvalósításon kívül) több szem- 
pontból is formabontó. 
Csótányként Jimmel a háromdimenziós já- 
téktér minden zugát felfedezhetjük; ah- 
oz, hogy igazán megíz(]Deljük a kihíváso- 
kat, a terep minden falát be kell járnunk, 
agadós végtagjainknak köszönhetően 
ninden sík, akadálymentes felületre fel- 
mászhatunk. A játéktér velünk együtt fo- 
rog, és minden túlélőösztönünkre szüksé- 


günk lesz a csavaros fejtörők megoldásá- 
oz. Párbeszéddel nem találkozhatunk a 
játékban, a szereplők szövegbuborékok és - 
szerethető vagy gyűlölhető - nyünnyögések 
(what does the bug say?) kíséretében ad- 
ják tudtunkra vágyaikat. A space megnyo- 
másával végigvizslathatjuk az összes inter- 
aktív tereptárgyat. A fejtörők fifikásak, de 
elég hozzájuk szürkeállományunkat és kre- 
ativitásunkat használnunk. Na meg persze 
ájékozódókészségünket: a szellőzőnyílá- 
sokban lépteink nyomán pörgő-forgó terep- 
nek köszönhetően csótány legyen a lába- 
in, aki azonnal kiismeri magát az egyébként 
pontosan határolt, de egyre terjedelmesebb 
puzzle-szobák megoldásakor. 
Szerencsétlenkedéseinket szerencsére a já- 
ék kezelőfelülete segíti: ha a kurzort az in- 
eraktív tárgyak fölé húzzuk, azonnal lát- 
juk, mert Jim egy-egy gondolatbuborékban 
eg is osztja velünk, hogy mi merült fel a 
probléma megoldásával kapcsolatban apró, 
ámde annál csavarosabb csótány-agyában 
(á la Machinarium). Egy-egy fejtörő meg- 
oldásával pedig rendre minden tárgyunkat 
selhasználjuk", és új helyszín nyílik meg előt- 
tünk. Olyan nem lesz, hogy nem tudjuk, ho- 
va menjünk, egyedül a sokszor szadista fej- 
törők megoldásán kell agyalnunk. 


Ezek pedig rendkívül szórakoztatóak. Az iz- 
galmas karaktereknek és az elborult világnak 
köszönhetően a csótánykaland kiemelkedik az 
elmúlt évek kalandterméséből. A remek pá- 
lya- és fejtörőtervezésnek köszönhetően egy- 
egy feladat megoldása után kis katarzisok so- 
rát élhetjük át, a karakterek, a miliő és a pre- 


zentáció pedig különleges, felejthetetlen és 
szerethető (már ha a csótányok bűzös, bogár- 
akta világát képesek vagyunk megszeretni). 
Jim és Bud kalandján tapasztalattól és kitar- 
tástól függően négy-hat óra alatt túljutha- 
unk. A Journey of a Roach sok szempontból 
különleges játék: úgy tér vissza a pointnéclick 
műfaj gyökereihez, hogy az újonnan érkezet- 
teket is kézen fogja. Világa merész, pofátlan, 
de stílusos és rendkívül kedves. Humora fe- 
kete, ahogy a környezet is. Ez a barnás-zöl- 
des, földalatti világ furcsa módon friss szellő- 
ként borzolja a kalandjáték tiltólistán szerep- 
ő állóvizét, és bár egészen biztosan nem válik 
blockbusterré, azok számára, akik kipróbálják, 
az elmúlt évek legkellemesebb kalandjává vál- 
at. Cshow-tájny! 


HARDVER 

Core 2 Duo E4300 1.8 GHz/Athlon Dual 
Core 4000-;, GeForce 8400 GS/Radeon 
HD 42 


KACOR j /4 
Nem minden kaland // 
rovaros, de ez egy űÚ 
igazán jó bogaras 


kaland. Á 
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DEUS EX: HUMAN REVOLUTION DIRECTOR"S CUT 


F EKBÉ ME TŐ teát 
.4-Súlyos árat fizetünk az evolúció 
: következő lépcsőfokáért 


A megfelelő kiterjesztések révén 
Adam igazi terminátorrá válik 


Az észrevétlenséget extra tapaszta- 
, . lati pontokkal jutalmazza a játék. 


DEUS EX: HUMAN REVOLUTION 
DIRECTOR S CUT 


ZOMORÚAN VETTEM TUDOMÁ- amit a CD Projekt művelt a Witcher játékok- 
S: MÉG TAVALY, HOGY A Sem a DLC-k, sem pedig az extra felszere- kal. Ha jótékonyan eltekintek a DLC-k ingye- 
KIBŐVÍTETT ÉS FELJAVÍTOTT lés nem jelent önmagában drámai újdonsá- ességére vonatkozó üzletpolitikától, még 
KIADÁSNAK SZÁNT DEUS EX: HU- got, ám az, hogy most már mindkét tartal- mindig ott vannak a térítésmentes frissíté- 
MAN REVOLUTION DIRECTOR"SS CUT mi bővítés szervesen beépül a történetbe, sek, melyek hatására pofásabb lett a grafika, 
KIZÁRÓLAG WII U-RA LESZ ELÉR- (f ) igen. Ahogy a régóta hiányolt New Gamer jobbak az animációk, kezelhetőbb az irányí- 
HETŐ. Csakhogy a Nintendo konzolja oly opció is, ami lehetővé teszi, hogy az első ás, és még hosszan folytathatnám. Lehet, 
gyengén szerepelt a pénztáraknál, hogy a végigjátszás után egy táposabb Jensennel ogy bevételtől esett volna el a Sguare Enix, 
Sdguare Enix kénytelen volt újragondolni vágjunk újra neki a kalandnak, és így már a ugyanúgy ingyen teszi elérhetővé ezeket a 
stratégiáját, s feladni a rendezői változat az összes kiterjesztést bezsebelhetjük. inőséget befolyásoló javításokat a Deus Ex: 
exkluzivitását. Szerény személyem örült, Nem kevés kritika érte a múltban a bossfight- . Human Revolution valamely korábbi kiadását 
a Nintendo részvényesei nem annyira, de okat, mondván, hogy a tűzharc dominálta birtokló felhasználók számára, de cserébe ko- 
ez érthető. őket, és nem tükrözték az általános játékme- moly presztízsnövekedést ért volna el. Sajnos 
net sokrétűségét. Egy lopakodásra fókuszáló a gesztus elmaradt, így leginkább akkor érde- 
karakter komolyan megszenvedte ezeket es a rendezői változatot választani, ha eled- 
A 2011 augusztusában megjelent De- az összecsapásokat. Most már ez is a múlté. dig nem volt szerencsénk a játékhoz. Ahhoz 
us Ex: Human Revolution az év egyik leg- Alig változott viszont a grafika, csupán az igyanis nem férhet kétség, hogy ez a kiadás 
jobban sikerült játéka volt, komoly elvá- effektek (tűz, füst, köd stb.) váltak valami- nyújtja a legtöbbet mind közül. 
rásoknak sikerült megfelelnie, és nem vel látványosabbá, a textúrákhoz nem nyúlt 
csupán azért, mert a cyberpunk rajongói senki, így továbbra is inkább stílusos, mint 
bármit örömmel fogadtak volna a témá- fotorealisztikusra törekvő a megjelenítés. HARDVER 
ban. Az akkor még újonc Eidos Montre- Ötletes megoldás a second screen alkalma- Windows XP/Vista/7/8, 2 GHz dual core 
al első játéka szellemiségében hű maradt zás beépítése a játékba. Okostelefonon vagy CPU, 2 GB RAM, Nvidia GeForce 8000/ATI 
Warren Spector 2000-es klasszikusá- táblagépen a SmartGlass révén az érintő- stein [DD20000), nllrecibs elole; 177 Cid RDÍD 
hoz, a széria máig nagy becsben tartott képernyőt tapogatva kezelhetjük a tárgylis- 
első felvonásához, valamint előzmény- tát, a térképet, és zavarhatjuk le a hackelős 
történet révén egy rakás új rajongóva minijátékot. Nem lesz ettől egyszerűbb vagy 
gyarapította a konspirációfüggők tábo- gyorsabb a művelet, de a high-tech érzés jól 
rát. A történet szerint 2027-ben járunk, passzol a játékhoz. Persze kissé zavaró, hogy 
az emberiség második reneszánszának le kell tenni a kontrollert közben, nem úgy 
idején, amikor épp elterjedőben vannak a Wii U-n, amelynek érintőképernyős vezérlő- 
kibernetikus implantátumok. Adam Jen- jét mintha erre teremtették volna. 
sen, egy súlyosan sebesült, az új techno- 
lógia nélkül halálra ítélt biztonsági szak- 
ember szerepében az egész világot be- Hogy akkor miért nem felhőtlen az örömöm? HETEKEN jdéjé 
hálózó összeesküvés szálait követtük az A válasz egyszerű: az égadta világon sem- pótolni, ám b végi / 
akciót, a lopakodást, a lövöldözést és a mi nem indokolja, hogy a Directors Curt újítá- kiadást nem muszáj 
karakterfejlesztést remekül ötvöző al- saiért cserébe pénzt kérjen el a Sguare Enix. lecserélni. ) 
kotásban. Szeretném emlékeztetni a nagyérdeműt arra, l AL 
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ALIEN RAGE UNLIMITED 


! zSok felrobbantható valamit 
, találunk a pályán 


7 Hulla is van dögivel: 
Li 


jeKooperatívban talán [/ 
, szórakoztatóbb 


ALIEN RAGE UNLIMITED 


IKOR AZ EMBER ELŐTT EGY 
Mi OLYAN JÁTÉK LANDOL, MELY- 

NEK FEJLESZTŐJE A CI 
GAMES, HIRTELEN ESZÉBE ÖTLIK 
MINDEN, AMIT FELEDNI IGYEKE- 
ZETT A SNIPER GHOST WARRIOR 
KÉT RÉSZÉVEL KAPCSOLATBAN. 
De a keresztényi szeretet mégis előbb 
való, ezért nem szabad prekoncepciókat 


képpen belopták magukat a játékba, hogy velt lövöldéit, de sajnos tudván, hogy City 
nincs segélycsomag, tehát ha túl sok lö- nteractive FPS-ről van szó, az is sejthető, 
a vést kaptunk be, akkor a sarokban pityer- ogy vannak bajok. 

gés megfelelő taktikának bizonyulhat, hogy 
életerőnk újra visszataláljon kiluggatott 
estünkbe. Ellenfeleink sem cifrázzák túl, ál- Elsőként beszéljünk arról, miszerint már 
alában bebújnak valami mögé, vagy nemes a Duke Nukem Foreveris bebizonyította, 
egyszerűséggel megállnak az udvar köze- ogy a kilencvenes évek stílusát egyszerű- 
pén, és addig lőnek, míg van skuló atárban, en nem képesek megérteni azok, akik ak- 


oD 


gyártani, hiszen mi van, ha az őserdő után magasról tojva rá, hogy már régen nem ott koriban még mankókerékkel bringáztak, és 
az űrben kicsit otthonosabban mozognak vagyunk, ahol utoljára eltűnni láttak. ezt egy egyébként semmiben sem kiemel- 
a srácok? a jó, egyszer volt olyan, hogy míg én a kedő játék nem tudja kompenzálni. Butuska 
A történet szerint az emberiség kinőtte a bal oldali lépcsőnél szórtam az ólmot, ad- ellenfeleink mészárlását gyorsan elunhat- 
bolygóját (vagy megölte, már nem emlék- dig az egyikük gondolt egyet, és a jobb ol- juk, és nem igazán segítenek a random 15 
szem), meg egyébként is a jövőben járunk, dalin mögém osont. Volt ilyen, egyszer. Min- ps-re csökkenő lassulások, valamint a vil- 
ahol nem kunszt az űrutazás, ellenben jó denesetre, ha sikeresen átverekedtük ma- lódzó vagy eltünedező textúrák sem. Pedig 
buli prométeumot bányászni egy aszteroi- gunkat az idegeneken, vár ránk a bossfight, em lenne ez olyan rossz játék, de sajnos 
dán. Egészen addig, míg meg nem jelennek ami mellé nem árt egy kis Xanax, min inden fontos értékből csak az átlagossal 
az idegenek, és le nem verik az asztalról ahogy a checkpoint rendszer elviseléséhez endelkezik. 

a bólés tálat, vagyis el nem kezdenek lőni sem. Ellenben ezért vannak ott a jól kitalált 

mindenkire, aki embernek tűnik, vagy em- fegyvereink, melyek sok újat nem hoznak, 

ber által épített szerkezetben van. Nagy viszont mégis jól oldották meg őket, és sze- 

a baj, van fejetlenség, de szerencsére fel- retni fogjuk mindegyiket, legyen szó kispisz- HARDVER 

tűnik egy reménysugár, és pontosan ezek tolyról, gépfegyverről vagy rakétavetőről Win XP/ Win Vista/ Win7/ Win8: Dual Core 
leszünk mi, akik a játékban páncélba öl- (mármint arra hasonlító izéről). 2,6 GHz CPU, 2 GB RAM, GF 8800 GT 
tözött, marcona tekintetű és szétcigizett 

hangú legényként megjelenünk, hogy ke- 

gyetlenül elverjünk mindent, ami nem em- Az Unreal Engine megfelelő barátja a dol- 

beri, vagy ember által épített szerkezetben goknak, szépen jeleníti meg a környezetet, 

van. Igen, ez tipikusan a ,szőjünk valami ami azzal szolgálja ki a motor hajlott korát, 

sztorifélét, mielőtt bedobjuk a polgárt a hogy nem enged nyílt terekre, vagyis min- 

tűzvonalba" dolog, a régi idők stílusában. dig csak valamiben benne leszünk. Akinél 


működik a PhysX, az még elégedettebb le- 
et, főleg azért, mert ellenfeleinknek simán 


A fejlesztők úgy gondolták, hogy old school elronthatjuk a napját azzal, hogy rájuk rob- Vo FE eg 
stílusban vezetik végig a játékost a 14 pá- antunk egy függőhidat, vagy közéjük vá- EG öuzstjó / A 

£ § s. ; ass z ; Konyak, likőr, kinek [/ 
lyán, vagyis sok dolgunk nincs, csak ráta- gunk egy gránátot, ízekre szakítva ezzel de- mi köllt f 


padni a tűzgombra, és arra irányítani a 
célkeresztet, ahol éppen mozgást látunk. 
A modern idők azonban annyiban minden- 
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ék ellenlábasainkat. A környezet megjelení- 
tése és a pörgés tehát egészen jól sikerült, 
valóban visszaidézi az elmúlt évezred ked- 
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EURO TRUCK SIMULATOR 2 - GOING EAST! 


:Megpróbáltam átosonni 
. az előttem lévő mögött 


A távolban egy-két 
felismerhető épület 


: Azon ritka pillanatok egyike, 
. mikor senki nincs az úton 


EURO TRUCK SIMULATOR 2 
- GOING EAST! 


GC srásskér van Tas LEG- eszálemisz dapest a két lehetséges alternatíva, de azt 
ALÁBB KÉT OLYAN TAGJA azért senki ne várja, hogy a saját háza előtt 
VAN, AKIKNEK BEJÖN A fog majd elgördülni a negyven tonnás szer- Egyébként mondhatjuk azt, hogy a megszo- 
KAMIONOZÁS, MÍG LEGALÁBB kezetekkel. Mindenesetre a fejlesztők szerint kott SCS minőséggel van dolgunk, hiszen a 
EGY OLYAN, AKI NEM TUDJA a Lengyelország egyes területeivel, a Cseh területek ismét szépen kivitelezettek, egyet- 


FELFOGNI ÉP ÉSSZEL, HOGY MI 
LEHET EBBEN OLYAN JÓ. Szeren- 
csére a világot és a fejlesztőket nem ez 
utóbbi ember és társai befolyásolják, 
hanem azok a rajongók, akiknek köszön- 
hetően az ETSZ egyre bővebb tartalommal 
telik meg, így többek között most egy 
hivatalos DLC-vel. 
Nem szeretnénk nagyon komoly visszate- 
kintőbe fogni, így legyen elég annyi, hogy az 
ETSZ egy hosszú evolúciós folyamat jelenlegi 
csúcsát jelenti, melyben anno a Hard Truck 
sorozat volt az első lépcsőfok. Igazi ugrást 
azonban az Euro Truck hozott, a második 
rész pedig feltette a pontot az i-re. Ha nem is 
hibátlan, de messze a legszórakoztatóbb ka- 
mionos játékot kaptuk a kezünkbe, melyhez 
eszement mennyiségű felhasználói tartalom 
érhető el a legapróbb kiegészítőktől a komp- 
lett vontatókig és térképekig. Kicsit talán 
furcsán hangzik, de ezekhez - az egyébként 
ingyenes - pluszokhoz képest a Going East! 
DLC nem is olyan nagy dobás, főleg nem úgy, 
hogy annyiba kerül, mint amennyiért ideha- 
Za az alapjátékot forgalmazzák (ami viszont 
még mindig csak feleannyi, mint amennyiért 
Steamen megvehetjük). 


A hivatalos DLC segítségével látókörünk 
13 várossal szélesedhet, és ellátogathatunk 
Magyarországra is, ahol Debrecen és Bu- 


Köztársasággal, Szlovákiával és Magyaror- 
szággal bővült térkép jó közelítésben húsz 
órával megnyújtja a játékidőt, ami önmagá- 
ban is elég sok lehet, hiszen ennyi idő alatt 
bőven több alkalmazottal operáló, anya- 
gilag jól prosperáló figurákká válhatunk. 
Mindeközben az említett két honi város- 

on kívül meglátogathatjuk Varsót, Ostravát, 
Lublint, Olsztynt, Krakkót, Gdanskot, Kato- 
wicét, Biatystokot, Kassát, Besztercebányát 
és tódz-t, mely utóbbi a lengyelek második 
legnagyobb városa. Értelemszerűen minket, 
magyarokat Budapest és Debrecen kivitele- 
zése érdekelhet a legjobban, de ahogy emlí- 
tettük, ne is próbáljunk utcaszintű részletes- 
séget keresni, mert ilyen nincs. Ettől függet- 
lenül fel lehet ismerni Budapesten egy-két 
jellegzetesebb épületet, vagyis összességé- 
ben megkapjuk a fővárosi hangulatot, ám 
Debrecennel rendesen elbántak a fejlesztők, 
mert kinézetét illetően akár azt is hihetnénk, 
hogy éppen Miskolcnál vagy Salgótarjánnál 
járunk, a cívisvárosból ugyanis ipartelep lett. 
Van ez így. Ne reméljük azt sem, hogy az M3, 
MO vagy M1 felismerhető lenne, legalább- 
is ami a kinézetét illeti, mert egy-két jellem- 
ző tereptárgyon kívül nem utal semmi arra, 
hogy ,hol merre". Ugyanakkor azt minden- 
képpen hozzá kell tenni, hogy a fejlesztők ér- 
telemszerűen nem a magyar játékosokat kí- 
vánták megcélozni ezzel a DLC-vel, tehát 
ezeket a dolgokat nem tekintjük hibának. 


le 


út sem unalmas, mindig van valami ap- 


róság, ami érdekessé teszi a dolgot, de ez 
már az alapjátékban is így volt. Mégis az 


a 


elyzet, hogy például a TSM Map mel- 


lett egyszerűen eltörpül ez a DLC, ráadásul 
ezért fizetni kell, azért meg nem, ugyanak- 


ko 


7zj 


se 


ott akár Görögországba vagy Afrikába 


átruccanhatunk, és akkor még említést 


n tettünk frankO07 zseniális magyar tér- 


képéről, ami jelenleg messze nem tökéletes, 


de 


folyamatosan fejlődik és javul, így minő- 


ségére nem lehet panasz. 


HARDVER 
Dual core 2,6 GHz CPU, 2 GB RAM, GF 
7600GT 


mét igényes kivitelezés 
Debrecen, Budapest 


vábbi 20 órányi játék 
Magyarország elnagyolt 
- aneten van ingyen is bővebb tartalom 


RG 
Bunkó vagy, Bugsy, 
ez megér vagy 
negyvenezret. 


ve 
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THE STANLEY PARABLE 


VA steril környezet rendkívül nyomasztóvá 
,. teszi a játék alaphangulatát 


LÚ z Hi 


PLEASE RATE YOUR 
FXPERIENCE 
, , e i e TT 
Gr J : Néhány teremben érdemes elolvasni 
5 KETETETT HIEZETTA fEEZEEZ s a táblákon lévő feliratokat, van" 
e sStanley egyenesen az ajtó felé ment, ami fölött Ket ése nézi 89 Hl -rtéte dasgaj f 
-a következő felirat állt: Mind Control Facility" - köztük pár igen viccésds i 


! vagy mégsem? Lehet, hogy inkább balra fordult az 
- Escape" felirat irányába... A döntés a tied! 


THE STANLEY PARABLE 


JTÓT AJTÓ UTÁN PRÓBÁLGAT- 
A: SZERETNÉNK KÖZELEBB 

KERÜLNI E REMEK JÁTÉK 
SZTORIJÁNAK MEGFEJTÉSÉHEZ, DE 
AHOGY EGYRE MÉLYEBBRE JUTUNK 
AZ IRODAHÁZ TITKOS TERMEIT 
JÁRVA, EZ EGYRE INKÁBB LEHETET- 
LENNEK TŰNIK. Stanley munkája ret- 
tentő unalmas. A 427-es alkalmazott 
feladata mindössze annyi, hogy gombokat 
nyomogasson utasításra. Ezeket egy mo- 
nitoron keresztül kapja, ahogy azt is, hogy 
melyik gombot mennyi ideig kell nyomva 
tartania. Egy napon azonban hiába vár, 
a monitoron semmi sem jelenik meg, és a 
történetet narráló hang (Kevan Brighting) 
alapján Stanley útnak indul kideríteni, 
hogy mi történt. 


A játék természetesen innentől kezd érde- 
kes lenni. Az első másodpercekben zavar- 
tan irányítottam Stanleyt, ugyanis fogal- 
mam se volt, mit kell csinálni, merre is kell 
menni. A narrátor szájából azonban ha- 
mar elhangzott a mondat, hogy: , Stanley 
a meeting room felé indult." Ez némi önbi- 
zalmat adott nekem azt illetően, hogy van 
cél, valamerre tartunk, azonban az érzés 
hamar szertefoszlott, ahogy az első olyan 
ponthoz érkeztem, ahonnan két irányba 

is tovább lehetett menni. A narrátor ezen 
a ponton a következőképp mesélte a tör- 
ténetet: , Ahogy Stanley két nyitott ajtó 
előtt találta magát, a bal oldalit választot- 
ta. Így tettem én is, de már megfogalma- 
zódott bennem a kérdés, hogy vajon he- 
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yesen cselekedtem-e. Az út természetesen 
folytatódott tovább, a narrátor folyama- 
osan diktálta, hogy hova tovább, és a já- 
éknak hamarosan vége lett. Persze alig 
vártam, hogy újrakezdhessem, hiszen biz- 
tos voltam benne, hogy ha rögtön az elején 
jobbra indulok, valami egészen más fog tör- 
ténni. És így is lett. 


A játék koncepciója tehát lényegében annyi, 
ogy a pályán van jó pár döntési pont, és 
ezek variálása adja a lehetséges végjátéko- 
kat. A narrátor természetesen minden dön- 
ést kommentál, ami rendkívül szórakozta- 
ó. Helyenként megszűnik kívülállónak len- 
ni, és megszólítja a játékost, ezzel alakítva 
ki annak kötődését a játékhoz. Néha ked- 
ves, néha szomorú, sőt, helyenként egészen 
ideges vagy akár még kétségbeesett is tud 
enni. Kevan elképesztő tehetséggel játszik 
a hangjával, így a narratíva egy pillanatra 
sem veszíti el lendületét, és a történet teljes 
egésze alatt leköti a játékos figyelmét. 


A döntési pontok megtalálásához is a narrá- 
ció figyelmes követése szükséges. Amennyi- 
ben elhangzik egy kijelentés, hogy ,Stanley 
a következőképp cselekedett", egyből gon- 
dolhatjuk, hogy egy legalább kétágú dönté- 
si ponthoz jutottunk. Ahogy azonban egyre 
több utat járunk végig, a narráció kicsit mé- 
lyebb, komolyabb témákba kóstol bele. Az 
élet nagy kérdéseibe, hogy vajon helyes dön- 
téseket hozunk-e az életben, vagy releván- 
sak-e ezek a döntések egyáltalán, képesek 


vagyunk-e önállóan döntéseket hozni. Ahogy 
hallgattam a narrátort, próbáltam Stanleyt 
olyan útra terelni, ami új. Amit fel kell fedez- 
ni. Saját döntést akartam hozni, de persze 
az az igazán frusztráló ebben a játékban az, 
hogy végig azt sugallja, saját magadnak kell 
döntened, ugyanakkor tisztában vagyunk ve- 
le, hogy az összes út egy előre eltervezett 
végjátékba torkollik, és a döntéseknek csak 
a látszatát hagyták meg nekünk. 

Mindezek alapján a The Stanley Parable el- 
képesztően szórakoztató játék, remek in- 
teraktív narratíva, amit öröm hallgatni és 
játszani. A lehetőségek hatalmas tárháza 
újabb és újabb játékra sarkall, és igen köny- 
nyen ott tudsz ragadni a gép előtt hosz- 
szú órákra. 


HARDVER 

3 GHz P4, Dual Core 2.0/AMD64X2 pro- 
cesszor, 2 GB RAM, ATI Radeon X800/ 

Nvidia GeForce 7600, Intel HD Graphics 
2000, 3 GB HDD 
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DEMOCRACY3 c 


LÉGY TE A MAGYAR MINISZTERELNÖK! 


A játék készítői erőteljesen támogatják a moddolást, amelyhez jól használható eszközök 
is rendelkezésre állnak. Az első modok között, amelyben a 2012-es állapotot szimulálta a 
készítő, egyből ott is volt Magyarország. Aki hazánk miniszterelnökének bőrébe szeretne 
bújni, az a modot a hivatalos oldalról (positech.co.uk/democracy3/mods.html) 


töltheti le. 


Próbáljátok ki, milyen egy országot vezetni 


DEMOCRACY 3 


LEGRITKÁBBAN BESZÉLÜNK/ 

ÍRUNK POLITIKÁRÓL. Most azon- 
ban kénytelen leszek, lévén ez a játék pont 
arról szól. A Democracy 3 egy miniszterel- 
nök/elnök-szimulátorjáték. Amint a nevéből 
is látszik, demokratikus berendezkedésű 
államokat kell irányítanunk, ami egyáltalán 
nem könnyű dolog, mert mindenkinek soha 
nem lehet megfelelni. 


Es A HASÁBOKON A LEHETŐ 


A RENDELET A LÉNYEG 

A játékban egyfajta elnöki/miniszterelnö- 

ki demokrácia működik, hiszen a miniszte- 
reinktől kapott bizalompontok segítségé- 

vel gyakorlatilag egyedül döntünk törvények 
bevezetéséről, erőteljesebb vagy kevés- 

bé erőteljes használatukról. Ez utóbbi mód- 
szer nagyon hasznos, hiszen így tudjuk meg- 
határozni, hogy egy adott feladatra milyen 
erőforrásokat használjunk el, mennyire ,in- 
tenzíven" érvényesítsük a kormányzat akara- 
tát adott kérdésben. Pénzügyi jellegű törvé- 
nyek esetében a csúszka a forgalmi adó mér- 
tékét határozza meg, vagy például a vám 
vagy hasonló járulékok mértékének állítga- 
tására is szolgál. Szerencsére egy-egy adott 
törvény esetében mindegy, mennyivel növel- 
jük/csökkentjük a támogatást, a változtatás 
kerül csak bizalompontokba. Tehát ha van 
egy 20 százalékos támogatásunk, akár 30-ra 
emeljük, akár 100-ra, akkor is mondjuk hét 
bizalompontba kerül. Törvényeket/szabályo- 
zásokat meg is lehet szüntetni, ez általában 
igen drága folyamat, azonban hasznos lehet, 
hiszen esetleges kellemetlen hatásaik meg- 
szüntetésük után nem érződnek tovább. 

A törvényeknek van emellett megvalósulá- 
si idejük is - egy áfatörvény azonnal érez- 
teti hatását, de a születésszabályozással 


INFO 


Kiadó Positech 
Games 

Fejlesztő Positech 
Games 

Platform PC, Mac 
Röviden Ha ki szeret- 
néd magad próbálni 
miniszterelnökként, 
most eljött a lehetőség 
a világ legismertebb 
demokráciáinak veze- 
tésére. 

PEGI 12-r 


foglalkozó (vagy egyéb, hosszabb távú ter- 
vezést igénylő) rendelkezések eredményeire 
bizony várni kell (ilyenek lehetnek például 
az oktatással kapcsolatos törvények, ame- 
lyek hozadékát években mérhetjük). Termé- 
szetesen mindig vannak új javaslatok is, de 
mindenről mi döntünk (ami lehet jó hír, de 
rossz is), hiszen minisztereink (akiket kirúg- 
hatunk, ha elégedetlenek vagyunk velük) 
csak javasolnak/végrehajtanak. 


MINDEN ÉRMÉNEK KÉT 

OLDALA VAN 

Elsőre nagyon csábító egy országot rende- 
letekkel vezetni, lehet, hogy sokan álmodtak 
erről, azonban minden szabályozásnak meg- 
vannak az árnyoldalai - mondjuk egy vám- 
csökkentés a lakosságnak jó, de a hazai ipar- 
nak rossz, mert elönti a piacot a külföldi áru. 
A benzinadó növelése elvileg több adóbevé- 
telt hoz, de együtt jár szinte minden termék 
árnövekedésével, amely a lakosság anyagi 
helyzetére rossz hatással van stb. Szeren- 
csére a kiváló felhasználói felületen keresz- 
tül minden információt megkapunk arról, 
hogy adott változás esetén mi várható, mi 
fog történni. A neuronhálózatok mintájára 
felépülő játékra egyébként is jellemző, hogy 
minden mindenre hatással van, így általános 
tanácsokat nem lehet adni, hiszen minden 
ország más, a feladatok száma pedig na- 
gyon nagy. Én magam a piros (azaz égetően 
problémás) feladatok felszámolásával kezd- 
tem, elhárítva ezzel sztrájkokat, társadalmi 
feszültségeket vagy ellentmondásokat, utá- 
na jöhetett csak a nép felemelése. Mivel fo- 
lyamatosan tudjuk, mennyire vagyunk nép- 
szerűek, a következő választásokra is felké- 
szülhetünk, ilyenkor nem árt a populárisabb 
döntéseket erőltetni. 


NEM SZÉP, DE IZGALMAS 
A Democracy 3 gyakorlatilag nem rendel- 
kezik grafikával, ennek ellenére a felhasz- 
nálói felület könnyen áttekinthető, érthe- 
tő és nagyon logikus, sőt, mint írtam, ren- 
geteg segítséget és információt ad, hogy 
megfelelő döntéseket hozhassunk. Ugyan- 
akkor mivel politikáról van szó, ne feledjük, 
hogy sokszor a rossz és a kevésbé rossz kö- 
zött kell választanunk. Igen addiktív tud 
lenni sokrétűségével, illetve a választások 
körüli izgalmakkal, vagy esetleg a költség- 
vetés rendbehozatalával. A játék erősen és 
könnyen moddolható, s az eredetileg vá- 
lasztható hat ország (Egyesült Királyság, 
USA, Franciaország, Németország, Kanada 
és Ausztrália) mellett már létezik magyar 
mod is. Egyéni stílusa és elegáns megol- 
dásai miatt nagyon javaslom mindenkinek, 
akit érdekel a politika. 

Gyt 


HARDVER 
Pentium 4 1,8 GHz/Athlon XP 1700-t, 
GeForce 210/Radeon X600 sorozat 


4 elegáns körítés 


4 jól szimulálja az adott országokat 
4 eredeti ötlet kiválóan végrehajtva 
- grafika nélküli játék 

- lehetetlen tökéletesen kiismerni 

- nincs multi 


GYU 
Lehet, hogy még- 
sem olyan egyszerű 
miniszterelnöknek 
lenni? 
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GOODBYE DEPONIA 


DEBB KÖNYVEI" SOROZAT, S0- 

KAK SZERINT AZ EGYIK LEG- 
FONTOSABB DARABJA , A NÉMET 
HUMOR ÉVSZÁZADAI" LENNE, KÁ- 
BÉ EGY LAPPAL. Való igaz, a derék ger- 
mánokról régóta járja, hogy humorérzék te- 

én egy két hónapos svábbogártetem szint- 

jén állnak - a Daedalic Entertainment viszont 
sikerrel veszi fel a harcot eme sztereotípia el- 
en. A kattintgatós, mászkálós, dolgokat fel- 
vevős, használós, kombinálós játékok fényko- 
a még a DOS-korszakra tehető. Ekkor jelent 
meg a LucasArts és a Sierra legendás kaland- 
sorozatainak java, a rajongók azóta is szívük- 
e tetoválva viselik a Monkey Island, Larry, 
Kings Auest sorozatok logóit. Azóta már tel- 
jesen más műfajok robbantanak kasszát, a ka- 
andjátékokat egy jóval szűkebb, de annál fa- 
natikusabb réteg számára készítik hasonlóan 
fanatikus fejlesztők. Ilyen a német Daedalic 
is, amely szerencsére a nagy elődökhöz a leg- 
több szinten felérő játékokat szállít, többek 
között a Deponia sorozat révén. 


B A LÉTEZNE , A VILÁG LEGRÖVI- 


Ahogy a klasszikus kalandjátékok egy ré- 
szében is jellemző volt a humor, a most a 
harmadik részéhez érkező Deponia széria is 
erőteljesen épít a poénfaktorra. A rajzfilme- 
sen megrajzolt sci-fi-környezetbe helyezett 
sztori talán legnagyobb erénye az a teljesen 
agyahagyott, elborult, lebenylebegtető hu- 
mor, amire tényleg nem nagyon volt példa 
a legbénább kalóz-wannabe klasszikus tör- 
ténetei óta. A főszereplő, Rufus pontosan 
ugyanaz a tökéletlen, de önmagától mégis 
eltelt lúzer, mint Guybrush volt anno, csak 
itt a helyszín egy furcsa, kettős világ, a sze- 
métlerakatnak használt Deponia és a , Tisz- 
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: Az építészeti stílus neve: Art Fecó 


aminek látszik..." 


ta udvar, rendes ház" matricához körömsza- 
kadtáig ragaszkodó Elysium. 

A történet első két része után hősünk és né- 
hány nem kevésbé karakteres társa még 
mindig azon mesterkedik, hogy az elysiumi 
robotok és übermenschek ellenében győze- 
lemre vigye ügyét, igaz, itt már nemcsak az a 
cél, hogy elmenekülhessenek Deponia roncs- 
telepéről, inkább az, hogy megmentsék azt a 
pusztulástól. De a fő történetszál szinte csak 
annyira fontos, hogy apropót adjon egy kö- 
rülbelül tíz órán át tartó újabb őrült agyme- 
néshez, nagyjából azon a szinten, mint ahogy 
a Gyalog galopp esetében se a bonyolult 
sztorit idézgetjük nap mint nap, hanem az 
agyra sújtó ökörségek tömkelegét. 


3Y TÁV A A TUTOE 

Mivel a sorozat a harmadik és egyben be- 
fejező részéhez ért, a készítők nyugodtan 
szabadjára eresztették fantáziájuk leggyil- 
kosabb darabkáit is. Már a tutorial is meg- 
mutatja, mire számíthatunk: a hagyomány 
szerint a főszereplők beszélgetése során ta- 
nuljuk meg az irányítást, de ők maguk is 
gúnyt űznek ebből, mondván, hogy aki egy 
harmadik résszel játszva nem tudja, mi a te- 
endő, talán mehetne vissza a diliházba. 
Tény, hogy aki nem vitte végig az első két 
észt, kissé bajban lehet, hiszen in medias 
res csöppenünk bele a cselekménybe egy 
száguldó magasvasúton, amit az ellensé- 
geink üldöznek. Rufus gyakorlatilag az el- 
ső egérkattintás után felrobbantja a jármű- 
vet, tehát lehet megint menekülni, bujkálni, 
furmányoskodni a végkifejletig, amit persze 
nem árulunk el, mert ilyen kis nyomik va- 
gyunk. A lényeg továbbra is annyi, hogy tár- 
gyakat veszünk fel, majd használjuk, kom- 
bináljuk őket a különféle látványos és gyo- 
morfalszakasztó eredmény érdekében. Bár 


! 


: Casanova eltitkolt korai évei 


sok helyszínről nem beszélhetünk, minden 
egyes részben akad elég megoldanivaló ah- 
hoz, hogy az adott szint pár szobáját, folyo- 
sóját és egyéb helyeit csilliószor bejárkáljuk, 
míg elvégezzük a szükséges tennivalókat. 


Kissé sajnálom, hogy mostanában már min- 
den két kattintásnyira van a neten, így a vé- 
gigjátszások is - ezt a játékot ugyanis pont 
úgy jó végigvinni, hogy mi találjuk ki a to- 
vábbjutáshoz szükséges cselekedeteket. 
Ahogy ráérzünk a kissé megcsavart gon- 
dolkodásmódra, ezzel nem is lesz gond, kis 
agyalás után mindent ki lehet találni, csak 
néha jöhet olyan pillanat, amikor fejvakarva 
nézelődünk, hogy vajon most merre tovább. 
Összességében egy nosztalgiával is bőven 
átitatott, szép kézi rajzokkal megvalósított 
kalandjáték gurult ki a német műhelyből 

- aki esetleg most döbbenne rá, hogy ő az 
ilyet szereti, ajánlom a három részt egymás 
után végigtolni. Meghálálja. 


HARDVER 
2,2 GHz CPU, 2 GB RAM, 512 MB VGA, 3 
GB tárhely, Windows 7 


4 irdatlan, agyromboló humor 


"4 klasszikus kalandjátékok hangulata 
"4 jól megrajzolt karakterek 

"4 zseniális átvezetődalok 

- néhol túlságosan is kötött játékmenet 


BZ 
Nosztalgia és súlyos 
humor tökéletes 
elegye, éljenek a 
vicces németek! 


Teszt 


THE RAVEN: LEGACY OF A MASTER THIEF - 
A MURDER OF RAVENS 


(Mindig történik valami az MS 
,. Lydia fedélzetén 


:Nem tart sokáig a bárónő öröme 


Kutyával mindent el lehet adni 


THE RAVEN: LEGACY OF A MASTER THIEF 
- A MURDER OF RAVENS 


TOLSÓ FELVONÁSÁHOZ ÉRKE- nem megjósolhatatlan - fordulatáról rán- imádtam az igényesen megírt, finom humor- 
Uz: A BRÉMAI FEJLESZTŐ- tanám le a leplet. Mindenesetre fenemód ral átszőtt párbeszédeket. Sehol egy infanti- 
CSAPAT MÉG NYÁRON KEZDŐ- érdekfeszítő olyan tetteket végrehajtani, lis poén, egy oda nem illő megjegyzés. 

DÖTT EPIZODIKUS KALANDJÁTÉKA, amelyek kapcsán később - mármint kro- Sajnos a lelkes munka közben azonban időn- 
A THE RAVEN: LEGACY OF A MASTER ológiai értelemben - Zellner konstábler- ként kicsúszott egy-egy csavarkulcs a kó- 
THIEF. A szálak összekavarodtak, az ként nyomozunk. Még mindig hiányolomaz  dolásban megizzadt kezekből, hogy aztán 
oldalak felcserélődtek, a bűnözők szemszö- új helyszíneket, és orrom alatt dünnyögve megakassza az olajozottan működni hiva- 
géből is megismertük a cselekmény egy éltatlankodok emiatt, ám kénytelen va- tott gépezet fogaskerekeit. Egy kalandjáték- 
részét, csak hogy a második epizód végén j gyok elfogadni, hogy ez a típusú történet- ban a haladást megbénító bugok hihetet- 
újabb fordulat döntse romba kártyavárnak /A vezetés megkerülhetetlenné teszi az újra- lenül frusztrálóak tudnak lenni, s bár jóma- 
bizonyult elméletünket, és döbbentsen asznosítást. Viszont ha egyben fogyaszt- gam egyetlen hasonlóba sem futottam bele, 
rá bennünket arra, hogy feleannyira sem juk a három epizódot, nem pedig hónapról nyilván nem ok nélkül születtek az ilyen jelle- 
vagyunk okosak, mint hittük. ónapra, ahogy én voltam kénytelen, kevés- gű hibákat felrovó fórumbejegyzések. 
bé fogjuk ezt zavarónak érezni. Mégis az év egyik legkellemesebb point 

8. click kalandjátékának tartom, és a leg- 
A harmadik fejezet első felében a magát kevésbé sem bánnám, ha egy napon újra 
Patricia Meiers örökösnőnek kiadó Alex fe- émileg tartottam az utolsó epizódtól, mert szárnyra kelne a Holló, a nyomában pedig 
lett vesszük át az irányítást. Nem tudok mást amíg az első - rövidségét leszámítva - szinte ott loholna a fél világ rendőrsége. 
tenni, mint hogy elismeréssel adózom az írók hibátlan volt, addig a második mind játékidő, 
előtt, akik a leányzót egy felszínes és üres- mind a kivitelezés minősége (grafikai bugok, 
fejű milliomospalántaként ábrázolták, csak animációs anomáliák) tekintetében alulmúl- HARDVER 


hogy kiderüljön, az egész színjáték, az ele- 
gáns kalap és a divatos napszemüveg pedig 
egy eszes fiatal lányt rejt. Zseniális, ahogy a 
tolvajjal - ő a másik irányítható karakter - 
beszélgetve bújik csak elő igazi lénye, bárki 
mást faggatunk majd információ végett, af- 
fektálva teszi azt hibátlanul alakítva a naivát. 
Ezzel párhuzamosan egyre világosabbá 
válnak Adil motivációi, kezdjük megérte- 
ni, miért segít a Hollónak gaztettei vég- 
rehajtásában. Arról pedig, hogy a hírhedt 
mestertolvaj miért adta fel elveit, és mi- 
ért nem törődik többé az esetleges járu- 
lékos veszteséggel, miért áldoz fel zok- 
szó nélkül bárkit céljai elérése érdeké- 
ben, nem szeretnék beszélni, mert a finálé, 
sőt a sztori egészének legjobb - bár azért 


ta várakozásaimat. Aggodalmam azonban ja- 
varészt feleslegesnek bizonyult, lévén a záró- 
akkord parádésra sikerült, a főbb szálak el- 
varrásának mikéntjébe ha akarnék se tudnék 
belekötni. Másfelől viszont fájlalom, hogy né- 
hány szereplő teljesen súlytalanná vált a vé- 
gére, mintha nem tudták volna az írók, hogy 
mihez kezdjenek velük. 
Bár az egyes fejezeteket külön pontoztam, 
mégis érdemes szót ejteni a The Raven: 
Legacy of a Master Thiefről mint kerek 
egész játékról. Nagyjából nyolc-tíz óra alatt 
egy közepesen gyakorlott játékos is keresz- 
tülverekszi magát rajta, ami teljesen átla- 
gosnak számít ebben a műfajban. A fordula- 
tos, több karakter szemszögéből bemutatott 
sztorival engem kilóra megvettek a srácok, 


Windows XP SP3/Vista/7/8, 2 GHz CPU, 
2 GB RAM, 256 MB grafikus kártya Pix- 
elShader 3.0-támogatással, DirectX 9.Oc 


Nem Agatha Christie 
története, de méltó. 
főhajtás az írónő j 
emléke előtt. 
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Teszt 


DARK MATTER 


Sajnos nem Ripley. - 


Lightoff 


: Legalább van humorérzékük a készí- 
, tőknek: fények lekapcsolása... 


i 


DARK MATTER 


ELEPÍTÉS KÖZBEN ARRA GON- s enet, a pályatervezés és a történetveze- zsargonok jelennek meg egy területre átlé- 
Í DOLTAM, HOGY HA A DEAD és enyhén szólva sincs a helyzet magasla- péskor, mint a ,pre. cameraTrigger". Apró 
SPACE, AZ ALIEN ÉS HASONLÓ án. Karakterünk mozgása nehézkes, bizo- bugok ezek, de annál frusztrálóbbak. 
HORRORCÍMEK SZELLEMISÉGÉT, nyos esetekben (például lépcsőkön haladva) 
ILLETVE ELEMEIT VEGYÍTI EGY JÁ- alpa nem éri a talajt, ami meglehetősen il- 
TÉK, ABBÓL NEM SÜLHET KI SEMMI úzióromboló. Ne várjunk többet az idege- Mivel időközben az is kiderült, hogy a Dark 
ROSSZ. Majd lejátszódott az intró, és ektől sem, akik egyszerűen nem ijesztőek: Matter epizódokban jelenik meg (lásd do- 
negyed óra játék után rádöbbentem: egy-két kivételtől eltekintve inkább számí- boz), és csak akkor kap folytatást, ha az 
2013 egyik legnagyobb kihagyott ziccerét anék rájuk a Muppet Show-ban, mintse előző fejezet sikeres lett, reménykedünk ab- 
értékelem éppen. Pedig olyan hangulatosan egy horrorjátékban. Később valamelyest ja- ban, hogy a fejlesztők tanulnak a szaksajtó 
kezdődött: egy mutatós, mégis magányos vul a helyzet az új típusú lények megjelené- és a játékosok által jelzett hibákból, és ha 
nő, egy hátborzongató, elhagyott űrhajó és sével, de elintézésük mindig kimerül ugyan- esz következő felvonás, azzal már egy ki- 
az idegen fenyegetettség, amikor bármelyik abban az unalomig ismételt metódusban, forrottabb alkotást kapunk kézhez. Addig 
sötét zugból a halál les ránk. A Dark Matter iszerint kiürítjük a tárat, majd hátrálunk, viszont marad a középkategóriát is csak al- 
atmoszférája nagyon rendben van, valószí- közben töltünk, ismét lövünk és így tovább. kalmanként súroló 2.5D-s túlélőhorror, ami- 
nűleg ez a játék legerősebb pozitívuma és oha a fejlesztők bizonyos időközönkén ből többet is ki lehetett volna hozni. Sok- 
kis túlzással egyben az egyetlen is. egpróbáltak becsempészni némi változa- kal többet. 
osságot az alkalmi fényforrások kilövésé- 
vel, a csapdák kijátszásával vagy szkriptelt 

Félhomály, vészjósló zörejek, villogó neon jelenetekkel, a monotonitáson mégsem tud- 


ámpatestek, izzó számítógépes terminálok, 
szikrázó vezetékek és helyenként a földön 


ak segíteni. HARDVER 
indezek mellett létezik egy korrektül ösz- Windows XP/Vista/7/8, Intel Core Duo 


pulzáló idegen massza - ez csak pár elem szerakott craftingrendszer, amely ideig-órá- 2.A GHz, 2GB RAM, Nvidia/ATI 256 MB 
azok közül, amelyek már-már meghozzák a ig ugyan képes lekötni a figyelmünket, vi- VRAM, 1 GB HDD 
kedvet a továbbjátszáshoz, ugyanakkor ön- szont mindössze speciális lőszertípusokat, 

magában a szemnek kedves megjelenítés egészségügyi csomagokat és fegyverjavítá- 

nem jelent akkora húzóerőt, hogy folytassuk sokat kínál, és mindez túl kevés ahhoz, hogy 

is a játékot, mivel hangulatunkat gyorsan érdemben foglalkozzunk vele. Mégis ez az 

omba döntik a fejlesztők figyelmetlenségé- egyetlen ösztönzés arra, hogy erőforrások 

ből adódó hiányosságok. Az első idegen lény után kutatva átnézzünk minden kamrát és 

megjelenéséig például okos megoldásokkal folyosót, és legalább a pályarészenként el- 

éreztetik velünk a kiszolgáltatottságot, így a helyezett hullák emlékeztetnek arra, hogy 

Dark Matter ezen részében értelmetlen len- érdemes tartalékolni a nagyobb kalibert ín- 

ne hibát keresnünk, nem úgy a többiben. ségesebb időkre. SZADA 


Ha még ez sem lenne elég a rosszból, a Csak akkor ajánlott, 
ha bagóért kapható 


frame rate néha akadozik, a fegyver megle- S EredűeN ítás: 
Míg a jellegzetes atmoszféra a helyén pő módon magától tölt (pedig a lőszert kü- képp engedjétek el. 
van, addig sajnálatosan az alapvető játék- lön vesszük hozzá), valamint olyan fejlesztői ; 7 NY 
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STAND 


www.digitalstand.hu 


(CHAPTER 10 


During the next season, the whole village decided to unify 
all their houses in one color and style in that case no one 
can tell which house is for whom anymore! so the plan of 
the Zandar gang to steal the rich old man got even more 


and more complicated and they had to 
find another way to find 


out where he lived! 


The village mayor was happy again 

and thanked the brave Rayan for his 9 
brilliant idea and asked him How ei 
can he reward the young man. a . 

So now and finally Rayan had 

his chance to make his wish come 

true! so he looked through all the 

identical houses to find Sara... 


Teszt 


REAL WORLD RACING, 
SPONGEBOB SOUARE PANTS: PLANKTONS ROBOTIC REVENGE 


REAL WORLD RACING 


O Kiadó Playstos Entertainment Fejlesztő Playstos Entertainment 
Platformok PC Röviden Egy érdekes koncepción alapuló autóverseny 


Z madártávlatból. PEGI N/A 


INDENKI GTA V-LÁZBAN 
IN: ÍGY NAGYON NE- 

HÉZ TOVÁBBRA IS MEG- 
MARADNI TÁJÉKOZATLANNAK A 
ROCKSTAR JÁTÉKÁVAL KAPCSO- 
LATBAN (ENNEK OKAIRÓL TESSÉK 
OLVASNI A GSO-N). a Real World 
Racing mégis elrepít abba a világba, bár 
csavart labda, hogy nem a mostaniba, 
anem még az első részébe. Talán fur- 
csán hangzik, hogy 2013-ban lehet él- 
vezni valamit, ami felülnézetes autós, 

incsenek benne az úton heverő power- 
pok, sem járműre szerelhető gépágyúk, 
rakétavetők vagy körfűrészek. Van ellen- 
ben egy egészen jó ötlet, bájos megvaló- 
sítás, jó hangok és élvezetes versenyek, 
nelyek aztán sajnos átcsapnak unalom- 
ba, de addig nagyon megteszik. 
stos Entertainment fejlesztői ar- 
a gondoltak, hogy kell a népnek egy 
játék, amit felső nézetből le- 
et bámulni, de nem csak úgy fejből 
egalkotva a környezetet, hanem va- 
lós helyszíneket használva. Nem len- 
ne akkora durranás ez, hiszen ellőt- 
ték már egy-két (vagy több) évtizeddel 
ezelőtt, ugyanakkor itt konkrétan ar- 
ól van szó, mintha a Google Maps ad- 
á az alapot, és arra lenne ráhelyezve 
a nyomvonal. Mellette akad még egy- 
két apróság mint a gumifal, a tapsiko- 
ló nézők, a kordonok, és máris mehet a 
mutatvány. 
A bája ott van az egésznek, hogy a to- 
tálisan fentre belőtt kameraállás va- 
lóban olyan benyomást kelt, mint- 
a a Grand Theft Auto első részével 
játszanánk, csak itt nem kell sen- 


86 www.gamestar.hu 


kit agyonverni, agyonlőni, felrobban- 
tani, elütni, kibelezni és még hossza- 
san sorolhatnánk. A modellek kínála- 
ta olyan bő, mint Jabba alsógatyája, 
ugyanis 80 járgányból válogathatunk, 
melyek mindegyikét fantázianevekkel 
illetik, de simán felismerhető, hogy ép- 
pen egy Focus, egy Land Rover vagy 
egy Lamborghini rejtőzik-e a furi el- 
nevezés mögött. Mindezek mellé ott 
van bő ötven pálya, melyek egy része 
jó széles, míg van olyan is, ahol éppen 
csak elférünk a két padka között. 
Valós fizikát ne keressünk, ellenben a 
hangok jópofák, a versenyek élveze- 
esek, csak idővel rájuk ununk, a lát- 
vány viszont elbűvölő. Na nem a csillo- 
gásával, hanem úgy összegészében, fo- 
ózott háttérrel, pöttömnyi verdákkal, 
üvöltő motorokkal. Nem feszegeti a 
szakma határait, de aranyos darab. 
RG 


HARDVER 

Windows XP; Intel Core 2 Duo; 1 GB 
RAM; GeForce 6600/ Radeon X1300/ 
Intel HD Graphics; DirectX 9.0 


4 merész kivitelezés 
4 szerethető autók 
"4 jópofa apróságok 
.— idővel unalmas 


.- nincs benne elég plusz 


RG 
Gondolkodj kicsiben. 


- 


w 


Kockanadrág 


aim 
Dekeményit 


SPONGEBOB SOUARE PANTS: 
PLANKTON "S ROBOTIC REVENGE 


O Kiadó Activision Fejlesztő Behaviour Interactive 
Platformok Wii U, Xbox 360, PS3, Wii, 3DS Röviden Logikai felad- 


YŰLÖLÖM SPONGYABOBOT. 
NA NEM MINTHA BÁRMI 


BAJOM LENNE A VÍZALAT- 
TI ÉLŐVILÁGGAL, A GOND AZ, 
HOGY KISGYEREKES APUKAKÉNT 
ESTÉNKÉNT KÉNYTELEN VAGYOK 
ELVISELNI EGY JÓ ÓRÁS SPONGE- 
BOB-MARATONT, AMIT A HÁROM- 
ÉVES IKREIM IMÁDNAK. (Na jó, van 
az néha két óra is, ez az ára annak, hogy 
ne bontsa le a két ördögfióka a házat). 
Betéve tudom öt évad minden epizódját, 
és már automatikusan nyúlok a fejhall- 
gató hangosítójához, amint meghallom 
Minárovits Péter amúgy zseniálisan 
bugyuta és infantilis hangját. 
Ezek után egyértelmű volt, hogy a 
szerkesztőségben én tudom a legtöb- 
bet Sandy, Rák úr, Tunyacsáp, Pat- 
rik és Spongyabob életéről, így az én 
Xboxomba vándorolt a sárga szivacs 
legújabb kalandja, melyben Plankton 
a felelőtlen felszíni világnak köszön- 
hetően hihetetlen hatalomhoz jutott. 
Robothadseregének segítségével rá- 
hajtott a legendás herkentyűburger 
receptjére, csak Spongyabob és bará- 
tai állíthatják meg. Xboxon egyszerre 
akár négyen is játszhatunk, minden- 
ki kiválaszthatja kedvenc karakterét, 
aki tud ugrani, verekedni, sőt még lő- 
ni is. Ne kérdezzétek, honnan szerez- 
tek ezek a békés lények sugárfegy- 
vert, már rég lemondtam róla, hogy 
Spongyabob tetteire bármilyen logi- 
kus magyarázatot találjak. Sok logi- 
kai feladványt kicsit nehéznek talál- 
tam, olyan együttműködést igényel- 
tek, amit a célközönség még nehezen 


ványokkal megerősített coop shooter a vízalatti világban. PEGI 10r 


tud értelmezni. Grafikailag azt kell, 
hogy mondjam, veri a rajzfilmsoroza- 
tot, de azért ne várjunk tőle Frostbite 
3-as motor szintű élményt. 

A vicc az, hogy a recept működik, leg- 
alábbis a fiatalabb korosztálynál, illet- 
ve az azokat kotlóstyúkként terelge- 
tő anyukáknál. Nem tudtam, hogy sír- 
jak vagy nevessek, amikor egy délután 
arra értem haza, hogy az egész család 
ott ül a tévé előtt, és azon veszeked- 
nek, hogy ki irányítsa Rák urat, hiszen 
ő a legmenőbb karakter. Kisgyerme- 
kes szülők próbálják ki, de csak akkor, 
ha ők is hajlandók kontrollert ragadni. 
Szerencsére minimális erőszak találha- 
tó csak a játékban, még a főgonosznak 
kikiáltott Plankton is inkább komikus 
rosszfiú, mint ijesztő szörnyeteg. Úgy 
látszik, Spongyabob lesz az én keresz- 
tem, bár inkább videojátékban nyüstöl- 
jék a gyerekek, ott legalább van vala- 


mennyi interakció. 
Mocs 


4 jobb a grafikája, mint a rajzfilmnek 
4 négyen játszható egyszerre 

"4 könnyen megtanulható 

.- egyszerű, mint a faék 

.- hosszú távon repetitív 

.- hiányzik a magyar szinkron 


MOCSY 
Mindent a gyere- 
kekért. 


e 
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XA9g94HOT HOOTAH CINNOHD 


DEVICE 6 


RAMATURGIAILAG NEM Ha a Device 6 film lenne, akkor David 
JÓ HÚZÁS RÖGTÖN A CIKK Lynch rendezte volna - képiségében, asz- 
ELEJÉN NAGY SZAVAKAT szociációiban szokatlan, titokzatos és 


HASZNÁLNI, SŐT AZ X-FAKTORBAN 
KI IS REPÍTENÉNEK EZÉRT A MEN- Csodaországban lenne - a játékban ka- 
TORI SZÉKBŐL, DE TESZTÜNK apos elefántokkal és egymással tele- 
ALANYA IGEN RENDHAGYÓ JÁTÉK, fonáló oroszlánokkal is találkozhatunk. 
S MINT ILYENNEK, RENDHAGYÓ Ha szabadidős tevékenység lenne, akkor 
TESZT DUKÁL. A kétfős svéd indie Parapark lenne, hiszen a kastélyból törté- 
csapat, a Simogo korábbi bestsellerei (a nő kijutáshoz hasonlóan pontos helyisme- 
különleges-könnyed platformer, a Bumpy retre, memóriára, logikára és kreativitás- 
Road, a remek lopakodós ritmusjáték, a a van szükség a csavaros fejtörők n 
Beat Sneak Bandit és minden idők egyik . — oldásához, akárcsak a szabadulós játék 
legatmoszferikusabb skandináv-folklór esetében. Ha napszak lenne, akkor boron- 
kalandja, a Year Walk) és jelen tesztünk gós, teliholdas éjjel volna, mikor a meleg 
alanya egy lényeges pontban megegyez- szobában egy jó horrort nézve borzon- 
nek - abban, hogy teljesen különböznek gunk a takaró alatt. Bornak egy jó bada- 


zavarba ejtő. Ha könyv, akkor az Alice 


za 


egymástól. A csapat nemcsak saját sza- csonyi kéknyelű lenne: nem tudod ugyanis 
bályait rúgja fel játékaiban, de a játékos pontosan tetten érni, mitől, mégis utánoz- 
elvárásaival, prekoncepcióival is játszik. hatatlanul különleges. Ha pedig évszak 
Essünk túl a kötelező körön: a Device lenne, akkor indián nyár lenne: miután 


6 egy szöveg- és állóképalapú kaland- minden cseppjét kiélveztük, rádöbbenünk, 

játék, amiben egy amnéziás lányt, An- hogy sajnos nagyon hamar véget ért. 

nát kalauzoljuk végig egy elhagyatott, 

félelmetes kirakati babákkal teli kas- 

télyon, szürkeállományunkat mozgó- 

sítva és a szöveg, valamint a fejlesz- 

tők csavaros fordulatait követve a szó 

szoros és átvitt értelmében egyaránt. 

A Device 6 műfajilag besorolhatatlan, 

a kép, a zene, a hang, a fejezetek végén 

elbukkanó szatirikus humor, a fejtö- 

ők, a játék dizájnja és az utánozhatat- 

an atmoszféra mégis tökéletes egysé- 

get alkot, ám ezt az egységet szemé- KACOR 

yesen lehet csak megtapasztalni. Épp Tiszavirág-életű, 
z FYAÖZPÁYN de felejthetetlen 

ezért arra gondoltam, élményeimet a kaland! 

Device 6-tal egy ismerkedős játék ke- 

eteiben adnám elő: 


OOO LA 


Teszt 


DEVICE 6, BATMAN: ARKHAM ORIGINS c 


ingyendenevér mobilra 
BATMAN: ARKHAM ORIGINS 


ALAMILYEN SZINTEN 
V: HÍR, HOGY KAPUNK 

BATMAN: ARKHAM 
ORIGINS MOBILJÁTÉKOT IOS-RE 
ÉS ANDROIDRA, ELŐBBI MÁR 
MEGJELENT, UTÓBBI CSAK AZ 
ÜNNEPEKRE VÁRHATÓ. Minden- 
ki boldog, hiszen legalább ízelítőt 
nyerünk megjelenés előtt a várva várt 
Batman: Arkham Origins játékból, 
ráadásul teljesen ingyen. Én már a 
Plants vs Zombies 2 óta végképp 
meg vagyok győződve arról, hogy a 
free-to-play modell nem a játékipar 
jövője, pillanatok alatt olyan szinten 
belekényelmesedett minden fejlesztő 
a rendszerbe, hogy a sablonosság 
már puha és kényelmes mamusz lett, 
amelyben Alfred csoszog esténként 
mézes teával a kezében. 
A NetherRealm Studios sem törte 
össze magát, a mobilos verzióban egy 
meglehetősen pofás látvánnyal pre- 
zentált, külső nézetes verekedős já- 
ték kapott helyet, ami leginkább a 
Batman: Arkham City Lockdown és az 
Injustice: Gods Among US telefonos/ 
tabletes világát idézi a maga bájosan 
együgyű módján. Adott tehát a fiatal 
Batman, akit fejleszthetünk vereke- 
désből szerzett XP-k alapján (tényleg 
pontosan ugyanúgy, mint az említett 
két címben), vehetünk neki új kosztü- 
möket (mert a harisnyás Batman min- 
dig csudajó), és persze szélesíthet- 
jük mozgáskultúráját, hogy látványos 
kombók keretében verje szét minden 
csúnya gonosztevő arcát. A kihívók 
és a helyszínek változnak, néha napi 
vagy időszakos challenge is vár ránk, 


a pályákon pedig tapicskolással és ujj- 
húzásokkal oszthatjuk a pofonokat. És 
hát így ennyi. 

A karakterfejlesztés ideig-óráig szóra- 
koztat, de inkább csak óráig, és a na- 
gyon szép látvány sem ment meg az 
unalomtól. A Batman: Arkham Origins 
nagyon vékony így, nincs benne iga- 

zi kihívás, repetitív és álmosító, nem 
tesz túlzottan jót a várakozásnak a 
nagy testvér megjelenése előtt. Rá- 
adásul itt is felbukkan a Facebook- 
játékok által divatba hozott időben 
korlátozott játékmenet (stamina, 
amely minden küzdelemnél fogy), te- 
hát idővel vagy várnunk kell órákat 

a folytatásra, vagy fizetünk, hogy le- 
gyen , erőnk" folytatni a pofozkodást. 
A nagy testvér esetében is jogos az 
ismétlés vádja, de ebben a verzióban 
már konkrétan zavaró a fantázia tel- 
jes hiánya. Így tehát szegény Batman 
ahogy jött, úgy ment is a tabletemről, 
nem is hiányzik. HE 


OOO 


HP 

Ez nem az a Batman, 
oszoljanak, kérem, 
nincs itt semmi 
látnivaló. 
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ÁNETETTEN! 


Teszt 


DEAD TRIGGER 2, FIST OF AWESOME 
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DEAD TRIGGER 2 


O Kiadó Madfinger Fejlesztő Madfinger, Platform Android 
Röviden Megint támadnak a zombik, újra ingyenesen - a Madfinger 


MEKBEN, JÁTÉKOKBAN AFIK- 

TÍV JÖVŐBELI ESEMÉNYEK 
EGYRE INKÁBB A KÖZELJÖVŐBEN 
JÁTSZÓDNAK? A Dead Trigger 2 
például egy 2014-ben bekövetkezett 
katasztrófa utáni világba helyez minket, 
ahol persze majdnem mindenki zombi, 
és aki nem, az mindent megtesz a túl- 
élésért. Ebben a játékban az eszetlen 
mészárlás a lényeg, de a legtöbben nem 
is várnak magával ragadó történetet 
egy mobilos címtől, úgyhogy ez semmi- 
lyen mérce szerint nem gond. 
A balhé az Egyesült Államokban kezdő- 
dik, de idővel eljutunk Afrikáig. Az út s0- 
rán változatos küldetéseket kell teljesíte- 
ni, de új elemként megjelenik a rejtekhely 
is, fejleszthető munkaállomással és fegy- 
verarzenállal. A feladatok többnyire a jól 
ismert , Ölj meg x zombit, és éld túl y per- 
cig" sémát követik, de ezek nagyobb kül- 
detésekbe burkolva jelennek meg. Néha 
generátorokat kell beindítani, használha- 
tó tárgyakat keresni, csapattársakat biz- 
tonságba terelni, mesterlövészpuskával 
vagy löveggel ritkítani a sétálók állomá- 
nyát. A zombik szintén változatosabbak, 
az új típusok között találjuk a radioaktív 
sugárzást kibocsátó scientistet és az ön- 
kívületben rohangáló ragert is. 
Különösen tetszik a játékban a módosí- 
tott irányítás. Aki ragaszkodik ahhoz, hogy 
a tüzelőgombot ő maga nyomkodja, a be- 
állításokban bekapcsolhatja ezt, de az én 
kedvenc mobilos FPS irányítási formán: 
csak a mozgást és a nézelődést kell nekem 
irányítani, és ahogy egy ellenfélre viszem a 
célkeresztet, a tüzelés automatikusan be- 
indul. Sajnos nagyon kevés játék használ- 


La 6 
FEesezeéré HOGY A FIL- 
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Z elkészítette az egyik legjobb mobilos zombis játék folytatását. GPR HM 


ja még ezt a megoldást, de úgy gondolom, 
idővel minden mobilos lövöldözős játékban 
kötelező elemnek kellene lennie. 
Természetesen a Dead Trigger 2 sem in- 
gyenes, csak ingyenesen játszható. A 
fegyverek feloldásához, a túlélési eszkö- 
zök (mint a gyógyszer, a felszerelések) 
gyorsabb generálódásához szükséges 
gold farmolása továbbra is egy időigé- 
nyes folyamat, ami egy idő után una- 
lomba fullad. Ugyanakkor szerencsére 
nincs újratöltendő állóképesség-mérő, 
nem kell perceket, órákat várnunk arra, 
hogy játszhassunk. 
A Dead Trigger 2 az elődjéhez hason- 
lóan az egyik legszebb FPS, amit mo- 
bileszközökön valaha láttunk, de a já- 
tékmeneten még mindig van mit javíta- 
ni. Fejlődött az elődhöz képest, de nem 
eleget ahhoz, hogy amannál magasabb 
pontszámot kaphasson. 

Paca 


Ha szeretnél többet olvasni az alkalma- 
zásokról vagy a mobiltechnológiáról, láto- 
gass el a Samsung Mobllerek oldalára! 


4 új küldetések, új ellenfelek 


"4 az irányítás végre tökél. 
"4 gyönyörű a grafika 
.- nem elég változatos 


.- az arany farmolása unalmas 
.- nincs coop, pedig nem lenne lehetetlen 


PACA 
Nem fogja megdol- 


goztatni az agyad, de 
épp ez a jó benne. 


Vertél-e már medvét állba? 


FIST OF AWESOME 


O Kiadó IFight Bears Fejlesztő I Fight Bears Platform Android 
LL. Röviden Egyedi lehetőséget kaptunk az I Fight Bears független fejlesztő- 


IKOR ELŐSZÖR MEGLÁT- 
Hu] TAM A GOOGLE PLAY-EN 

A FIST OF AWESOME 
NEVŰ JÁTÉKOT, MÁR TUDTAM, 
HOGY AZ ÉV EGYIK LEGBADASSEBB 
ALKOTÁSÁVAL FOGOK JÁTSZANI. 
Nekem már a neve magában eladta, de 
az, hogy az I Fight Bears (, Medvék- 
kel harcolok", mennyire király már!) 
fejlesztőstúdió úgy hirdeti magát, mint a 
fejlesztő, aki szakállas embereknek csinál 
játékot, szintén lök egyet a badass- 
mérőn. A Fist of Awesome Kickstarteren 
a kitűzött 5000 helyett 11 808 angol 
fontot gyűjtött be, és ha már ennyien 
bíztak benne, a fejlesztő mindent bele- 
adott, és az utóbbi idők egyik legjobb 
oldalnézetes beat "em up játékát hozta 
el mobilkészülékekre (hamarosan jön a 
PC-s és maces változat is). 
A játék elején a szemünkbe ugrik a tel- 
jesen indokolatlan kérdés, amit minden- 
napi életünk során viszonylag kevésszer 
hallunk: , Have you ever wanted to punch 
a bear IN THE MOUTH"" Nos, ha ez bár- 
kinek is megfordult már a fejében, akkor 
örülhet - a Fist of Awesome-ban med- 
vék garmadának kell beverni az arcát. 
A főszerepben egy favágó, Tim Burr áll, 
akinek háza egy napon leégett, család- 
ja pedig eltűnt. Az egész világ megválto- 
zik, a medvék átveszik az uralmat a föl- 
dön, és előszeretettel vadásszák az em- 
bereket. Tim nem szomorkodik sokáig, 
nincs is ideje, bal ökle ugyanis gigantikus- 
ra duzzad, majd elkezd beszélni hozzá. A 
,duó" így elindul az erdőben, hogy rendet 
tegyen, visszaállítsa a világ rendjét, és... 
nos, ugye jól elintézzen néhány mackót. 
(És szarvast. És velociraptort.) 


Z csapattól: végre pofán verhetünk néhány gonosz mackót. GPR MM 


Számos tényező közrejátszik abban, 
hogy a Fist of Awesome ennyire szeret- 
hető. A végig magasan tartott badass- 
faktor mellett a pixeles megvalósítás 
okozta retró hangulat is letehetetlenné 
teszi, ráadásul a fejlesztők olyan irányítá- 
si sémát dolgoztak ki, amivel még annak 
sem lesz gondja, aki irtózik az érintőkép- 
ernyőtől. Nincsenek gombok, de nem ne- 
héz megtanulni, mit hogyan kell csinálni. 
Ugyanakkor akit nem ragad magával az 
élmény, az beleköthet például olyan dol- 
gokba, mint hogy az ellenfelek támadá- 
sai, mozdulatai nem változnak, és leteszi 
a játékot, még mielőtt a végigjátszással 
feloldaná a Hard Mode-ot, az igazi férfi- 
ak játékmódját és az arénában játszható 
bónuszkaraktereket. 

Bár a végére már kissé repetitívvé vá- 
lik, a Fist of Awesome képes vicces 
maradni. Aki értékeli az effajta hu- 


mort, nem fog csalódni. 


Az Android-rovat támogatója 
a Samsung 


"4 medvéket lehet szájba verni 
4 a humor végig tartja a szintet 
4 kacsintások más indie fejlesztők felé 
.- repetitívvé válik 
. - az animációk nem elég változatosak 
.- az első végigjátszás túl könnyű 


PACA 

Akinek valaha is bár- 
milyen problémája 
volt a medvékkel 
vagy a szarvasokkal, 
most kiélheti magát. 


Így zenélnek a magyarok 


SONGARC 


O Kiadó Response Fejlesztő Response és Turtle Games 
Platform Windows Phone Röviden Guitar Hero-klón, amivel bárki 


EHÉZ AZ ALKALMAZÁS- 
BOLTOKBAN KITŰNNI, ÁM 


A MAGYAR FEJLESZTÉSŰ 
SONGARC EGY HÓNAP ALATT 
MÉGIS BEROBBANT A KÖZTUDAT- 
BA. Október végén, négy héttel a 
megjelenését követően már 188 ezer 
felhasználóval rendelkezik, akik 13 ezer 
zeneszámhoz készítettek kottát, és 
több mint 714 ezerszer nyomták meg 
a [play] és 44 ezerszer a [megosztás] 
gombot. Így például cikkünk írásakor 
az Egyesült Államok-beli Windows 
Phone áruházban a tizedik legnépsze- 
rűbb ingyenes és a hetedik legjobb ér- 
tékelésű játék volt a Turtle Games és 
a Response által fejlesztett applikáció, 
ami minden elismerést megérdemel. 

A siker nem véletlen, mivel a SongArc 
mögött a nemzetközi .NET-körökben 

is jól ismert, több sikeres appot 
kifejlesztő Velvárt András, valamint a 
Microsoft Imagine Cup tehetségkutató 
versenyén tavaly bronzérmet szerzett 
Kapos Ádám és Kiss Dávid által veze- 
tett Turtle Games áll, maga az ötlet 
pedig teljesen újszerű. 

A SongArc egyrészt egy Guitar Hero al- 
ternatíva mobilon, másrészt mindezt 
úgy képviseli, hogy továbbgondolja a 
nagy előd eljárását. A játékban ugyanis 
nemcsak a fejlesztő által publikált zene- 
számokkal játszhatunk, hanem bármi- 
lyen muzsikával, akár az otthoni garázs- 
ban felvett számokkal is. Az app ugyan- 
is rendelkezik egy beépített kottázóval, 
amivel bármilyen muzsikát lejátszható- 
vá varázsolhatunk. Mivel az alkalmazás 


Z elkészítheti és megoszthatja a saját kottáját. PEGI 3" 


megosztja ezeket a kottákat, az ismert 
zeneszámoknál akár többől is válogat- 
hatunk, és a felhasználói értékelésekből 
az is kiderül, hogy melyiket érdemes be- 
tölteni. Ennek köszönhetően a mobilun- 
kon tárolt zenéket a SongArc mind ke- 
zeli, és a slágerekhez még kottáznunk 
sem kell tudni, jó eséllyel találunk hoz- 
zájuk megfelelő partitúrát. 

Ráadásul a gombhoz is kereshetünk 
kabátot, azaz kottához zenét, ám ez 
csak a tengerentúlon működőképes, 
mivel hazánkban még várni kell az 
Xbox Music elindulására. Ez egy apró 
hiba számunkra, magyaroknak. Az app 
még messze nem tökéletes, több más 
területet is tudnánk mondani, ahol van 
tere a fejlődésnek. Ám nem érdemes 
szőrszárhasogatásba bocsátkozni, mi- 
vel a SongArc csak most indult el, és 
az első visszajelzések alapján szép jö- 


vő vár még rá. 
hmolnarj 


"4 remek ötlet 

"4 folyamatosan bővülő felhő-adatbázis 
"4 ingyenes kották 

.- nincs Android- és 10S-kliens 

.- csak a felmásolt zenéket ismeri fel 
.- nehézkes kottakészítés 


HMOLNARJ 
Minél többen 
használják, annál 
jobb lesz. 


Teszt 


SONGARC, SAMURAI VS ZOMBIES DEFENSE 


SAMURAI VS ZOMBIES 
DEFENSE 


O Kiadó Glu Games Inc. Fejlesztő Glu Games Inc. Platform iOS, 
LL. Android, Mac, Windows 8 Röviden Ingyenes kétdimenziós tower 
Z defense rendíthetetlen élőhalott hordákkal. PEGI 7 


ZOMBILÉT NEM LEÁNY- 
As GYAKORLATILAG 

MINDENKI VADÁSZIK 
RÁJUK NEMTŐL, FELEKEZETTŐL, 
POLITIKAI VILÁGLÁTÁSTÓL 
FÜGGETLENÜL. Irtják őket nagy- 
városokban, turistaparadicsomok- 
ban, és nemcsak az emberektől kell 
menekülniük, de még a növények sem 
hagynak nekik nyugtot, sőt arra is 
vannak bizonyítékok, hogy rothadó 
szagú barátaink egymásra is veszélye- 
sek, zombi zombinak farkasa. Habár a 
történelemkönyvekből kimaradtak a 
japán incidensek, az általunk tesztelt 
játék hű mementója annak, hogy még 
a szamurájoknak is meggyűlt a bajuk 
velük, még jó, hogy ez esetben az 
élőholt hordák élére állva elégtételt 
vehetünk minden , embertelenségért". 
A játék elején csak a szamurájt irá- 
nyíthatjuk, ám ahogy haladunk elő- 
re, úgy nyílnak meg az új képességek, 
emberek, fejlesztések a zombihadjárat 
mellett. A játékmenet meglehetősen 
egyszerű, ugyanakkor kellően ösz- 
szetett, olyan, mint amilyennek egy 
tower defense játéknak lennie illik. 
Egy kétdimenziós pályán kell megvív- 
nunk csatáinkat, ahol a bal sarokban 
az emberek falva, a jobb sarokban a 
zombik teleportálóállomása található. 
Értelemszerűen feladatunk az ellenfél 
visszaszorítása, aminek érdekében fej- 
leszthetjük hősünk képességeit, a falu 
védelmi vonalait, illetve új csatlósokat 
bérelhetünk, és azokat is fejleszthet- 


jük. Minden csatában aranytallérokat és 
varázscédulákat gyűjthetünk be, utób- 
biakat a következő körökben felhasz- 
nálhatjuk (dupla arany, nagyobb seb- 
zés, gyémánt katona megidézése stb.), 
míg az aranyat fejlesztésekre költhet- 
jük el. Nagyon nem mindegy, hogy mire 
költünk, a csatába mely sereget küldjük 
(minden egység más tulajdonságokkal 
rendelkezik), milyen speciális képessé- 
get használunk, milyen varázscédulát 
aktiválunk, egy sikeres hadjárathoz jó 
stratégiai képességek kellenek. Ez adja 
a játék megfelelő szavatosságát, nagy 
kár, hogy az ingyenességnek itt is ára 
van, így ha nem akarunk egy petákot 
sem költeni, akkor a huszadik szint után 
meglehetősen nehéz dolgunk lesz. Aki 
pedig Android- vagy i0S-készülékkel 
rendelkezik, az mindenképpen próbálja 
ki a második részt is. 

hmolnarj 


"4 irányítás 

"4 akció és stratégia jó ötvözése 
4 felhőbe mentés 

.- drága in-app kiegészítők 

.- nehéz, ha nem fizetünk 

.- nem lehet lenullázni 


HIMOLNARJ 
Szamuráj legyek, 


vagy agyakat zabáló 
halott? 
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Ingyenes kiszállítás 


Rendeld elő nálunk az általad legjobban várt 
játékokat és konzolokat, hiszen nem csak izgalmas 
ajándékokkal lehetsz így gazdagabb, de a raktárra 
érkezést követő napon ingyenesen házhoz is 
szállítjuk a megrendelt terméket! Az ajánlatban 
minden olyan játékszoftver, konzol, illetve kiegészítő 
részt vesz, amelynél webáruházunkban feltüntettük 
az ingyenes házhoz szállítás lehetőségét. 


LEGO Marvel Super Heroes 
Előrendelői ajándékokkal 


ENJE] 


PC/PS3/X360/Wii U/3DS/Vita 
2013. november 15. 


158d dousumnulzeld 


Most új oldaláról ismerheted meg a Marvel 
univerzumot! Szállj harcba az emberiségért 
Loki válogatott bűnözökből álló csapata ellen, 
ebben a több mint 100 Marvel hőst és gonoszt 
felvonultató, nyílt világú akciójátékban! 
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5" kedvezmény 


Webáruházunk minden raktáron lévő, valamint 
személyes átvétellel előrendelt termék után egy 
hűségpontot ír jóvá profilodon. Több termék 
rendelése esetén minden egyes megvásárolt 
darab után újabb ponttal jutalmazunk meg, öt 
megszerzése után pedig a hatodik termékért 
járó hűségpont 2000 forint kedvezményt jelent 
vásárlásodból! 


Battlefield 4 
Ajándék China Rising DLC és hűtőmágnes 


PC/PS3/X360 
2013. október 29. 


A sikeres FPS sorozat eddigi legdrámaibb 
története egy amerikai egység nehézségekkel 
teli hazaútját mutatja be. Csatázz földön, vizen 
és levegőben, dönts romba teljes épületeket, és 
éld át az igazi Battlefield élményt! 


Batman: Arkham Origins 
Ajándék Deathstroke Challenge Pack DLC 


2013. oktőber 25. 


Gotham City legveszélyesebb 
bűnözőinek felemelkedése előtt előtt 


járunk, a fiatal és tapasztalatlan 


Batman pedig sorsának meghatározó 


eseményével kényszerül szembenézni. 


Gran Turismo 6 / Anniversary Edition 
Magyar felirat, ajándék poszter 


Ár:13 890 Ft 


FaceDOORk 


Érdemes csatlakozni Facebook közösségünkhöz 
is, hiszen így mindig képben lehetsz legújabb 
híreinkkel, akcióinkkal és Facebook-exkluzív 
ajánlatainkkal. Sőt, nyereményjátékaink során 
izgalmas ajándékokért, videojátékos relikviákért is 
versenybe szállhatsz! 


www.facebook.hu/PlatinumShop.hu 


Call of Duty: Ghosts 
Ajándék Free Fall DLC és poszter 


EEEEEN  / 
GALÉNÜTY 


PC/PS3/X360/Wii U/PS4A 
2013. november 5. 


Harcolj a hazájukért elkeseredett háborút 

vívó Ghosts egység kötelékében, vagy tedd 
magad próbára az elképesztően népszerű 
többjátékos módban, ami a dinamikusan változó 
helyszíneknek hála még több izgalmat tartogat! 


Assassirvs Creed IV: Black Flag 
Magyar felirat, ajándék DLC és poszter 


PS3/X360 


AÁSSASSINS 2013. oktőber 29. 


CREEDIVE 1 
A BLACK FLAG 


Az eddigi legnagyobb Assassins 
Creed játékban a Karib-tenger világát 
fedezheted fel egy megnyerő, mégis 
brutális kalózkapitány bőrében, akit 


az asszaszinok képeztek ki. 


Ár:140 990Ft 


Ár:64 990Ft 


FINAL FANTASY XIV: 

A REALM REBORN 

GS 2013. SZEPTEMBER - 8396 
8990 FT 

A szépreményű, de nem túl sikeres Final 
Fantasy XIV teljes átalakításon esett át. 
Rengeteg extra tartalom, felturbózott 
grafika, tonnányi új lehetőség. 


XBOX 360 


SAINTS ROW IV 

GS 2013. AUGUSZTUS - 8296 
9990 FT 

Eddig is elég beteg volt a Saints Row vilá- 
ga, most meg még alienek is megszállták. 
Feladatunk, hogy szupererőnk és fegyve- 
reink segítségével hazaküldjük őket. 


ASSASSIN ST 1 


CREEDIV- 
BLACK FLAG 4 


ASSASSIN S CREEDIIV: 
BLACK FLAG 


GS 2013. NOVEMBER - 9296 
13990 FT 

Edward Kenway kalóz történetei tárulnak 
a szemünk elé az Assassins Creed sorozat 
legújabb részében. Orgyilkosok és templo- 
mosok harca a Karib-tengeren. 


; REMEMBER ME 
BLAGKOST e GS 2013. JÚNIUS - 7096 THELASTOFUS 
GS 2013. AUGUSZTUS - 8296 14990 FT GS 2013. JUNIUS - 9690 
9990 FT Nilin, a memóriatolvaj emlékei nélkül 14990 FT 


Sam Fisher került a Fourth Echelon 
vezetői székébe. Az üldögélés helyett 
terepre megy, hogy levadássza egy 
terroristacsoport tagjait. 


ébred. Egy rejtélyes idegen segíti egy- 
személyes hadjáratát, hogy visszasze- 
rezhesse, amit elvettek tőle. 


A gombafertőzéssel kipusztított 
világban csak egy feladatunk ma- 
radt: a túlélés. Ezekben a kegyetlen 
időkben ez sem lesz egyszerű. 


FI2013 GRAND THEFT AUTO V DEADPOOL 
z 73 GS 2013. OKTÓBER - 999 GS 2013. JÚLIUS - 7196 
GS 2013. OKTÓBER - 8096 16 990 FT 13 500 FT 


8990 FT 

Ismét versenybe szállhatnak a szágul- 
dó cirkusz rajongói. Új játékmódok, 
továbbfejlesztett fizika, intelligensebb 
ellenfelek várják a versenyzőket. 


A Rockstar sikersorozata idén vissza- 
tért, hogy egy szinte tökéletes játékkal 
tarolja le az őszi szezont. Több száz órá- 
nyi szórakozás vár Los Santosban. 


Deadpool tiszteletét tette a video- 
játékok világában is, és bár a ka- 
szabolásban sok újdonságot nem 
mutatott, de legalább jót mulattunk 
beszólásain. 


NEW WORLD kést GRID2 BEYOND: TWO SOULS 
GS 2013. JÚLIUS - 8396 GS 2013. JÚNIUS - 8196 GS 2013. OKTÓBER - 8996 
12990 FT 15 990 FT 


8990 FT 

A Civilization V kiegészítőjében új egysé- 
gek, civilizációk, átszabott kezelőfelület 
és sok más extra tartalom érkezett. Ez 
bőven elég még egy körhöz. 


Öt évvel az első rész után végre meg- 
érkezett a folytatás. Ismét gyönyörű 
helyszíneken száguldozhatunk a World 
Series Racing keretei között. 


A Heavy Rain alkotóinak új játékában 
egy elsőre ártatlannak tűnő lány, Jodie 
életútját kísérjük végig, ami különösen 
izgalmas, szellemtársának hála. 


CALLOF DUTY: GHOSTS EAD ISLAND: PES 2014 
GS 2013. NOVEMBER - 8596 mé erégorénby Mebállzáa I JOJ ÉT OKTÓBER - 8596 
11990 FT 10 990 FT 


Az új generációs gépek hajnalán az 
Activision is felújította kedvenc szériáját. 
Egy szép új világ vár ránk, melyet ismét 
fegyverrel kell megváltanunk. 


TOTAL WAR: ROME II 

GS 2013. SZEPTEMBER - 8796 
11990 FT 

A Total War sorozat legújabb részében 
ismét a római hadviselés eszközeivel kell 
meghódítanunk ellenségeink földjeit a 
történelmi hadjárat során. 


Hőseink már épp kezdték biztonság- 
ban érezni magukat, amikor a 
zombivírus ismét visszarántotta őket 
a borzalmas nyaralás helyszínére. 


FIFA 14 

GS 2013. SZEPTEMBER - 9096 
13990 FT 

Ismét friss verzióval jelentkezik sokak 
kedvenc sportjátéka, ami drasztikus 
újítások nélkül, friss tartalommal igyekszik 
fenntartani a lelkesedést. 


Ahogy vetélytársa, úgy a PES is újdon- 
ságokkal készült idén őszre. Az új verzió 
szebb, jobb és tartalmasabb, mint elődei. 
Idénis nehéz lesz a döntés. 


DRAGON S DOGMA: DARK 
ARISEN 


GS 2013. MÁJUS - 8096 

7000 FT 

A japán szerepjátékok egyik legújabb da- 
rabja most már egy földalatti királysággal 
is kibővült. Csak időmilliomosoknak! 


THE BUREAU: XCOM BATMAN: ARKHAM DIABLO III 
DECLASSIFIED ORIGINS ú 
GS 2013. AUGUSZTUS - 8199 GS 2013. NOVEMBER - 8696 ha cerontázáztlletátab 7 9096 


11990 FT 

Az XCOM sorozat új formátumban foly- 
tatódik. Ezúttal TPS nézetből irányítjuk 

William Carter ügynököt, aki 1962-ben 

harcolt a földönkívüliekkel. 


BATTLEFIELD 4 


A DICE srácai nem vicceltek az új epi- 


15990 FT 

Bruce Wayne még épphogy csak magá- 
ra öltötte a fekete köpenyt, máris va- 
dásznak rá. Egy nyersebb és dühösebb 
Batman vigyáz most Gotham utcáira. 


A PC-s diadalmenet után most konzo- 
lokon hódít a Diablo III. Újratervezett 
irányítás, offline játék és helyi multi 

garantálja az ébren töltött éjszakákat. 


GS 2013. NOVEMBER - 8696 BIOSHOCK INFINITE 3 TALES OF XILLIA 
11990 FT GS 2013. ÁPRILIS - 9396 AJ GS 2013. AUGUSZTUS - 8796 
13 990 FT Ú. 13 500 FT 


zóddal. Változatos térképek, hatalmas 
háborúk várnak ránk, melyek során 
városok dőlnek romba ténykedésünk 
nyomán. 


Hozd el a lányt, töröld el az adósságot. 
Booker a felhőbe hatol, hogy törlesszen, 
és hogy kimentse a kalitkába zárt höl- 
gyet, Elizabethet. 


VÁRHATÓ MEGJELENÉSEK 


báeg 


Rieze Maxia világát komoly veszély 
fenyegeti. A katonaság olyan szellemekkel 
játszadozik, akik elpusztíthatják az 
univerzumot. Ideje rendet vágni. 


South Park: The Stick of Truth március 6. 
Titanfall 


Dark Souls II 


Knack november 29. 
Super Mario 3D World 

Gran Turismo 6 

Lightning Returns: Final Fantasy XIII 


Castlevania: Lords of Snadow 2 


november 22. 
november 22. 
november 22 . 


Watch Dogs 
március 13. 
március 14. 


november 29. 
december 6. 
február 14. 
február 28. 


Dead Rising 3 

Forza Motorsport 5 
Ryse: Son of Rome 
Killzone: Shadow Fall 


november 22. 
november 29. 


HardvereSs OKkosságok, tippek, tesztek és vásárlási tanácsok 


Újdonságok az Apple háza táján 


Új iPad modellt és . 


a komponensektől kezdve egészen a perifériákig 


HARDVER 


ingyenes OS X-et kapunk 


ÁR-MÁR SZOKÁSOS BE- 

JELENTÉSI CEREMÓNI- 

ÁJÁN RÁNTOTTA LE 
AZ APPLE A LEPLET AZ IPAD 4 
UTÓDJÁRÓL. Az iPad Airt 499 dol- 
árért, azaz itthon 149 000 forinttól 
ehet majd beszerezni. A hardveres 
frissítések mellett nagy hangsúlyt 
kapott az új operációs rendszer is. 
A negyedik generációt leváltó tábla- 
gép a külsőt és a belsőt illetően is ko- 
moly fejlődésen ment keresztül. Az Air 
jelző a még karcsúbb és még könnyebb 
kialakításra utal, ami egészen ponto- 
san 20 százalékkal vékonyabb készü- 
éket jelent. A karcsúsítás az üzemidőt 
nem érintette, ez a modell is tíz órán 
keresztül képes működni egyetlen fel- 
töltéssel. Az iPhone 55-hez hasonlóan 
az új iPad is megkapta a 64 bites A7 
chipet és egy M7 mozgásfigyelő má- 
sodprocesszort, Így a számítási telje- 


92 www.gamestar.hu 


sítmény nyolcszorosára, a grafikai se- 
besség pedig hetvenkétszeresére nőtt. 
Fejlődött a tablet kommunikációs ké- 
pessége is, dupla antennás Wi-Fi-vel és 
4G-modemmel is rendelhetjük az ezüst 
és , űrszürke" színben érkező iPad Airt. 
A rendezvényen bemutatták még a so- 
kak által várt 79 hüvelykes iPad mini 
2-t is, ami nemcsak 64 bites architek- 
túrával gazdagodott, de végre retina- 
kijelzőt is kínál az érzékenyebb szemű 
felhasználóknak. Belépő ára 399 dollár, 
ami itthon 119 ezer forintot jelent egy 


OUR PICTURE OF/4. 45 
THE UNIVERSE 


16 GB-os, wifis modell esetében, LTE- 
támogatással és 128 GB memóriával - 
ez az ár persze tovább is srófolható. 

A kaliforniai vállalat al MacBook Pro mo- 
dellekhez is hozzányúlt, árukon például 
tovább faragtak. A 13 és 15 colos, retina- 
kijelzővel szerelt MacBook Pro modellek 
mostantól 50 ezer forinttal olcsóbban 
kaphatók, illetve összességében köny- 
nyebbé és valamivel vékonyabbá is vál- 
tak, továbbá megkapták az aktuális In- 
tel Haswell chipeket, amivel - ha telje- 
sítményben nem is - fogyasztásban elég 


komoly előrelépésre számíthatunk. 
Szintén új árcédulát kapott a hat-, 
nyolc- vagy akár tizenkét magos pro- 
cesszorral rendelhető asztali erőmű, a 
Mac Pro család. Az egyedi megjelené- 
sű hengerforma igen komolyan felszív- 
ta magát, akár 64 GB RAM memóriá- 
val, beépített SSD-vel is kérhetjük, ami 
erős videovágási és grafikai felada- 
tokra is ideálissá teszi. Aki ilyen gépet 
szeretne, az jó, ha elkezd mihamarabb 
spórolni, karácsonyig minimum 2999 
dollárt kell félretennünk érte, illetve a 
komolyabb csúcsváltozatért akár 3999 
dollárt is elkérhetnek. A hardveres be- 
jelentésdömping mellett komoly előre- 
lépés az új Mac OS X ingyenessé téte- 
le: a továbbfejlesztett, Mavericks kód- 
nevű változatért az Apple nem kér 
pénzt, mostantól bárki ingyenesen le- 
töltheti a rendszert az App Store-ból. 


izmosítottak a GTX 780-ason 7 
oSpeCRO Nvidla kartyak 
a Battlefield 4-hez 


lesz a dupla ventilátoros Palit GeForce 
GTX 760 JetStream is, ami 4 GB-os 


Nemcsak a játékosok, de az Nvidia part- 
nerei is javában készülnek a soron kö- 


egy kis gyári tuningot. A ) 
ria itt is teljesül, a GPU-t ráadásul elég 


vetkező Battlefield megjelenésére, 

amit egy speciális grafikuskártya-csa- 
lád kiadásával ünnepelnek meg. A fel- 
újított GeForce GTX 760-as videokár- 
tyákra főként azért lehet szükség, mert 
úgy tűnik, a jelenlegi 2 GB-nyi VRAM- 
változatok nem elegendőek ahhoz, hogy 
a Battlefield 4 ajánlott konfigurációjá- 
nak megfeleljenek. Az új kártyák tehát 
4 GB-nyi fedélzeti memóriával érkeznek 
majd, és számtalan finomsággal. Ilyen 


Ütősebb lett a népszerű tesztprogram 


A PCMark 8 alapverziója 


memúóriájával, 1152 CUDA-magjával és 
már jól ismert GK104-es GPU-jával bő- 
ven elég lesz az ajánlott konfiguráció el- 
éréséhez. A Palit frissítése 1072 MHz- 
es alap-, és 1137 MHz-es GPU-boost- 
órajelet kínál majd, a gyorsaságról a 
6,2 GHz-es effektív órajelű tuningolt 
VRAM-ok gondoskodnak. 

Emellett a Leadtek is színre lép a 
GeForce GTX 760 4 GB Hurricane ne- 
vű újdonságával, ami szintén kapott 


rendesen feltekerték a mérnökök, 1111 
MHz-es alapórajelet kapunk a pénzün- 
kért, amit a GPU-boost tovább képes 
növelni. A memóriamodulokat is ren- 
desen felpiszkálták ennél a típusnál, a 
Palitnál is gyorsabb, 6280 MHz-es ef- 
fektív órajel áll a Battlefield 4 rendel- 
kezésére. a két gyártó mellett töb- 
ben is jeleztek különleges kiadást, így 
a játék megjelenéséig további VGA- 


bejelentésekre számíthatunk. " . ] 


ÍGEFORCET 
(éTX 750 ) 


Wekome 


PCMARK 7) 


GRSZÁTÉSZERB S irnáe 


PCMARK E! 


E BENCHMARK RESULTS LOG HELP 


PCMARK 


Welcome to PCMark 8 Basic Edition. Upgrade 


PcMark 8 is the complete benchmark for testing Windows PCs, 
from tablets to desktops, in the home and at the office. 


PcMark in 


PcMark 8 Advanced Edition is the complete benchmarking 


Bár a PCMark 8 már év közepén megje- 
lent, ennek csak az ezer dolláros profesz- 
szionális változatot megvásárló felhaszná- 
lók örülhettek. Most, szinte a Windows 8.1 
operációs rendszer indulásával párhuza- 
mosan megjelentették az ingyenes, Basic 
változatot is, ami bárki számára letölthe- 
tő és használható. A Futuremark új termé- 
ke új benchmark-metodikát is kapott, ami 
szintetikus tesztjeivel még pontosabb ké- 
pet ad gépünk összteljesítményéről. Az új 
PCMark 8 ráadásul nem egy, hanem rög- 


Creative és Work néven futnak, és a tel- 
jesen hétköznapi otthoni PC-ktől kezdve 
egészen az irodai gépekig mindent képe- 
sek lemérni és kategóriájuknak megfelelő- 
en pontozni. A program Windows 7 és 8 
mellett az új Windows 8.1-et is támogat- 
ja, ennek megfelelően Internet Explorer 
11-kompatibilitással és OpenCL tesztop- 
ciókkal is gyarapodott. A beépített játék- 
teszthez pedig továbbra is szükséges egy 
minimum DirectX 11-es API-t támogató 
grafikus vezérlő, e nélkül a Creative teszt 


Új driverek AMD és Nvidia fronton 


Akár 13 százalékkal is 
gyorsulhatnak a játékok 


Érdemes lehet a novembert a gra 
driverének leporolásával kezdeni, 


ikus kártyák 
mert mindkét cég 


tön három tesztet is kínál. Ezek Home, ugyanis nem fut le. 


növekedést is hozhat. Úgy tűnik, az AMD-nél sem 
pihentek októberben, a gyártó kiadta a Catalyst 11 


boszorkánykonyhájában kifőztek valamit. A hibaja- 
vítások mellett az Nvidia is plusz teljesítményt kínál 
az új GeForce 331.58-as meghajtóprogrammal, ami 
természetesen már WHOL minősítéssel is rendel- 

kezik, azaz véglegesnek tekinthető. Az újdonságot 

a GeForce 400, 500, 600 valamint 700-as kártya- 
család tulajdonosainak érdemes izzítaniuk, mivel bi- 
zonyos játékokban akár 13 százalékos teljesítmény- 


béta driverének legfrissebb változatát, ami átlago- 


san 8-10 százaléknyi plusz fps-t jelent, és olyan cí- 
meket tuningol, mint a Batman: Arkham Origins, a 
Sleeping Dogs vagy a Formula 1 2013. Az újdon- 
ság ezen kívül fejlődött a többmonitoros támoga- 
tásban, kezeli az újonnan megjelent R9-es kártyá- 
kat, valamint noteszgép-felhasználók is nyugodtan 
telepíthetik. 


Mélyvíz 


HASWELL RENDSZERTUNING 


Haswell rendszertuning 


Maximalizáljuk a teljesítményt 


487 platformon 


EM OLYAN RÉGEN MUTAT- 
Mi KOZOTT BE A NEGYEDIK 

GENERÁCIÓS HASWELL 
RENDSZER, AMI MEGFELELŐ 
ALAPLAPPAL TÁRSÍTVA TARTO- 
GATHAT NÉMI MEGLEPETÉST 
A JÁTÉKOSOKNAK. Plusz fps-ek 
nyomába eredtünk az Asus apró desz- 
kájával. Alaposan szemügyre vesszük 
az alaplapokat és a köréjük épített 
szolgáltatásokat, annál is inkább, mert 
hatalmas a választék, és mindjárt itt a 
karácsony. Ilyenkor pedig sokan feltö- 
rik a malacperselyüket, gépfejlesztésre 
adják a fejüket, bizonyos helyeken pe- 
dig ilyenkor kerül fel a Jézuskának írt 
kívánságlistára az új gamer konfigu- 
ráció is. Kézenfekvő lehet az új Intel 
negyedik generációs processzorcsalád- 
ja köré építeni az elkövetkező években 
alapos terhelésnek kitett játékgépet. 
Bár az újdonságoknak kezdetben 
mindig magasabb az áruk - a Haswell 
sem kivétel ez alól -, teljesítményben 
és extrákban megéri elgondolkozni a 
platformváltáson, ha már két-három 
éve nem nyúltunk a rendszerünkhöz. 
Azok, akik most vettek brutálerős Ivy 
Bridge rendszert, most csukják be az 
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újságot, mert irigykedhetnek az Intel 
soron következő trónkövetelőjére, 
fejleszteniük viszont még nem kell. 


CHIPSETEK ÉS PROCESSZOROK 
BŰVÖLETÉBEN 

Akik kimaradtak az informatika vér- 
keringéséből, esetleg az elmúlt éve- 
ket egy MMO-ba szippantva töltötték, 
azok csodálkozni fognak, hogy mennyit 
változott a világ Intel fronton. Itt dü- 
börög egy rakás új chipset, melyek kö- 
ré például a 287 és a H87, valamint az 
igen olcsó H81-es megoldások is épül- 
tek. Ezek felszereltségtől, teljesítmény- 
től és extráktól függően más-más ár- 
kategóriát és tudást képviselnek, nem 
árt alaposan szétnézni és tájékozód- 

ni. A választást elsősorban a szá- 
munkra fontos szolgáltatások, egye- 

di BIOS fícsörök, portok és kiegészítő 
hardveres és szoftveres extrák nehezí- 
tik, illetve a tuning lehetősége, ami fő- 
ként a drágább modellek privilégiu- 
ma. Aki tuningra adja a fejét, annak te- 
hát nemcsak egy megfelelő grafikus 
kártyát kell találnia, de alá is kell tol- 
nia egy kellően stabil deszkát, továb- 
bá egy húzható processzort is be kell 


szereznie, és akkor még nem beszél- 
tünk a magas órajelű DDR3 memóri- 
ákról. Arról már volt szó egy korábbi 
tesztünkben, hogy a Haswell takaréko- 
sabb lett, és fejlettebb integrált gra- 
fikát kapott, de a tuningpotenciálról 
még nem beszéltünk. Mielőtt azonban 
overclockingra gondolnánk, jó, ha tisz- 
tába jövünk a piacon kapható procesz- 


fikus chipet, és többek között a DMI 
[/0 vezérlőt is ide sikerült bepasszí- 
rozniuk a fehér köpenyes mérnökök- 
nek. Az LGA1150-es foglalattal ren- 
delkező Intel család nem hozott sok 
újdonságot számozását tekintve, in- 
kább a számozás végén található je- 
lölésre kell figyelni, hiszen ez a későb- 
bi tuningot jelentősen meghatároz- 


J 4) HA ÉPPEN AKAD A SPÁJZBAN 
EGY KIS FOLYÉKONY NITROGÉN, 
AKKOR A 6.5-7 GHZ-ES ÁLOMHATÁR 


IS ELÉRHETŐ 


szortípusokkal, hiszen jóformán min- 
den itt kezdődik. 

A 22 nm-es csíkszélességgel készü- 
lő Haswell lapkák jelenleg négy mag- 
nak adhatnak helyet, ami mellé be- 
zsúfoltak egy PCle vezérlőt, harmad- 
szintű gyorsítótárat, kétcsatornás 
memóriatámogatást kínáló DDR3-as 
memúóriavezérlőt, egy teljesen új Intel 
HD Graphics sorozatú integrált gra- 


Za. Asztali és notebookplatformtól 
függően létezik S, T, K és R típusjelö- 
lés, nekünk, gamereknek a K, azaz a 
szorzózármentes változatot kell keres- 
nünk, ha plusz teljesítményre vágyunk. 
Az akár 63-szoros szorzóval is rendel- 
kező K sorozatú Haswell processzorok 
esetében jelenleg a nagyjából hetven- 
ezer forintba kerülő kétmagos Core 
i5-4670K, illetve a picivel combosabb 


és drágább, kilencven párezerbe kerü- 
lő négymagos Core i7-4770K az, ami 
szóba jöhet. És hogy miért fontos az 
alaplap helyes megválasztása? Ne 
elég a processzortuning képességé- 
re koncentrálni, azt ki is kell tudnunk 


aknázni. Nem olyan régen például ko- 
moly botrány tört ki, mikor nemcsak 
az Intel 287-es, hanem egyes gyártók 


a H87-es, sőt még az olcsóbb vállala- 
ti szegmensbe tartozó B835-ös alapla- 
pokon is engedték a processzor szor- 
zójának módosítását. Az Intel persze 
közbelépett, és letiltotta ezt a funkci- 
ót, elvégre ez mégis csak a drágább 
lapok kiváltsága továbbra is, így ese- 
tünkben érdemes ilyen szemmel is ala- 
posan mérlegelni az alaplap kiválasz- 
tásakor. 
Végezetül ne felejtsük el, hogy nem 
elég egy stabil alaplap, egy tuning- 
barát processzor, az egyéb kompo- 
nensekre, például a hűtésre is komo- 
lyan oda kell figyelni, hiszen a Haswell 
elég érzékeny ezen a téren. A gyári 
léghűtés ugyan nem rossz, de aki nem 
dobozos változatot vesz, annak cél- 
szerű egy komolyabb példányt, pél- 
dául egy Noctua NH-U12S típust be- 
szereznie mellé, valamint egy kellően 
nagy házat. Azt se felejtsük el, hogy 
tuningoláskor túl azon, hogy plusz 

hő termelődik, gépünk fogyasztása 

is jelentősen megugorhat, nem is be- 
szélve arról az esetről, ha a GPU-t is 
overclockingnak vetjük alá. Aki nem 
biztos a tápjában, annak számolnia 
kell a processzorhűtő tízezer forintos 
kiadása mellett további 10-15 ezer fo- 
rintos extra költséggel, de ekkor már 
gyakorlatilag mindenre gondoltunk 
ami szükséges egy stabil géphez. 


A teszthez a legerősebb szorzózár 
tes Haswell procit szerettük volna 
asználni, így esett a választásunk a 
Core i7-4770OK-ra, ami a maga alap 3.5 
GHz-es órajelével és 39 GHz-es turbó- 
rekvenciájával a legtöbb gamer konfi- 
gurációt képes boldoggá tenni. A plusz 
teljesítmény előcsalogatásához egy 
negfelelő, játékra optimalizált alapot 
is választottunk, amit az Asus bocsá- 
tott rendelkezésünre a teszthez. A játé- 
kosoknak már ismerősen csengő ROG 
család apróbb tagja ez az Intel 287- 

es chippel szerelt mini-ITX-es lap. A 
szokatlanul picike megoldás mindent 
tud, amit a nagyok, sőt igen sok i7-es 
tuningrekordot ezen az alaplapon állí- 
tottak be, így jó eséllyel indultunk mi is 
rögtönzött tesztünkben. Az Asus igen 
szűk területre zsúfolta be a techni- 

kát, ami egy 17x17 centis területet ta- 
kar, és erre ráfért igen nagy Noctua 
hűtőnk is. 
Emellett a 2x4 GB Kingstor 
Predator CL11-es tuning-RAM-unkat 
is sikeresen behelyeztük, és a normál 
méretű PCI Express-foglalatba egy 
Asus Radeon R9 270X grafikus vezér- 
lőt is betettük. Ez már önmagában va- 
rázslatszámba megy, már csak azért is, 
ert a kártya nagyobb, mint az egész 
aplap. A zseniális helykihasználás mi- 
t ráadásul minden éppen elfért, igaz, 
a egy-két centivel nagyobb a hűtőnk, 
komoly bajba kerültünk volna az igen 
agas, speciális emelt hűtőbordákkal 
rendelkező memóriák miatt. 

Ami miatt viszont megéri ez az - egyéb- 


ele 


HyperX 


jab] 


a 


ként barebone rendszerekhez is ajánl- 


ató - alaplap, az az igen gazdag szoft- 
veres és hardveres körítés, ami a ma- 
gas árért cserébe már el is várható egy 
elsőkategóriás alaplaptól. A PCH-t egy 

éretes fekete borda hűti, természete- 
sen passzív megoldással, ez szerencsé- 
re pont ideális irányban áll, nem zavar- 
ja a CPU-ról érkező meleg levegő. Az 
LGA1150-foglalatba természetesen az 
összes ma kapható asztali Core-i3/i5 és 
i7 Haswell behelyezhető, a két memó- 
riafoglalatban pedig összesen 16 GB- 
yi DDR3 3000 (0.C.) memóriamodu 
is helyet kaphat - erre a tényezőre pe- 
dig a tuning során is érdemes hangsúlyt 
ektetni. Nem mondjuk, hogy csak emi- 
att javasoljuk jó szívvel a legdrágább 
tuning-RAM-ok megvásárlását, de mi- 
imum egy felső-középkategóriás KIT- 
ben tanácsos gondolkodni. Hasznos ext- 
a továbbá a teljes VRM-szekció elkülö- 
ítése, ami egy, az alaplapra merőleges 
yákon kapott helyet, természetesen ez 
is passzív hűtőbordával megspékelve. 
A Maximus VI Impact így 87-2 fázissal 
rendelkezik, tehát a 12 voltos feszült- 
séget egy 8 tűs csatlakozón keresztül 
biztosíthatjuk számára. A SupremeFX 
hangkártya már csak a hab a tortán, a 
115 dB-es jel-zaj viszony és a beépített 
erősítő nemcsak az audiofil hangzást 
kedvelőknek hasznos, de a játékok so- 
rán például a Sonic Radar vizuális meg- 
jelenítésével együttműködve az ellen- 
ség lövéseinek iránya is jól nyomon kö- 
vethető. 


A továbbfejlesztett ROG UEFI BIOS-t 
külön díjaztuk: elfelejthetjük az unal- 
nas kék rendszereket és a bonyolult 
nenüpontokat. Nagyon könnyű és ké- 
yelmes a BIOS használata, minden lo- 
gikus, és teljesen testreszabható, még 
az olyan apróságok is, mint például a 
bootolásnál látható logó mérete. Gya- 
korlatilag egérrel és billentyűzettel ké- 


yel 
a szo 
hozhatunk akár kedvenc 
kat, 
tóka 
módot, sőt 
atunk el, de még 


egy-egy 


nesen elnavigálhatu 
kásos beállítások m 


ikonokat, elnevezhetünk 


, kapunk egyszerűs 


emcsak pro 


on 


zi ká 


ben 
a me 


Az a 


teg Asus szo 


tó, tu 
sabb 


és a 


bi ROG alaplap esetéber 
Tweaker me 


és feszültség 
ik majd mód. 


yamatosan 


aánt viszont itt is, 


nk benne, de 
ellett létre- 

enüponto- 
ü neghaj- 
ített grafikus 
ilokat tárol- 


le is jegyzetelhetünk 
osabb észrevételt. Az iga- 


int a töb- 


negpiszkálhatjuk a 
móriát, teri 


aplaphoz külön mel 


ning tekintetéber 


memóriákat. Másik 


ada 


még 


nyét. 


zásol 


gani, 


rálni. 
hogy 


álisan 
van au 
pontosságga 


rebootolni se 
ben láthatjuk a módosítások eredmé- 


matat 
és könnye 


ramcso 


köznapi felhasz 


példáu 
álni. A program legnagyobb elői 
szeret babrálni és 


em TweaklIt alkal 


pes a DRAM-beállításokat BIOS 
kül is módosítani. Ezze 


kényelmesebb az é 
n kell, hai 


Aki pedig nem sze 
i, ellenben kedve 
átteki 
nak ott az A 


kat, a 


em valós 


ag, amit az Asus folyama- 
tosan csiszolgat, és mindenre képes, 


, az Extreme 


üpont hozza el. Lényegé- 


processzort és 


észetesen a szorzóval 
gel való játékra is itt nyí- 


lékelt renge- 


ver is figyelemre mél- 
a leghaszno- 
talán a ROG CPU-Z, amivel fo- 
onitorozhatjuk a CPU-t 


fontos ext- 
mazás, ami ké- 
él- 


a funkcióval 


etünk, hiszen 
idő- 


et a BIOS-ban 
i a látványos 


thető, szép alkalma- 


Suite 3 prog- 


nfót nyerheti 
a piszk. 


átlátható a felület, 
ükben és al 
ráadásul grafikusa 
a ventilátorvezéi 


aki ne 
esztelgetni, anna 


amire ma egy játékosnak vagy hét- 

álónak szüksége le- 
et egy stabil rendszerhez. Innen túl 
azon, hogy 
apotáról, magá 
ingolást is elvégezhetjük. Köny- 


ünk gépünk ál- 
os munkát, az- 


hiszen nem 


enükben bolyon- 


n könnyebb 
rlést is kalib- 
ye, 
nanu- 
k lehetősége 


omatikus tuningra is, ami nagy 


képes a re 


ra járatni. 
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BIOS-frissítés és -telepítés 


Első lépésként ellenőrizzük az alaplap BIOS-ának telepített verzió- 
ját. Amennyiben van belőle újabb is a gyártó honlapján, frissítsünk 
arra. A mellékelt lemezről telepítsük fel a szükséges segédprog- 
ramokat. Elsőként installáljuk az AI Suite 3 és a ROG CPU-Z 
programokat. Ez utóbbit indítsuk is el, és ellenőrizzük a processzor 
és a memória paramétereit, ezeket rögzíthetjük egy táblázatban is 
az áttekinthetőség kedvért. 
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CPU Fregvency 


BCLK regeny: 1002 MHz 


KH 
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Group Tuning CPU Cache Rat kj) 


EE 


CPU Core Votage 105000 ( 1.05000 (V) DRAM Votage 1.660 (1650) 
CPU Csche Voltage 105000 (105000 (V) CPU System Agent Votage 085000 , 0.85000 (V) 
CPU Analog VO Voktage 130000. (100000 (V) CPU Digtal VO Votage 100000 ( 1.000 (V) 
FCH irterfacng Vokage 110000 100000 (4) Pc Core Votage 105000 / 105000 (V) 
VTIDOR Votage 0.52500 " 162500 (V) CAUinputVotage 175/178(V) 


PCHVLX Voltage 1.50000 (150000 (V) PLL Terninatian Vatage 120000 ( 120000 (V) 


Load Profile Save Profile 


Ci bi $ Voltage GE Temperature 2 Fan 
fon? — Tmin ÖK ! SEU Go Yolag De ZOdeett DZA Oan 


Használjuk ki a szorzőmentességet --: 


His tan 2 
is (an 2 


Ahogy korábban már szó volt róla, az Intel Core i7-4770k szor- 
zózármentes, azaz a legkézenfekvőbb, ha a szorzó manipulálásával 
emeljük az órajelet. Főként mivel a BLCK-hoz számos dolog társul, 
és már 4-5 MHz-es módosításra is összeomolhat a rendszerünk. Az 
alapfrekvencia lényegében a szorzó értékeként határozható meg, 
így például a 3200 MHz-es órajel a 100 MHz-es BLCK mellé társí- 
tott 39-es szorzót jelenti. Esetünkben módosítsuk a szorzót, apró 
lépésekben és alapos teszteléssel haladjunk. 


e 4-Way Optimization Report 


TPU 


CPU 


1 Active Core: SSSZZ 46  2Active Cores 


3 Active Core: SSZZZZZ 46 4Active Cores 


When you run a third-party stress test such as Aida 64, Prime 95, or OCCT, the core voltage may exceed the adaptíve 
Vcore voltage. This may reduce the CPU freguency due to a high temperature. If you want to use third-party stress 
tests, manually configure the Vcore voltage. 


EPU 
Configured Max CPU Power 


Recommend 


ETYYi 


Használjuk a 4-Way Optimization funkciót 


Az AI Suite 3-ban a TPU menüpontban manuálisan is növelhetjük 

a szorzót, továbbá a CPU és akár az IGPU DRAM feszültségét is. A 
manuális állítgatás lassú, válasszuk ki a 4-Way Optimizationt, ami 
beállítja a rendszerükből kihozható legjobb értéket. Az Auto Tuning 
mellett az EPU, a DIGI-- VRM és a Fan Xpert 2 beállításokat is opti- 
malizálja a szoftver, beállításunkról függően. A maximális eredmény 
4.6 GHz lesz közel 1.3 V-ra emelt feszültség mellett. 
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Mérjük le gépünket " 


Mielőtt nekilátunk az alaplaptuningnak, futtassunk le pár tesztet. 
Alegfontosabb feladat, hogy meghatározzuk a tuning végén, mennyit 
fejlődött a rendszerünk, így használjunk több tesztprogramot is. 
Fontos, hogy ne csak szintetikus teszteken mérjük le a változást, de 
normál hétköznapi feladatokban, például WinRar kicsomagolásban, 
illetve rendes játékokban is. Telepítsünk egy tetszőleges játékot, és 
Fraps segítségével mérjük le többször is, az átlagokat jegyezzük le. 


4. 


FS Tooly ASUS Overclocking Profile s 


Dverclnck ing Profi le Input the profile name ta save 
current BICS settings to profile 1 
Profi le profil to8 

Profi le 2 

Profile 


profile setting 


Save to Profi le 


Load Profi lo (Fáncetste) FEST MoaTTTed 


Load from Profile 
ae: Select Screen 
The last loaded profile: A TL: Select Item 
Enter: Select 

BI Load/Save Profi le from/to USB Drive. a/-: Change Option 
1: General Help 

: Previous Values 
: $hortcut 


RÖgzítSÜk a profilokat ETETETT Ai 


FI2: Print Screen 


Az AI Suite 3 mellett természetesen a BIOS-ban is végrehajthatjuk 
a módosításokat. A szorzó emelése mellett a CPU Core Voltage mó- 
dosítására is szükség lesz, a megnövekedett teljesítmény nagyobb 
feszültséget is igényel. Egy-egy működő módosítás után mentsük 

a profilt, hogy ha elrontunk valamit, ne kelljen elölről kezdenünk. 

A profilok létrehozása nemcsak az AI Suite 3-ban, de BIOS alól 

is megoldható, ám ezek a profilok nem kompatibilisek egymással, 
döntsük el, melyiket használjuk. 
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9) SmartMode RPM Mode 
1 
100 


l 
Maximum Speed: 
147422 (RA) 
Minimum Speed: 
190 RPM (1796) 


Fan run when poweris higher than: 
0 20 30 40 50 0 70 00 90 00 205 09 mi 186 RPM (1536) 
ar 
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Fan Spin Down Time: 1586. 1009£ 
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Értékek pontosítása, stressztesztelés 


Az automatikusan beállított értékek egész pontosak, de a tapaszta- 
lat az, hogy a szoftver ilyenkor még hagy egy kis játékteret, ez akár 
10-15 százalék potenciált is jelenthet. Esetünkben a játék vége 4,7 
GHz-et jelent, 1,25 és 13 V között stabilan tartható minőségi lég- 
hűtéssel. Teszteljük a hűtést, ha kell, módosítsunk a hűtési profilon. 
Fél óra folyamatos játékkal teszteljük a stabilitást, mérjünk, végül 
hasonlítsuk össze az elért eredményeket. 


Asus Maximus VI Impact : Intel Core 17-4770k mérések 
Metro 2033 Battlefield 3 WinRar CineBenchRII — Sony Vegas 10 (64 bit) Fogyasztás Fogyasztás 
(FHD) (FHD, 4x AA) (tömörítés) (64 bit) M2T tömörítés (üresjárat) (terhelve) 
Alapállapot 64 fps 72-1p§ MENÉS 8,56 pont 80s 5I1W TÁ 
Tuning (€04,7 GHz 66 fps 77 fps 1ll6s 10,15 pont 795 75W 163 W 
Különbség 2 fps 4 fps 21s 159 pont TS 24 W 406 W 
3 program Windows alól képes au- plusz 3-5 képkocka nem igazán érződik. 
tomatikusan is elvégezni helyettünk Más, ha egy grafikus kártyát is beto- 
Az Asus Maximus VI Impact kis mére- " at tuningot. Jó pár dolgot testre le- unk a rendszerbe, és azt is csúcsra já- 


te ellenére jól elboldogult a 4770K-val, 
a végeredmény 4.7 GHz lett stabilan, 
ami nem is olyan rossz érték a kiindu- 
lási ponthoz képest. A melegedés sem 
volt vészes, a 35 fokos üresjárat és 50 
fokos terhelt átlag 75-85 fok környé- 
kére kúszott, ennél feljebb nem nagyon 
ment. Teljesítményt tekintve bírt vol- 
na talán többet is, de ehhez kellett vol- 
na egy profi folyadékhűtés és egy ko- 
molyabb tuningtáp, de ha éppen akad 
a spájzban egy kis folyékony nitrogén, 
akkor a 6,5-7 GHz-es álomhatár is el- 
érhető. Ennek fényében ez sem rossz 
eredmény, hisz nem kellett érte sem- 


et még szabni a programon belül, de 
agyjából jól végzi a dolgát nélkülünk 
is, csak a kívánt tuning mértékét kell 
beállítani. A memóriamodulokat szin- 
tén behúzhatjuk, erről nem esett szó 
külön, mivel komoly sebességnöveke- 
dést nem hozna - persze azért az egy- 
két plusz fps-ért itt is érdemes meg- 
nozdulni. Célszerű azzal kezdeni, hogy 
túlhúzással foglalkozó szakmai olda- 
lakon kis kutatást végzünk, ki milyen 
RAM-ot használ, mennyit tudott kihoz- 
ni az adott memóriamodulból, és ezek 
szerint paraméterezünk a BIOS-ban. 
Illetve jó tanács: az Asus által mellé- 


JO PAR DOLGOT TESTRE LEHET MEG 
SZABNI A PROGRAMON BELÜL, DE 
NAGYJÁBÓL JÓL VÉGZI A DOLGÁT 
NÉLKÜLÜNK IS, CSAK A KÍVÁNT. 
TUNING MÉRTÉKÉT KELL BEÁLLÍTANI 


mit sem csinálni, csak lehajolni a plusz 
Hz-ekért, és bezsebelni azokat. Kis 
csalás azért van a dologban, hiszen a 
uningolást manuálisan kezdtük, ap- 
ró lépésekkel, ahogy a nagykönyvben 
meg van írva, és folyamatosan kísér- 
etezgetve haladtunk előre. Valószínű- 
eg még napokig eljátszhattunk volna 
vele, mire megtaláljuk az ideális beállí- 
ásokat, szerencsére az Asus AI Suite 


kelt Mem TweakIt nagyon hasznos le- 
het, mert szintén kényelmesen elin- 
tézhetjük a memóriákkal kapcsolatos 
finomhangolást Windows alól; ese- 
tünkben egy 2400-2600 MHz-es ér- 
tékkel már elégedettek lehetünk. 


A mérési eredményeken jól látszik, hogy 
az így elért tuning bár szép, a teljesít- 
ményt alapvetően nem módosítja jelen- 
tősen, egy a stabil 60-70 fps mellett a 


atjuk, ilyenkor összességben akár 10- 
15 fps is nyerhető. 

Az alaplapos túlhajtás igazán a hét- 
köznapi munkavégzések gyorsasága 
terén volna érezhető, de mivel nem 
endelkezünk referenciaértékekkel, ne- 
héz megbecsülni, hogy egy WinRar tö- 
mörítés gyors volt-e vagy lassú. Ho- 
ott azt látjuk, hogy videotömörítéskor 
akár 6-7 másodpercet, több gigás fáj- 
ok csomagolásakor akár 21 másod- 
percet is nyerhetünk. A sebességnöve- 
kedés tehát adott, kérdés, hogy meny- 
nyire értékeljük, és ezért hajlandók 
vagyunk-e tuningbarát környezetet te- 
emteni, ami persze több pénzbe kerül. 


Mielőtt feltennénk a kérdést, tisztáz- 
nunk kell pár dolgot. Mire használjuk 
majd a gépünket? Mennyit szánunk a 
fejlesztésre? Mennyire fontosak az ext- 
ra funkciók? Szeretnénk-e több kár- 
tyát használni? Ezek tükrében nagyjá- 
ból belőhető, hogy mi az, amire szüksé- 
günk van. Processzortuning esetében 
érdemes a drágább alaplapok közül vá- 
lasztani, mert jobb a felszereltség, sok 
extra és megbízható teljesítmény üti 

a markunkat. Választás előtt minden- 
képpen olvassunk utána tuningolási ké- 
pességeinek, sokan megosztják eze- 

ket a tapasztalatokat a megfelelő fó- 
rumokon. Az IGP-tuningról eddig nem 
esett még szó, és ennek oka van: az 
1250 MHz-es maximális és 600 MHz- 
es alapórajelből egy egészséges 1700 
MHz még kifacsarható, ez viszont a HD 
Graphics 4600-as esetében elég kevés. 
Már a Far Cry 3 mellett is éppen hogy 
csak 24-25 fps-t tud produkálni, ai 
az új játékokra nézve nem túl kecsegte- 
tő. Az integrált grafikus magot tekintve 
igazából nincs is semmi értelme túlhaj- 
tással foglalkozni, akinek nincs dedikált 
kártyája, az úgysem ezzel akar majd 
Battlefield 4-et játszani, másra pedig 
alapórajelen is tökéletes. 
A Maximus VI Impact CPU és memó- 
ria szempontból maximálisan jó vá- 
lasztásnak bizonyult, mert igazábó 
még többet is tud, mint amire szüksé- 
günk lenne, szakavatott kezekben pe- 
dig rekordokra lehet képes. A tuning 
csak egy dolog, de ha okosan hasz- 


ná 
ar 


ASUS MAXIMUS 
VI IMPACT 
ÁTTEKINTÉS 


CPU-támogatás 

4. generációs LGA 1150 Intel Core í7 
/ 15 / 13 / Pentium / Celeron 
Chipset 

Intel 287 Express 
Memóriafoglalatok 

2xDIMM (maximum 16 GB DDR3) 
3000MHZz- (00) 

Bővítőhelyek 

PCI Express 3.0 x16 és mini-PCIe 2.0 
Integrált grafika 

Intel HD Graphics 

Videokimenetek 

HDMI és DisplayPort 

Audio 

ROG SupremeFX Impact 7.1 (115 dB 
SNR kimenet) 

Portok 

4XxXSATA 6 Gb/s, 4--2xUSB 3.0, 
44-2xUSB 2.0, eSATA, M.2 S/PDIF 
Hálózat 

Bluetooth 4.0, 802.11lac WiFi, Intel 
1217-V Gigabit Ethernet 

Tápellátás 

8712 fázis, 60 amperes BlackWing 
tekercsek és 10K Black Metallic 
kondenzátorok 

További extrák és szolgáltatások 
Sonic Radar, GameFirst II, RAMDisk, 
SupremeFX Shielding, Extreme 
Tweaker, SSD Secure Erase, USB 
BIOS Flashback, MemOK!, AI Suite 3, 
Ai Charger, USB Charger-;, USB 3.0 
Boost, Disk Unlocker, ROG CPU-Z, 
ROG Mem TweakIt, Kaspersky Anti- 
Virus, DAEMON Tools Pro 


juk különleges megoldásait, akkor 
nemóriákkal operáló RAMDisktől 


kezdve egészen a lanpartyknál is hasz- 


no 


Az alaplap 60 eze 


ne 


s GameFirst II-ig számos előnyre te- 
ünk szert, ennek viszont ára is van. 
forintba kerül, ami 
kevés. Ennél van ugyan lényege- 

n olcsóbb és szerényebb tudású 287- 
is, de persze szintén fellelhető a pia- 
a hasonló szolgáltatásokkal CF-et 

SLI-t is támogató spéci OC kisze- 


és, ennek ára viszont akár az Asus 


Maximus VI Impact duplája is lehet. 
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AMD A JÓL MEGSZOKOTT SZÁ- 


E: TETEJÉRE ÁLLÍTOTTA AZ 


MOZÁST, ÉS A HD-NEK BÚCSÚT 
INTVE PIACRA DOBTA AZ ELSŐ 


R-SZÉRIÁS 


KÁRTYÁKAT, AZOKBÓL 


IS MI A KÖZÉPKATEGÓRIÁS MSI-T 


VITTÜK EL 


EGY KÖRRE. Az AMD új 


elnevezése nem bonyolult; a HD jelző elha- 


gyása már csak azért is indokolt volt, 
a gyártók lassan a 4K irá 


nak, jól látszi 


lesz az elkövetkező évek 
Míg az R7 a belépőszintet, 
és felsőkategóriát hivatott 
MSI-tól kapott megoldás 
ád belépő tagja, azaz a sorban az e 
így azon belül is a 270X el 
követi a már kapható és picit combo- 
sabb 280X és a hamarosai 


csa 
Ezt 
csúcskártya, 


titulálnak. 


Az 
re, 


nert 
yába kacsingat- 
k, hogy monitorok terén is ez 

ézesmadzagja. 
az R9 a közép- 
képviselni. Az 
ehát az R9-es 
ső, 
evezést kapta. 


érkező 290X 
ek 


amit sokan csak Titánverői 


SI nem bízta a dolgot a véletlen- 
ögtön egy gamer OC változattal 


rukkolt elő, ami némileg tuningolt óra- 


jele 


és extrém hűtést jelent. Az a 


ap 


chip a HD 7870-ből már ismerős lehet, 


itt 1 
nek gyári re 


azaz pont öt százalékkal több, mir 


az előbb em 


280 számolóegységet kapunk, ami- 


erencia órajele 1050 MHz, 


ített példány esetében. 


Az MSI kártyája ezzel szemben 1030 


MHz-es alap órajelet kínál, amit a 


lékelt Gamir 


szinten tudunk szabályozni. A csör 
mód 1050 MHz-et, a játékos beállí- 


tás 1080 M 


nel- 
om 
des 


g App segítségével há 


Hz-et, míg az OC funkció 


1120 MHz-et jelent, ellenben további 
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INFO 


Forgalmazó: Ipon 
Ár: kb. 55 000 Ft 
WeD: ipon.hu 


Specifikáció: 

Radeon R9270X chip, 
Boost Clock: 1120 MHz, 
2048 MB GDDR5 RAM, 
256 bites memóriain- 
terfész, 5600 MHz-es 
órajel, PCI Express x16 
3.0, Dual-link DVI-Ix1, 
Dual-link DVI-Dx1, HDMI 
14A, DP 1.2, DirectX 
11.2, AMD EyeFinity, 
260x129x38 mm, 7509 


Pro: 

jó ár/teljesítmény arány, 
hűvös működés, gyári 
tuning 


Kontra: 
nagy méret, kevés extra 


tu 


e 
tes 


mít 


ég va 


Annyi fej 


ingra a mellékelt MSI Afterburnerrel 


mód. 


móriából mindössze 2 GB-nyi 256 bi- 
mennyiséget kapunk, de ebben a kate- 


iábai 


ez megfelelő, később persze szá- 


hatunk majd 4 GB-os modellekre is. 


GDDR5 
5600 
ezressel 


zat 
bev 


uk, 


vidi 
Eme 
a a különbség a sima, tuni 


0C- 


lett az is érdekelt min 


és az OC között. A rögt. 
etettünk egy szintén tu 


Kíváncsiak voltuk, hogy az új Radeo 
mit tud a maga átlag 55 ezres árc 
val, és hogy ez miképp viszonyul a 
a modell ár/teljesítmény arái 
ket, hogy mekko- 
ngmentes válto- 


önzött 
ningolt 


lődés azért itt is történt, hogy a 
típusú memóriák effektív órajele 
Hz-re nőtt, ez pedig majdnem egy 
öbb a HD 7870-esnél. Fogyasz- 
ásban nem tapasztalni komolyabb válto- 
zást, a kártya is maximum 180 wattot kér 
csak enni, így brutális tápot sem kell besze- 
ezni hozzá. 


n R9270X 
édulájá- 
konkurens 
yához. 


eszthez 
GTX 760 


t és egy sima R9270X-et. Az első tesz- 


et Tomb Raider benchmatrk alatt 
t az MSI átlagosan 57 fps-t tudott ki- 


uttat- 


préselni magából, szemben a GTX 760 OC 
53 fps-értékével. A sima 270X nem marad 
le nagyon, átlag 54 fps-t produkált, ami nem 


érezhető komoly különbségne 


k az 0C-hez ké- 


pest. Ezek után a jó öreg BioShock Infinite 


dobozát is leporoltuk, és beve 
tt az Nvidia 70 fps-t, az MSI 
fps-t hozott, a tuni 
tén 1 fps mínusszal zárta a so 
hasonló eredményt láttunk a j 


él. Itt 129 fps-re 
R9270X OC esetében, és ezt 
ba 


civel marad le, átlagosan 123 
keri 
elegedést teki 
vizsgázot 
to 
selhető hőfokon tartotta a tu 
nem forrósodott 60 fok fö 
ban sem, míg mini 
32-33 fok környékéi 
ekintve I 
án az MSI tűnik csöndesebb 
nelésnél nincs sok különbség, 
ces játék után a GTX 
indezek tükrében az 
Frozr Gaming OC ne. 
gásnak, az AMD ige 


ntve az 


MS 


ez) 


áthatjuk, hogy míg je 


rint környékén mozog, addig 


jazni fognak. 


gébb konfiggal is beérő Just Cause 2 tesz 
úgott a számláló az MSI 


ettük a Frapst. 
pedig 66 


gmentes változat szin- 


rt. Az elsőhöz 
óval gyen- 
jé- 


ilt másodpercenként kirajzolnia. 
MSI megoldása jó 
, a Twin Frozr IV dupla venti 
os megoldása egyórás játék után is elvi- 


é még 0Cn 
nális terheléssel stabilan 
ozgott. Zajszintjüket 
asonlók a kártyák, egy picive. 


követte a so 


126 fps-értékkel a GTX 760 OC. A gyári- 
tuningmentes R9270X ebben is csak 


képkockát si- 


ős 


ningolt GPU-t, 
ód- 


ta- 
nek; alap ter- 
de 15-20 per- 


ár jobban zajong. 
R9270X Twin 
bizonyult melléfo- 

jó alapanyagot ad eh- 
nez a megoldáshoz. Az árat vizsgálva azt 
enleg egy sima és 
egy OC kivitelű GTX 760 is 65-75 ezer fo- 


a tuningolt 


SI már 55 ezerért hazavihető, ez pedig 
igen jó ár/érték arányt jelent, 
bé jól eleresztett játékosok valószínűleg dí- 


amit a kevés- 


GX billentyűzetek játékosoknak 


BILLENTYŰZETTŐL A 

STRAPABÍRÓ KIVITELEN 
TÚL SOK MINDEN ELVÁRHATÓ. 
A funkcionalitás persze függ az 
ártól, a GX/Genius választék, úgy 
tűnik, figyelembe veszi az igényeket 
és a pénztárcákat. A GX alaptípu- 
sának, az Imperatornak hat média- 
vezérlő és hat makrogombja van, 


E- JÁTÉKHOZ KÉSZÜLT 


gomb megnyomásával közvetlenül 

a billentyűzeten is rögzíteni lehet. 
Kábelén két aranyozott USB-csat- 
lakozó van arra az esetre, ha egy 
USB-port áramellátása nem lenne 
elegendő, mert egy kétportos USB 
hubot is tartalmaz. Egy plusz portot 
nyertünk, és nem kell az asztal alatt 
hajolgatni. A Manticore világításá- 
nak színe a három billentyűzónában 


a teljes színpalettáról egymástól 
üggetlenül választható, az intenzi- 
tás három fokozatban állítható és 
kikapcsolható. 
Akinek nincs szüksége a makrók- 

a, és olcsóbb, de funkcionális, stra- 
pabíró billentyűzetet keres, annak 
ajánlható a KB-G265 és a KB-G255. 
Mindkettő kék színnel világít, a vilá- 
gítás a KB-G265-nél kikapcsolható. 


Ez szintén tartalmaz egy kétportos 
USB hubot. Nyolc plusz funkció- 
gombjuk van, és nyolc, a játékokhoz 
leggyakrabban használatos gombon 
a billentyűsapka a mellékelt eszköz- 
zel cserélhető. A billentyűlenyomáso- 
kat mind a négy típusnál a beépített 
memória tárolja, így több billentyű is 
lenyomható egyidejűleg anélkül, bár- 
melyik ,elveszne". (x) 


a felhasználói felületen három, az 
egyes játéktípusokhoz rendelhető 
profilban összesen 18 makró defi- 
niálható. A profilok között három 
profilváltó gombbal kapcsolgatha- 
tunk. A makrókat a beépített me- 
mória őrzi, a billentyűzettel együtt 
visszük a makróinkat is. 

A jó kontaktust az 1,8 méter hosszú 
USB-kábel aranyozott csatlakozója 


KB-G255 
(magyar) 


KB-G265 
(magyar) 


Manticore 
(angol) 


Imperator 
(magyar) 


KeE SZE 5 Makró/makrógomb 24/8 18/6 Nem Nem 
biztosítja. A GX sorozat csúcs- 
modellje a Manticore. Nyolc USB hub Igen Nem Igen Nem 
makrógombjához négy profilban Világítás 3/16M szín Nem Kék/ki Kék 
összesen 24 makró rendelhető. bes Plusz funkciógombok 6 a 444 444 
A makrókat nemcsak a felhasználói 
felülettel hanem aiiaster Record Tájékoztató ár 30 000 Ft JTSTO00Et 13 000 Ft 11 000 Ft 


FUNC MS-3 egér és 1030XL egérpad 
eSeő INFO 


VISSZA KÉT DRÁGA, DE MEGLEPŐ- 
EN JÓ TERMÉKKEL. A FUNC még a 

2000-es évek első felében volt igen népszerű a Gyártó: 

gamerek körében, főleg egérpadjaiknak köszön- FUNC 

hetően. Sok év némaság után idén az MS-3-as Ár: egér: 22000 Ft, 

egérrel és a Surface 1030XL-es paddal tértek egérpad: 11000 Ft 

vissza. Az egér első ránézésre is igen rémisztő WeD: func.net 


látvány, hisz mind az öt ujjunknak megfelelő 

támasztékot nyújt, ami miatt egy babiloni füg- Specifikáció: 
gőkertre hasonlít leginkább. A nem túl vonzó Egér: Avago ADNS 9500 
látvány ellenére viszont nagyon kényelmes szenzor (5670 DPD, 


5.1 m/s sebesség, max. 
30G gyorsulás, 1000 Hz 
polling rate, 2 m kábel 


hatók az egyes gombok, ha teljes tenye- 
rünkkel rátapadunk felületükre — ez s0- 


Az egérpad nem szakított a hagyomá- 
nyokkal, a régi 1030-as FUNC nyújtja 


használni, még a méretes kezekkel rendelkezők- 
nek is. A lézeres szenzor 80 DPI-től egészen 


5670 DPI-ig skálázható a szinte feleslegesen hozzá az alapot. A termék továbbra is kak számára kényelmetlen lehet. A részle- 
részletes szoftver segítségével, de néhány lé- Egérpad: 4 mm vastag- kétoldalas, és van egy keret körülötte, az tes szoftver viszont kárpótol minket, főleg 
pésben a görgő alatti gombokkal is tudunk vari- ság, 36x28 cm méret, ennek alján lévő gumipapucsoknak kö- mert a beállításokat az egér memóriájába 
álni, ha azokat éppen nem konfiguráljuk másra. két oldal, műanyag szönhetően nem mozdul el. A műanyag tárolja el (ez egyébként 2013-ban ennyi 
További négy gomb az eszköz balján várja az c felület mérete kifejezetten nagy: 306x28 pénzért el is várható). Az egérpad átla- 
utasításokat, ezek elrendezése igen szokatlan, Pro: 43 centiméteren tologathatjuk az egeret. gos, a műanyag padoktól megszokott mi- 
MMO-knál nem lesz nagy segítségünkre. Maga kényelmes eget, ha A pad egyik oldala jóval érdesebb, mint nőséget hozza, nincs benne semmi extra. 
az anyagminőség nem túl kiemelkedő, főleg az megszokjuk; HESZELES a másik, inkább a kisebb, precízebb moz- Ez viszont talán baj, hisz a pad 11-12 000, 
egér talpán, ahol a fényes műanyag dominál, beállítási lehetőségek gásokhoz javasolt, hisz az egérazonnem az egér pedig 21-22 000 forint körül kap- 
valamint a felső rész gumírozott borítása sem Kontra: siklik olyan könnyedén. Aki magasabb ható. Ha egy kicsit olcsóbban megvehet- 
az igazi, de az átlagos közép- és felsőkategóriás drága termékek, rossz DPI mellett játszik, annak kifejezetten az nénk ezeket a ten nékeket, nagyon jó aján- 
egerek él nem rosszabb. Az USB-kábel nem elrendezésű gombok érdes oldalt javasoljuk. KSS lattá válnának, így viszont kör nyen ta- 
leválasztható, viszont szövettel borított, így Használat közben az egér picit nehezen lálhatunk ebben az árkategóriában jobb 
rongálódni aligha fog. szokható, mivel kizárólag úgy használ- eszközöket. (x) 
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Hogy a maximumot hNozd ki a mm v Á s Á RL Á SI 
HARDVER TANÁCSADÓ 


Logitech G440 POl I-Power 5200 Dell Adventure 
Gaming Mouse Pad BackpaCk 17" 
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Igényes játékosoknak készült a Logitech G440- Praktikus külső energiaforrás az i-Power 5200, inden notebooknak jár a védelem, a Dell táskája 
es egérpad, azon belül is leginkább a lézeres amit microUSB-kábelen keresztül számítógép- pedig pont ezt kínálja. Az Adventure Backup rá- 
rágcsálókkal rendelkezőknek. A fekete, nagy- ről is feltölthetünk. A fehér és fekete színben is adásul elég nagy is, így akár a 17 colos gépeket 
méretű, 34x28 centis pad ideális a magas DPI- kapható apróság tartalmaz egy hatalmas, 5200 is könnyen elnyeli. A praktikus hátizsák-kialakítás 
felbontást igénylő játékok számára, a gyártó ki- maAh kapacitású lítiumakkumulátort, amivel bár- nemcsak kényelmes és ergonomikus, de elég jó 
fejezetten a G-szériás egereihez tervezte. Az hol feltölthetjük lemerült okostelefonunkat vagy elosztással bír, így személyes tárgyainknak, ki- 
alacsony súrlódású poliészterlap használata ké- táblagépünket. Az apró eszköz töltöttségi szint- egészítőinknek is van benne hely. A laptoprekesz 
nyelmes, a négy gumitalp segítségével hatéko- jét ráadásul négy darab kék LED is jelzi, Így min- jól párnázott, véd a kisebb ütésektől, külseje pedig 
nyan kapaszkodik az asztallapba, még hevesebb dig tudni fogjuk, hogy pontosan mennyi plusz eljesen vízálló. A 11 ezer forintos ára baráti, kate- 
mozdulatokkal sem lehet elmozdítani. energia áll a rendelkezésünkre. góriáján belül csak drágább táskákat kaphatunk. 


11 WD 4 TB Caviar Black 7200 rpm :!" Seagate 4 TB Backup Plus Samsung 750 GB EVO Corsair 16 GB Vengeance 2133 MHz 
65 000 Ft 5900 Ft 130 000 Ft 53 000 Ft 
wd.com seagate.com samsung.com corsair.com 


GTIPP TIS 


Adata 4 GB 1600 MHz CL9 Kit 
12750Ft 
adata.com 


Seagate 2 TB Barracuda 7200 rpm 32 MB 
22 000 Ft 
seagate.com 


WD My Book 2 TB Crucial 240 GB M500 
33 000 Ft 47 000 Ft 
wd.com crucial.com 


a TIPP 6 
Ja TIPPT u 


ti TIPP A 


Samsung 500 GB 7200 rpm 32 MB Adata Classic CHII 500 GB Adata 64 GB Premier Pro CSX 1 GB 1066 MHz CL9 


15 200Ft 2540Ft 
adata.com csx-memory.com 


12500Ft 15 400Ft 
samsung.com adata.com 
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A ROVAT SZAKMAI PARTNERE A EJZLUECHIT 


GAMER 


OFFICE KILLER GAMER 


100 000 Ft-os PC 200 000 Ft-os PC 400 000 Ft-os PC 
Processzor Processzor Processzor 
Intel Pentium G2130 16200Ft AMD FX-6300 Black Intel Core i7 4770K 90000 Ft 
Edition 28 000 Ft 
Processzorhűtő Processzorhűtő 
Gyári x —— Processzorhűtő Antec H20 620 18 000 Ft 
Arctic Cooling Freezer 13 
Alaplap Univerzális 9000Ft Alaplap 
Asus H6ILM-A/USB3 J6500IEt ASRock 287 EXTREME4 42 000Ft 
s Alaplap e; 
Memória 970 EXTREME3 R2.0 21500Ft — Memória 
Corsair XMS3 DDR3 PC12800 Geil EVO Potenza DDR3 
1600OMHz 4GB CLII 12000Ft Memória PCI7000 2133MHz 8GB KIT2. 27 000 Ft 
Geil EVO Potenza DDR3 
Grafikus kártya PCI7O00 2133MHz 8GB Grafikus kártya 
Intel? HD Graphics XxX  " KIT2 27000Ft  Gigabyte GeForce GTX 
JBYZEETTETEKHNENbttEEEÉt őő 770 OC 4GB DDR5 110700 Ft 
Hangkártya Grafikus kártya ; 
Integrált x — Gigabyte HD7870 Hangkártya 
agy 2048MB DDR5 OC 63000Ft Integrált x 
Samsung Series 340 Hangkártya sSD 
120GB 25000Ft Integrált x —— GeiL Zenith SZ 2.5" 120GB 37000 Ft 
DVD-lejátszó/író Winchester Merevlemez 
Samsung SH-224DB/BEBE Seagate ITB 72OORPM Seagate ITB 7200ORPM 
DVD-író SATA OEM fekete , 4500Ft — sATA-III 64MB 15000Ft — SATA-III 64MB 15 000 Ft 
Ház § Blu-ray-író Ház 
Antec Value Solution nincs x —— Antec Eleven Hundred Fekete 31 000 Ft 
VSK-4000E 9 000 Ft § 
Ház Táp 
Táp Antec One USB 3.0 17000Ft — Antec HCG-6G2OM High 
Antec VP Strictly Power Current Gamer 620W 
VP350P 11500Ft Táp 80--Bronze 28 000 Ft 
Antec VP Strictly Power 
VP45OP 12 000 Ft 


Monitorral Capture kártyával 

Samsung SI9B1I5ON 24 000 Ft - AVerMedia AVer3D CaptureHD. 29 300 Ft 
Hangkártyával TERET 
Asus ROG Xonar Vízhűtéssel 
Phoebus Solo 33500Ft  Antec H20 920 S3ZI0001EG 
SSD-vel Blu-Ray Olvasóval 
Silicon Power 560 7mm Asus BW-IZBIST Blu-ray 25 000 Ft 
SATA-III 2.5" 120GB 34500 Ft 


Hangkártyával 
Asus ROG Xonar Phoebus Solo. 33 500 Ft 


$ 4 kk Xk 


VIDD MAGADDAL ADATAIDAT A SAJÁT STÍLUSODBAN! 
SILICON POWER ÚJDONSÁGOK LÁNYOKNAK ÉS FIÚKNAK! 


Bemutatjuk nektek a Silicon Power őszi újdonságait, egy elnyűhetetlen, ultra kemény hordozható 
merevlemezt igazi keményfiúknak és egy trendi, divatos pendrive-ot lányoknak. 


$ 4 kk kk X 


Az utolsó negyedévben a világ vezető 
adattárolási megoldásainak szakértő- 

je bemutatta két vadiúj modelljét, ami 

nem csak teljesítményét tekintve nyújt 
újdonságot. 


Az Armor A30 kialakításánál a gyár szakí- 
tott a megszokott formavilággal és megje- 


lenéssel. Egyedi dizájnnal és színekben ke- 
rül a boltok polcaira az első ránézésre is 
markáns, mégis elegáns whinchester. Né- 
hány szót a külsőről: a megszokott merev 
és szögletes élek helyett az A30 lekere- 
kített, ergonomikus formát kapott, gumi- 
borítással, mely lehetővé teszi az ext- 


rém körülmények közötti használatot, sőt. 
A beépített lengéscsillapításnak és a kül- 
ső szilikon borításnak köszönhetően meg- 
felel a szigorú MIL-STD-810G katonai szab- 
ványnak, ami biztosítja az eszköz teljes kö- 
rű védelmét, a legnehezebb körülmények 
között is. A legújabb USB 3.0 interfésszel 
rendelkezik, ami akár 5GB/s adatmozgatá- 
si sebességgel párosul. Kapacitását tekint- 
ve 500 GB, illetve 1 TB méretben kapha- 
tó. A gyártó a termékre egyedülálló 3 év 
garanciát ad. 

A Unigue 510-el a gyártó kimondottan a 
hölgy vásárlókat célozta meg, hiszen egy 


különleges és stílusos lakat alakú pendrive- 
ról beszélünk, ami nem csak egy közönsé- 
ges flash meghajtó. Divatos és trendi kiegé- 
szítője lehet női táskáknak, pénztárcáknak, 
kulcstartóknak. Méretét tekintve rendkí- 
vül kicsi és könnyű, tökéletesen alkalmas 
mindennapi használatra. Remek választás 
azoknak a lányoknak, akik azon túl, hogy 
biztonságban szeretnék tudni adataikat, ke- 
resik az egyedi, stílusos holmikat. Vastag 
gumiburkolatának köszönhetően ellenáll a 
víznek, pornak, ütésnek. 8GB, 16EGB , 32GB 
és 6AGB adatot vihetsz magaddal és ehhez 
a gyár élettartam garanciát vállal. 


Árakkal és technikai specifikációkkal kapcsolatban keresd fel honlapunkat: www.bluechip.hu 


A LÁZADÁS SZÜLÖTTEI 


VIDEOJÁTÉKOK, MINT kal foglalkozó fiatal fizikus megalkotta a Tennis immár lehetővé vált a képernyőn látottak be- 
fa HEZ BÁRMELYIK MÁS for Two-t, egy interaktív analóg számítógépes folyásolása. 

MÉDIUM (KÖNYV, ZENE, játékot, amely oldalnézetből ábrázolt egy te- 
FILM), BETEKINTÉST NYÚJTANAK niszpályát, ahol ketten passzolgathatták a lab- 
AZ ÉLETÜNKBE, KULTÚRÁNKBA, dát potméterek segítségével. Higinbothamra A 60-as, 70-es évekre az emberek belefárad- 
TÜKRÖZIK AZ ADOTT KORT, és a hozzá hasonló tudósokra úgy tekinthetünk, — tak a hidegháborúba, véget akartak vetni az 
AMIBEN SZÜLETNEK. Így volt már mint csendes lázadókra, akik a drága, katonai állandó feszültségnek, és egy új, békén alapu- 
a videojátékok hőskorában, és így célokat szolgáló berendezéseket játékok kifej- ló világrendet teremteni. Ez a kultúra egy új 


van ez napjainkban is. De milyen kort 
tükröztek a kezdeti alkotások, mi ihlette 
a Spacewart vagy a Space Invaderst? 
Milyen szerepet játszott a Pong a női 
emancipációban? És minek lehet a 
szimbóluma a Pac-Man? 
Az első videojátékok mintegy hatvan 
éve, az 1950-es években születtek. Bár 
ma már el sem tudjuk képzelni az éle- 


vállalkozói réteget is szült, akik mertek koc- 
káztatni, és mertek nagyot álmodni. Egyike 
volt ezeknek a vállalkozóknak Nolan Bushnell, 
az Atari és egyben a videojáték-ipar meg- 
alapítója. Ő volt az első, aki rájött, hogy a já- 
tékokkal pénzt is lehet keresni - és mennyi- 
re igaza volt! Korábbi munkatársával, Alla 
Alcornnal íratta meg az első pénzbedobós já- 
ék programját, egy egyszerű ping-pong já- 
ünket gombnyomogatás (vagy érintés) ékot. Hogy motiválja Alt a munkára, azt ha- 
nélkül, akkoriban az emberek még egyál- ESÉS j zudta neki, hogy már szerződésben áll a Ge- 
talán nem akartak gombokat nyomogat- :Magnavox Odyssey, az első televíziós eral Electrickel. És ez be is jött. Alcorn 

ni, mert az magát a világvégét juttatta :Játékkonzol : 1) három nap alatt elkészítette a Pong proto- 
az eszükbe. A hidegháború időszakában 

igyanis a Nagy Piros Gomb nukleáris 


égyiérekindítágámbjikénába kérük [A VIDEOJÁTÉKI TÁRSADALOMTANULMÁNYI JELENSÉG, 
datban, és a háború kitörésétől való fé- AMIT AZONBAN ÓVATOSAN KELL ÉRTELMEZNI, MERT A 


elem áthatotta a mindennapokat. A két 


szuperhatalom, az Egyesült Államok és FILMEKKEL ELLENTÉTBEN NEMCSAK AZ ALKOTÓN MŰLIK, 
a ozéVjetünió a landóielva izellásak tes HOGY MI TÖRTÉNIK BENNE, HANEM A JÁTÉKOSON IS 


ológiai, kulturális, gazdasági és politikai 
síkon) 1947-től 91-ig állandó feszültség- 


ben tartotta a világot. A fegyverkezé- lesztésére használták. Hasonlóan járt el Ste- 

si verseny és a nukleáris fenyegetés mel- ve Russel is munkatársaival: 1961 végén meg- 
lett a nagyhatalmak a világűr meghódí- alkották az Űrháború (Spacewar) nevű játékot, 
tásában is elsőbbségre törtek. amelyben egy tű és egy ék formájú űrhajót irá- 


nyítva csatázhattak egymással egy zárt térben. 
A fejlesztők a játék ötletét űrháborúkkal teli 
kedvenc fantasztikus kalandregényeikből me- 


Ezzel a nem túl békés időszakkal esett rítették, de jól tükrözte a kor általános hangu- 

egybe a videojátékok hőskora. 1958- latát is: az űrháborútól való globális félelmet, 

ban William Higinbotham, egy radarok- az amerikaiakban élő szovjet-paranoiát és a bi- 
zonytalanságot, hogy vajon kitör-e a harmadik 


világháború. Háború az űrben (is) — 


Ezek a játékok azonban még nem jutottak el a 

nagyközönséghez. Az első, kereskedelmi for- 

galomba hozott otthoni videojáték-konzol a típusát, ami szédületes sikert aratott. Rövid 

Magnavox Odyssey volt, amit 1972-ben adtak időn belül a szekrény méretű játékautomaták 

ki. A Ralph Baer által tervezett masina egy a kocsmák kedvelt játékaivá váltak, és a ven- 

csapásra megváltoztatta a televízióról alko- dégek között megkezdődhetett a versengés. 

tott felfogást. A (háborús) híradások révén ad- A Pong térhódítása egybeesett a női emanci- 
Tennis for Two: Higinbotham csendes dig kizárólag fájdalmas információkat sugáro- pációs mozgalmak felerősödésével. A felvilá- 
lázadása zó készülék interaktív játékszerré változott, és gosult, saját jogaikért harcoló nők szabadon 
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bemehettek a kocsmákba, és vetélke- 
désre hívhatták a férfiakat. Először for- 
dulhatott elő, hogy korrekt játszmában 
egy nő legyőzhetett egy férfit. Egyik- 
másik hölgy annyira profi játékossá vált, 
hogy egy idő után már pénzt keresett 
azzal, hogy kocsmáról kocsmára járva 
mindenkit megvert Pongban. 


Japánban eközben elkezdődött az or- 
szág újjáépítése a II. világháború pusz- 
títása után. Az ország sikerének kulcsa 
a technikai fejlődés lett, amit a kor- 
mány is erőteljesen támogatott. 1978- 
ban Tomohiro Nishikado megalkotta 

a Space Invaderst, ami további lökést 
adott az iparág fejlődésének. A poli- 
pokra, tintahalakra és tarisznyás rákok- 
ra emlékeztető (mára már emblemati- 
kussá vált) figurák öt sorba rendezve 
ereszkedtek lefele jobbra-balra mozog- 
va, a játékos űrhajója pedig az alsó sor- 
ból szintén jobbra-balra haladva lőt- 

te őket. NGGai Croal, a Newsweek szer- 
kesztője szerint nem túlzás azt állítani, 


hogy az űrből jövő idegenek a Japán fe- 
lett repülő ellenséges repülőgépeket jel- 
képezték. De akármi is az igazság, tény, 
hogy a játék drámai hatást keltett. A 


Arthur Asa Berger professzor, San FranciSCo-i Állami Egyetem: 


játékos tényleg úgy érezte, mintha rá- 
támadnának, és az ő kezében lenne az 
emberiség sorsa. A játék hangeffektu- 
sait a szívverésről mintázták. Mindösz- 
sze négy hangot használtak, de a tem- 
pót növelték, ahogy közeledtek a meg- 


szállók. Ez a gyorsuló hangeffektus azt 
eredményezte, hogy a játékos egyre iz- 
gatottabbá vált, szinte már pánikolt já- 
ték közben. A Space Invaders kulturá- 
lis jelentősége továbbá, hogy szakadé- 
kot teremtett a generációk között. Míg 
a japán gyerekek hiányt teremtve a 100 
jenes pénzérmékből, még az iskolából is 
ellógtak, hogy játszhassanak, a felnőt- 
tek csak méltatlankodtak. 


Nem sokkal ezután szintén Japánban 
megszületett a videojáték-történelem el- 
ső szupersztárja: a habzsoló, színes szel- 
emek elől menekülő sárga gömböc, Pac- 
Man. A japán ízlést tükröző aranyos 
igura óriási sikert aratott szerte a vilá- 
gon. A játék kitalálója, Toru Iwatani sze- 
ette volna, ha a sok vad, lövöldözős já- 
ték mellett van valami olyan is, amivel 

a lányok és a párok is szívesen játsza- 
ak. Sok ötlet felmerült benne (példá- 

Il a divat is), de a végén a desszertevés 
mint női időtöltés) ihlette meg. A legen- 
da szerint Ivatani akkor világosodott 
meg, amikor egy étteremben pizzát ren- 
delt, és a szájához emelte az első szele- 
et. Ekkor ugyanis meglátta a tányérján 
a tátott szájra emlékeztető formát, akit 
azóta mindannyian Pac-Manként isme- 
ünk. Főhősünket egy labirintusban irá- 
nyítjuk, hogy felfalhasson mindent, ami 


az útjába kerül, de gondosan ügyelve ar- 
ra, nehogy beleszaladjon a négy nagy 
szemű szellem (Blinky, Pinky, Inky és 
Clyde) valamelyikébe. Ez volt az első já- 
ték, amelyben a játékos bele tudta kép- 
zelni magát a főszereplő helyébe, azono- 
sulni tudott vele, még jobban bevonódva 
ezáltal a játékba. 


A videojáték olyan művészeti alkotás, 
amellyel sok mindent ki lehet fejezni: 

a kor jellegzetességeit, világnézetün- 
ket, hitünket, a bennünk dúló bizonyta- 
lanságot és félelmeket, de a reményt 
is. Társadalomtanulmány, amit azon- 
ban óvatosan kell értelmezni, mert a 
filmekkel ellentétben nemcsak az alko- 
tón múlik, hogy mi történik benne, ha- 
nem a játékoson is. 
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Néhány héttel ezelőtt elhagyott ben- 
nünket sokunk kedvenc írója, akinek 
nevét megannyi akciójáték hordozza: 
Tom Clancy. Az ő emléke okán aján- 
lanánk nektek e hónapban a Ghost 
Recon Online-t, ami egy ingyenesen 
játszható lövölde. Majdnem egy időben 
érkezett a Future Soldierrel, ami nem 
volt túl jó hatással a kezdeti számokra, a 
többség inkább a nagy tesó mellett dön- 
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A hőnap frissítése 


Tom Clancys Ghost Re 


tött, de végül az idő az ingyenesség és a 
folyamatos tartalmi frissítésekkel erősítő 
kisebbik fivér felé terelte a játékosokat. 
Annak ellenére, hogy a Future Soldier 
többjátékos módja sem volt rossz, ez 
egy ízig-vérig kompetitív játék, ami 
karnyújtásnyira van attól, hogy komoly 
e-sport jelenség váljon belőle. A szám- 
talan csatatér egyikén folyó küzdelem 
nem céltalan: a játékban alakított ka- 


sza 


con Online 


tonánk a harcok után tapasztalati pon- 
tokkal gazdagodik, szinteket lép, fel- 
szerelést gyűjt. 

A játékban jelenlévő három kaszt 
mind fegyverekben, mind kiegészítők- 
ben jelentősen eltér egymástól. Az 
assault a klasszikus katona, aki gép- 
fegyverrel harcol, pajzsot emel, és el- 
lenfeleket bénít le. A recon távol a 
frontvonaltól távcsöves puskájával 


F2P INFO 


Szabad(a)játék rova- 

"a. tunkban összeszedjük 
5g nektek a hónap legütő- 
T7TéNwB sebb MMO-frissítéseit 
Mé . címet, ami mindenkép- 


és pár olyan ingyenes 
pen megéri a letöltést. 


szedegeti ki az ellenséges egysége- 
ket, majd bármikor semmivé válhat. A 
specialist képes tönkretenni a szem- 
bejövő katonák elektronikus eszközeit, 
lehetetlenné téve ezzel számukra a tá- 
jékozódást és a védekezést, így aztán 
könnyűszerrel képen lehet lőni őket a 
specialista hátán cipelt shotgunnal. A 
háromféle katonának együtt kell dol- 
goznia a győzelemhez, kihasználniuk a 
terepek adottságait, és megfontoltan 
támadni. Ennél jobb taktikai TPS-t in- 
gyen keresve se találnátok. 


Scrolls -— JUdgement Week 


Még le sem csengett a MOBA-láz, már itt is van az új őrület. 
Mindenki kártyajátékot gyárt, a Mojangiis beszállt hát a biz- 
niszbe. Annyit elárulok, hogy nem éppen csákánnyal kibányá- 
szott kazincbarcikai kovakőből kell négyet összekombinálni 
egy pakli kártyához. Semmi Minecraft-beütés, ez bizony egy 
komoly CCG, ami nagy sikernek örvend. Meg is érkezett hozzá 
a második nagy frissítés, ami bővítette a játékmódok listáját. 
A Magicben és a Hearthstone-ban bevált-draft mód helyi 
változata a Judgement. Az előbb említettekhez hasonló- 

an véletlenszerűen felkínált lapokból kell összeválogatnunk 
egy paklit, és harcolnunk velüksegészen addig, amíg a ma- 
ximális öt meccset le nem tudtuk4 Ezután jutalmat kapunk 
annak függvényében, hogy hány mérkőzésből sikerült győz- 
tesként kikerülnünk. Mivel atlapokat mindenki véletlensze; 
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rűen kapja (gyűjteményétől függetlenül), jó eséllyel pró- 
bálhatunk ki olyan taktikákat, varázslatokat és szörnyeket, 
amiket eddig nem is láttunk. Ezekből később meg is tart- 
hatunk majd párat, sikerességünk függvényében. Persze ez 
sincs ingyen: 1000 aranyat vagy 150 shardot kell otthagy- 
nunk a kasszánál egy Judgement-körért. 

Akinek nincs kedve kockáztatni az aranyait, akár nézőként 
is végigkövethet egy-egy meccset a beépített megfigye- 
lőmód segítségével, melynek hála az egyébként is népes 
Scrolls e-sport szcéna még tovább növekedhet. Mindezek 
mellé érkezett még 44 teljesen új kártyalap, megnöveke- 
dett a vereségért járó aranymennyiség, és két új, előre ösz- 
szerakott paklit is kapunk. Aki otthagyta a tekercseit, an- 
nak megérné rájuk néznie. 


DC Universe Online - 


Él és virul a DC Universe On- 

line - mondják a DC-képregények 
rajongói. Szerintünk csak él, de úgy 
átalakították, hogy tényleg újra a 
képregényrajongók kedvenc játéka le- 
het. Az 31-es javítás célja elsődlege- 
sen az volt, hogy felkészítse a DCUO-t 
a PS4-es indulásra, de ennél sok- 

kal többet hozott. Átalakult példá- 

ul a szinteződés. Mivel a megjelenés 
óta sok idő telt el, több sztoriszálnak 


Update 31 


is pont került a végére, ezzel számos 
terület átalakult, néhol új küldetések 
bukkantak fel, melyek segítik az új hő- 
sök felfejlődését 30-as szintig. A ké- 
szítők célja ezzel az volt, hogy meg- 
akadályozzák a játékosok elakadá- 
sát, és segítsék őket mielőbb eljutni 
az end-game tartalomig, miközben 

jól is szórakozhassanak, és átélhes- 
sék a DC-világ sajátos atmoszféráját. 
Komplett terek is átalakultak mint a 
Central Park és a Robinson Park. Ezek 
a jól ismert játékterek ismét új érde- 
kességeket rejtenek, ahogy az egész 
látványvilág is szebbé, az új konzol- 
hoz méltóbbá vált. Már csak remény- 
kedhetünk, ennyi tartalom elég ah- 
hoz, hogy ismét felgyűljenek a hősök 
Gothamben és Metropolisban. 


League of Legends - Jinx! 


Nem sokkal a világbajnokság után 
meg is érkezett a League of Legends 
legújabb hőse, aki talán az eddig leg- 
jobban kidolgozott karakter a mosta- 
nában megjelent bajnokok közül. Bár 
Lucian szívszorító tragédiája is meg- 
indítja az egyszerű idézőt, Jinx ext- 
rém stílusa sokkal több embert fo- 
gott meg. Még saját videoklipet is 
kapott Get Jinxed címmel, ami sem 
animációként, sem zeneként nem 
rossz, és tökéletesen példázza a kis- 
csaj életfelfogását. A játékban sem 
kevésbé őrült: az hagyján, hogy be- 
szólásai a leglazább szövegek, amiket 
eddig hallhattunk a ligában (,renge- 


teg övet hordok abszolút ok nélkül"), 
de in-game modellje is sokkal kidol- 
gozottabb az eddigieknél. A karak- 
ter egyébként csakis a brutális seb- 
zésosztást szolgálja; van egy rakéta- 
vetője, egy sugárpisztolya, aknái és 
egy még nagyobb rakétavetője. Eny- 
nyi. Ebből már kikövetkeztethető, 
hogy képességei nem túl bonyolul- 
tak, mégis az egyik legnehezebben 
játszható bajnok ő, tekintve hogy pil- 
lanatok alatt elolvad az életcsíkja, és 
semmiféle menekülésre vagy védeke- 
zésre alkalmas eszköze nincs. Ajánla- 
ni csak tapasztalt játékosoknak vagy 
őrült kezdőknek tudom. 


Forsaken World - War of Shadows 


Hajlamosak vagyunk a tripla A cí- 
mek minőségéhez közelítő ingyenes 
játékok tömegében átsiklani olyan 
gyöngyszemek felett, mint a 
Forsaken World. A Perfect World 
Entertainment kiadó által dédelge- 
tett MMORPG 2011 óta létezik, és 
rengeteg tartalommal bővült az évek 
során. A War of Shadows is tekinté- 
lyes frissítés, ami mindjárt egy tel- 
jesen új fajjal bővíti az egyébként 
sem szerény listát. A lycan nép hőse- 
it átok sújtja, melynek leküzdéséhez 
egyedül kevesek leszünk, így tapasz- 
talt hősök (már amennyire a NPC- 
ket annak tekinthetjük) segítségére 
szorulunk majd, és a kezdeti nehéz- 
ségek után népünk orrgyilkosai vagy 
papnői lehetünk (attól függően, mi- 


A Blizzard új kártyajátékának közös- 
sége egyre csak növekszik. Ahogy 
több bétakulcs talál gazdára, úgy 
újabb százak, ezrek lepik el a szerve- 
reket. Ők biztosan nem értékelték, 
hogy pár héttel ezelőtt megtörtént a 
bétatesztetelők profiljainak tisztára 
pucolása. Minden elért eredmény le- 
nullázódott, de ez még nem érne meg 
egy teljes értékű frissítést. Van viszont 
más, amit érdemes megemlíteni. Kez- 
désnek mindjárt megemelték az összes 
játszható hős maximális szintjét 50-ről 
60-ra. A játékosok korábban meglehe- 
tősen kevés aranyat kaptak a puszta 
kártyázásért, most ez is több lett. Há- 
rom győzelemért egy tízaranyas zsá- 
kocska jár, így kis matekkal kiszámít- 
ható, hogy 30 győzelemért (ez any- 


lyen nemet választottunk). Ez legin- 
kább az új bajnokok számára lesz ér- 
dekes, a többieknek viszont ott van 
a két új barlang. Természetesen a lé- 
nyeg a War of the Ancients, amiben 
egy újfajta tárgy, az Anima is esik. 
Fejleszthető felszerelések, napi nye- 
remények, átalakított képességek és 
talentek szolgáltatnak okot a vissza- 
térésre, ha időközben otthagytad vol- 
na a Forsaken Worldöt. 


nyira nem sok, tekintve hogy egy 
Hearthstone-meccs átlagideje hét 
perc) ingyen kaptunk egy csomag kár- 
tyát. Külön módot kapott a craftolás: 
ezentúl már nem a kártyagyűjtemé- 
nyünk szűrőiben kell kavarásznunk az 
elkészíthető lapok listájáért, egysze- 
rűen csak megnyomjuk a Craft Mode 
gombot, és minden előttünk terem, 
amire csak szükségünk lehet. A grafi- 
kai megjelenítés is finomodott, sok bug 
eltűnt, felszívódott. Nem is mondunk 
többet, gyertek kártyázni! 


VISSZAPILLANTÓ 


ész csoda, hogy ebben a hónapban egyáltalán befért kicsiny rovatunk a GameStar magazin 
. . éle hiszen annyi nagy cím érkezett; az elmúlt hetekben mindenki rohanyált, jajveszé- 

kelt, karikás szemekkel tesztelt. A játékipar gonosz bestia, egyszerre zúdítja minden javát a szerencsétlen 
hajlott hátú, csinovnyik pózban túlórázó játékújságírókra, akiknek még a műszak végén arra is időt kell szakítaniuk, hogy 
a régmúlt nagyjainak szavait fürkészve megtalálják a GameStar időtlen szellemiségének kulcsát, nosztalgiázva merülje- 
nek el a közösségi életérzés szépségében. Munkahelyi pátosz. Szóval most ismét csemegézünk kicsit a régmúlt dolgain, a 
rendszert ismeritek már, jöjjön tehát a belsős sajtószemle múlton merengéssel vegyítve. 


Idézet: Boe - főszerkesztői pevezető 


Most annyival tisztább világ van, hogy mi bátran kimondjuk: előfizetőket akarunk gyűjteni. Láttátok már, hogy mi 
mindent ajánlunk? A tíz évvel ezelőtti Boe elismerően csettintene, pacsira tartaná kezét, előre biccentene köszönés- 
kor. Hiába, ez a GameStar szépsége... 


bemutató 


ajándék teljes játék 4- magyarítás! 


0SE OUARTERS BATTLE Z4F TI) idézet mazur - SWAT 3: COB teljesjáték 


Még ma is érezni azt a dühöt, ahogy a magazint olvasó átlagos zsaruk kezében megremegett a fánk, majd ha- 
tározott, ellentmondást nem tűrő hangon szóltak rá társukra, lesimítva a porcukrot bajszukról: ,Sanyikám, ak- 
kor bd fel a kéket!" 


e 2: The Fall of Max Payne teszt 


Idézet: Bad Sector - Max Payn 


Régen voltak ilyen filmajánlószövegek a tévéújságban meg a VHS-kazetták hátoldalán. Nem annyira erős, 
mint a , Conan, a bankár" sajtóhiba, de azért gyöngyszem. 


Idézet: Uhu - Call of Duty teszt 


Wernammer ate Frp Waren vuanoras mi étmereres 4 VI Y Jogosan merül fel a kérdés az emberben: vajon ez a meghatározás mennyit változott az elmúlt tíz évben? Te- 
A gyük hozzá, pont mi védjük gyakran a szériát a túlzott utálattól, de ezt a végszót vicces volt újraolvasni. 


foger, A 
jage-bemutató, 10 fejhallgató és 7 
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JN idézet Boe - főszerkesztői bevezető 


Vicces, hogy öt év elteltével ez a mondat ugyanúgy igaz, de nem sokkal vagyunk előrébb. Csak már a té- 
vé és a rockzene sem tart ott, ahol korábban. Bele sem megyünk, majd megbeszéljük öt év múlva veletek. 


A Idézet: Ender - Újdonságok bevezető 
. 4§ 


Gal EGNAGYOBB JÁTÉKMAGAZIN al 


NEED FOR He 
UNDERCOVER 


LETESZTELTÜK: V/ A 


FORDULAT 4 KÉZIFÉK Ni 
í b 


Oscar Wilde mondta egyszer, hogy a cinikus egy olyan ember, aki mindennek tudja az árát, de sem- 
minek sem ismeri az értékét. Szerencsére Ender pontosan tudja, hogy mi az érték. 


: Idézet: Duncan - Grand Tneft Auto IV teszt 


MÉLÉRKEZÉSTI 8 A ,wannabe világsztár" játékkritikus sosem megy ki a divatból, ahogy a fikázás is örök emberi szük- 
kiésvErzőn) SÁRA - séglet marad, vagy az ízlésalapú vélemény tényként történő odavetése magas lóról. Imádjuk az 

1 fi Fa fi fi fi 
gek tátel ilyet. Egyébként a GTA 1V9896-ot kapott nálunk akkoriban. 


Idézet: ZzeroCool - Need for Speed: Undercover teszt 


BETÉS 


FABLE 2 ; ARMA 


Végre valakinek volt mersze ezt kimondani. Ó, várjatok... öt NFS játékkal ezelőtt. 


Idézet: Gyu - Aréna 


GRID 2 


idézet: Mocsy - DmC: Devil May Cry előzetes 


A Medal of. Honor: Warfigfitör, 
Hitmánr Apsolutton 


wwwgamestar. hu 


III 


Sszupercella 


I A LEGMEGFELELŐBB rabbá válik, akinek egyetlen segítsé- togatót is megpuhítani, de alapvetően 
fő] SZÓ ARRA, HA MEGTALÁL ge a kijutáshoz egy Emil Rottmayer elmondható, hogy a volt kormányzó a 

A NOSZTALGIAFAKTOR, (Schwarzi) nevű fegyenc. Dióhéjbanez — — Szupercella humorfelelőse. 
ÉS GYERMEKKORUNK KEDVENC a történet lényege, többet nem is ér- A főbb szerepek mellett a mellékkarakte- 
AKCIÓSZÍNÉSZEI - AKIK MÁRA demes tudni róla, hiszen nem tartogat rek sem elhanyagolhatók. Bár a színész- 
MÁR KISSÉ BEROZSDÁSODTAK sok meglepetést az olykor klisés forga- kedni próbáló 50 Cent továbbra sem ta- 
- ÚJRA EGYESÍTIK EREJÜKET A tókönyv, de azt a keveset legalább he- ált olyan filmet, amiben ki tudta volna 
VÁSZNON, HOGY ELSZÓRAKOZTAS- lyénvalóan alkalmazza. kibontakoztatni magát, azért ott van ne- 
SÁK MAGUKAT ÉS MINKET IS Nincs mit tagadni, ha nem a két ak- künk Sam Neill, Vincent DOnofrio és a 
EGY LAZA MÁSFÉL ÓRA EREJÉIG? — ciónagyágyú neve díszelegne a posz- börtönigazgatót alakító Jim Caviezel is, 
2013-ban erre a Szupercella a legta- tereken és a stáblista legelső sorá- akik megfelelően töltik ki a történet hé- 
lálóbb kifejezés. Mindez csupán azért ban, akkor egy közepesnél is silányabb zagait, bár karaktereik nem mentesek a 
meglepő, mert a film két főszereplője, akciófilmről beszélnénk, amelyet elő- ogikátlanságtól, mint például hogy mért 
Arnold Schwarzenegger és Sylvester szeretettel vetítenének kéthavonta a pont egy olyan orvost alkalmaznak, aki 
Stallone külön-külön is próbálkoztak már " kereskedelmi csatornák, de Schwarze- em helyesli a börtön módszereit? 
kasszasikert prezentálni a közelmúltban, negger és Stallone puszta jelenléte, va- indent összevetve, a Szupercella mi- 
de csúf kudarccal végződött Sly Fejlö- lamint egymással való heccelődéseik őségével kapcsolatban erősen meg- 
vése és Arnie Erőnek erejével akciója (, Úgy ütsz, mint egy vegetáriánus") je- . . oszlanak a vélemények: akik ismerik és 
is. Együtt viszont sokkal erősebbek, ezt lentik a Szupercella sava-borsát. Ép- szeretik a két akciópapa munkásságát, 
bizonyítja vadonatúj filmjük. pen ezért hunyunk szemet a film és a azok mosolyogva jöttek ki a vetítésről, 
A nem ritkán fordulatokat is tartal- svéd Mikael Háfström (1408, A rítus) nyugtázva, hogy Arniék önmaguk és a 
mazó sztori szerint Stallone karakte- rendező azon hiányosságai felett, hogy nézők számára is visszatértek, akiknek 
re, Ray Breslin munkája eltér az átla- a két színész már szemmel láthatóan emlékei viszont megkoptak a régi idők 
gos emberekétől, ugyanis egy biztonsá- " öreg a kifejezetten rájuk fókuszáló ak- akcióiról, azok ,s0-s0" hangulatban 
gi rendszerekkel foglalkozó hatóságnak ciójelenetekhez, és ezt a vágók is csak hagyták el a termet, és a következő al- 
tesztel börtönöket: megkeresi a kis- többé-kevésbé tudják leplezni, vala- kalommal már nem biztos, hogy jegyet 
kapukat, a gyenge láncszemeket, és mint az események is lassacskán indul- váltanak ilyesmire. Mert amíg szóban 
megmutatja az üzemeltetőknek, a ra- nak be. Szerencsére Arnie feltűnésével forgó legendáink élnek, biztosak lehe- 
boknak miképpen lehet esélyük kisza- ez megváltozik, noha nem hozzá tarto- tünk benne, hogy mindig lesz új film, és 
badulni. Ray következő melója egy ult- zik a film legemlékezetesebb pillanata, bárhogy is nézzük, ez így van rendjén. 
rabiztonságos, a legmodernebb esz- ami képes a legacélosabb szívű mozilá- 
közökkel felszerelt intézmény, a Sírkő 
tesztelése, azonban homok kerül a gé- 
pezetbe, mivel elrabolják, és valóban 
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Gonosz mesék 


P LOVECRAFT KOR- ÉS PÁ- nyújt az idehaza kevéssé ismert szer- 
Hi LYATÁRSÁT ELSŐSORBAN ző munkásságáról és életútjáról, füg- 

MINT KÖLTŐT TARTJA SZÁ- — gelékbe szedve szinopszisokat, átdol- 
MON AZ UTÓKOR, NOHA PRÓZA- gozott változatokat tár az olvasó elé, 
ÍRÓI KORSZAKA IGAZI GYÖNGY- sőt még elemzéssel is szolgál. Ráadás- 
SZEMEKKEL HALMOZTA EL A ként pedig most először illusztrációk- 
PULP-MAGAZINOK OLVASÓTÁBO- kal is - többek között Averoigne térké- 
RÁT AZ 1930-AS ÉVEKBEN. A Del- pével - találkozunk, amiért kijár az el- 
ta Vision MesterMűvek sorozatában ismerő vállveregetés. 


megjelent novellagyűjtemény a szer- 
ző ún. Averoigne-ciklusát öleli fel, tehát 
olyan rövid történeteket, amelyek hely- 
színe egy képzeletbeli francia tarto- 
ány. Smith elbeszéléseiben - legyen 
szó életre kelt vízköpőkről, netán egy 
varangyhoz kísértetiesen hasonlító ba- 
yáról vagy egy vérforraló Vénusz-szo- 
borról - valláskritika keveredik ideali- 


§ 0 ir zált szerelemmel, a tiltott vágyak felül- 
ő JJ [ D MI E y kerekedésével, és érezhetően nem a 


CLARK ASHTON SMIT 
GONOSZ MESÉK 


élelemkeltés a legfőbb cél, holott az 
e H I Ir) H cS c H im) 0 L e. író hihetetlen szókincsének hála oly ér- 
zékletesen képes ábrázolni például egy 
gólem életre keltését, mint csak ke- 
vesen. A kötet a sorozat korábbi tag- 
jaihoz hasonlóan átfogó ismereteket 


Video Game High 
SCho0l 


A: UTÓBBI IDŐBEN KICSIT — tanuló, akinek a legtöbb gamerscore- 


ELSZALADT ALÓ A TÉVÉ- —— ja van, és ahol még a jó csajok is 
CSATORNÁKKAL. Egyrészt gamerek. Mindezt nagyon könnyed, se es 


valóságos sorozatdömping folyik, egyedi humorral tálalják, egy percig se 


ásrészt egyre nagyobb költségvetésű " veszi magát komolyan, hiányosságait ONDONRÓL SOK MINDENT cséjét megcsináló eszes fiú története 
produkciók készülnek, így a nézettségi kellő öniróniával kezeli, az amerikai kö- L- LEHETETT VOLNA MON- épp annyi akciót, románcot és kalandot 
adatokért vívott harc is mind kiélezet- zépiskolai vígjátékok közhelyes kliséit DANI VIKTÓRIA KIRÁLYNŐ tartogat, amennyit egy ifjúsági regény- 
ebb, kegyetlenebb, aminek sokszor pedig parodisztikus módon hasznosítja URALKODÁSÁNAK ELSŐ SZAKA- től elvárna az ember, ám a szerző Ko- 
a készítők és a nézők látják kárát. újra. Mindemellett természetesen tele SZÁBAN, CSAK AZT NEM, HOGY rongvilág-regényeire jellemző helyze- 
A rétegsorozatokra ezért mostanában van játékos utalásokkal, végtelenül sz-- : MAGA LETT VOLNA A MEGVÁL- ti és verbális komikumból többet is el 
nehéz idők járnak, rendre elkaszálják, rethető karakterekkel és mérhetetlen TÁS A NYOMORGÓ MUNKÁSOSZ- tudtam volna viselni. 
vagy már eleve meg sem rendelik őket, " feelgoodsággal. Ez utóbbihoz mondjuk TÁLY SZÁMÁRA. A vidékről beözön- 
így nem csoda, hogy egyre többenfor- . nagyban hozzájárulnak a kevés pénz- lő tömegeket rövid idő alatt megrágta 
dulnak alternatív megoldások felé. ből, mégis igényesen kivitelezett ak- és kiköpte a város robbanásszerű nö- TERRY 
A Dr. Horribles Sing-along Blogya The  ciójelenetek is, hiszen a VGHS egyik vekedésnek indult ipara, mégpedig ál- 
Guild és még sok más websorozat mel- nagy különlegessége, hogy a játékok- talában a Temze vizébe. Itt él és boldo- PRAXIC HETT 
ett különösen jó és követendő példa ban zajló harcokat - legyen az FPS, gul - nem is akárhogy - Cseles, az ifjú 
erre a kickstarteres sikersztorinak szá: : MMORPG, verekedős vagy autós játék kurkász, aki a főváros csatornáit járja 

ító, közvetlenül a közönség általi tá- - mind élőszereplőkkel vették fel. Ez a az esőzések idején lezúduló víz horda- 

ogatásból finanszírozott Video Game  — megoldás pedig nemcsak hogy egyedi lékát túrva bármi értékes után. Egy na- 
High School, amiről szintén csak úgy hangulatot kölcsönöz a sorozatnak, de pon tanúja lesz annak, amint két fickó 
süt, hogy valódi szerelemgyermek. Egy a látványos effekteknek köszönhetően bántalmaz egy fiatal lányt. Hősies szín- 
ízig-vérig geek szériáról van szó, ami jól is néz ki. re lépése az események olyan lánco- 
olyan helyen játszódik, ami valószínű- Eddig két évad jelent meg, de a készí- latát indítja el, amiben szerepet kap a 
eg minden tizenéves gamer srác ál- tők bejelentették, hogy már dolgoznak Morning Chronicle újságírójaként dol- 

a: egy iskolában, ahol idióta egyen- a harmadikon, aminek crowdfunding gozó Charlie Dickens, barátja, Henry 
etek, megjegyezhetetlen évszámok és része valószínűleg valamikor a jövő év Mayhevv, sir Robert Peel, a rendőrség 
nülye költők értelmetlen versei helyett elején indul el. frissen kinevezett feje, de Sweeney 
játszani tanítanak, ahol az a legjobb Todd és maga a királynő is. A szeren- 


Másvilág 


Hogy mindig legyen mit hallgatnod, nézned és olvasnod 


Bezzeg a kurva Beckek 


ZOKATLAN NEVET VÁLASZ- . Interlude azért megsúgja, hogy a lemez 
TOTT MAGÁNAK A 30Y-BÓL számról számra haladva válik egésszé, 


ISMERŐS TESTVÉRPÁR. de a dalok magukban is élvezetesek. 
A Beck László ,Zaza" és Beck Zoli Többnyire zúzós dalokkal találkozni, de a 
alkotta, 2011-ben alakult formációnak jó Rajta leszek és az albumot záró Boltba 
oka volt a ,kurva Beckek" kifejezés hasz- Kifli kellemesen pihentet két fejrázás- 
nálatára: a zenekar 2008-ban elhunyt ugrálás között. A Bezzeg a Kurva Beckek 
hangmérnöke, Bóra Dávid hívta őket így, semmilyen értelemben sem kizárólag a 
és mivel ez volt az egyetlen ,név", ami 30Y-rajongóknak szól, és bár az Interlude 
alatt mindkét Beck fiút érteni lehetett, 4 lemezre kerülését nehéz megérteni, 
adta magát. Míg a 30Y pihen, addig a az alternatív zene kedvelői az év egyik 
Beckek aktivizálták magukat, és kiadták legjobb albumát kapják meg vele. 
első lemezüket, amin nem meglepő 
módon Zaza a dobokat püföli, Zoli pedig 


elektromos gitáron játszik, és többnyire ő 
is énekel. Újdonság viszont, hogy néhány 
szám (Nálam a Kertben, Boltba Kifli) 
erejéig Zaza is megmutatja, hogy nem 
csak a háttérvokálozás megy neki, és ez 
is azon tulajdonságok egyike, amelyek 
különlegessé teszik a lemezt. Persze 
érződik, hogy a srácoknak van valami 
F köze a 30Y-hoz, csak most nincs szinteti- 
zátor, nincs basszusgitár - az van, amire 
két ember meg néhány számítógéppel 
kevert effekt képes, de abból bőven. A 4 


BEZZEG 
[ 


Aa KURVI 
1 BECKEK 


Freak FusIon 
Cabaret 


HI EM MINDENNAPI JELENSÉG- — muzsikaszó, amit nem volna könnyű 


BE FUTOTTAM BELE NEM- az egyszeri amatőr betűvetőnek min- After ho A 
RÉG, AMIRŐL ÚGY ÉRZEM, den nyájas olvasója számára érthető- 


NEM ÁRT TÁJÉKOZTATNOM A en leírnia. Elektronikus. Modern kori, 

NAGYÉRDEMŰT. Szándékosan be- sok basszusos, kevert stílusú, jóféle GY HETE FOGLALKOZTAT de be kell látni, hogy Lemmynek már 
szélek most úgy, mint egy porond- zene. Mármint a nyitott füleknek. Meg E. TÉMA, HOGYAN KEZD- nem szabadna ehhez hasonlóan gyors 
mester, cirkusz volna figyelemfelhívá- a nyitott mindenérzékűeknek. JEK NEKI A MOTÖRHEAD nótákat a szájába adni. A Lost Woman 
som tárgya. Nem abból a sátorépítős A társulat először a Tűzraktérbenás- . LEGÚJABB ALBUMA AJÁNLÓJÁ- Blues és a kicsit doorsos hangzást 
vándorfajtából valók ők, kőszínház- ta be főhadiszállását, de annak szo- NAK. A lemezt először meghallgatva használó Dust and Glass viszont új 
ban lépnek fel, bár gyakorta látni, morú halála után az R-be (R33) köl- muszáj volt hangosan felvetnem, életre kelti az öreget. Remélni sze- 
ahogy a citált kőépület kertjében gya- töztek át, ami az egyedüli oka annak, Lemmy most már tényleg, egyértel- retném, hogy az ebben az albumban 
korlatoznak, tehát a szabad ég alatt hogy ismerem őket. Azt mondom, műen megöregedett. Nem illik ilyet hallható lassabb dalok elhoznak egy új 
sem átallnak kiálló dolgokra felka- nem mindenkinek való a fentebb - mondani egy rocklegendáról, debekell irányt, és nem az utolsó felüvöltések 
paszkodni, átlendülni, egymás vállá- szándékom szerint - dicsérő szavak- látnom. Olyan hasonlatok cikáztak a egyikét hallhattam. 

ra állni, teszem azt egy békés szer- kal ajánlgatott csoport munkássága, fejemben, mint hogy talán legjobban 

da délelőtt akár. S ezt én mint laikus hisz sokan vagyunk sokfélék, ez amo- egy tompa ceruzával tudnám leírni a 

szemlélő a véletlenség okán a saját lyan hippimóka inkább, a gyakran visz- véleményem, ez viszont már csak a 

két vizuális érzékelőmmel meglepet- szatérő nézők egy része barát, más zenekar iránt érzett tiszteletem miatt 

ten sasolhattam. Majdan mikor alkal- része távoli ismerős, egy maradék sem lett volna illendő. Az albumon 

mam adódott betelepedni egy félree- nagy halmaza meg amolyan urbánus nagyrészt tempós, középtempós dalok 

ső zugba a színpaddal enyhén srégen érdeklődő, sálas/kendős/sapkás/vagy találhatók, sajnos az a kemény hang- 

egy esti előadásuk alkalmával (21:00- nem ebbe a fejfedős kasztba tarto- zás, ami még a 2008-as Motörizernél 

ra volt kiírva, de találjátok ki, pon- zó egyéb fura alak. Ha láttok valahol is megvolt, sokat egyszerűsödött, és 

tosan kezdődött-e), megnézhettem FFC flyert, ami egy közelgő előadás- nem jó értelemben. Több helyütt akár 

a teljes fuckin" Freak Show kabarét. sal kecsegtet, most már legalább tud- . már rocksztenderdnek is tekinthető 

Volt itt kérem szépen szakállas nő és ni fogjátok, sanszos-e, hogy tetszetős — gitárszólók és ritmusok jelennek meg, 

gumiember, részeg(nek magát muta- kikapcsolódásra leltek, ha megnézitek amitől például az olyan trackek, mint a 

tó), látszólag a közönség soraiból elő- . őket. Én biztos meg fogom még pár- Death Machine vagy a többre hivatott 

lépő szalagakrobata, meg még biciklis — szor, állandóan változik a műsor. Keep Your Powder Dry elvesztik ere- 

mutatványos is. És mindehhez olyan jüket. A kezdő dal megfelelő felütés, 
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Perihelion 


EBRECENBE UTAZVÁN EGY 
Des KEDVENC, A DOR- 

DEDUH KONCERTJÉRE, AZ 
UNIVERZUM PEREMVIDÉKÉRE, 
SOKSZÍNŰ FLUIDRÉSZECSKÉK 
RENDSZERÉBE, MONOLITKÖVEK 
TÁNCÁBA KEVEREDTEM EGY HE- 
LYI BANDA, A NEOKHROME-NAK 
HÁLA. Az egész este koronáját jelen- 
tette fellépésük; habár színvonalas volt 
a többi fellépő is, egyszerűen taroltak. 
Régebben Neochrome-:nak hívták ma- 
gukat, de Perihelion lemezük nemcsak 
egy betűcserét hozott, hanem draszti- 
kusan más irányt vett zenéjük is. A srá- 
cok itthagyták a földön minden kezdeti 
csetlés-botlásukat, és kilőtték magukat 
az űrbe, hogy a black/avantgard metal 
legújabb, vörösen izzó csillaga lehes- 
senek. Számos progresszív megoldás- 
sal megelevenedő galaxisukat meste- 
rien komponált, éteri gitárfutamokkal, 
ízes szintetizátorjátékkal és olyan rit- 
musszekcióval építik fel, ami előtt csak 
leborulni tudok. Egyesek a Borknagar 


icon 


BRIT DUBSTEP- ÉS TECH- 
Messze KULTIKUS 

ALAKJAI ÖSSZEFOGTAK, 
ÉS ÖSSZEHOZTÁK AZ ÉV EGYIK 
LEGKIEMELKEDŐBB KISLEME- 
ZÉT. A Kryptic Minds duója és a ve- 
terán Paul Mac nem először dolgo- 
zott együtt, a tavalyi Osiris Music UK- 
nál megjelent EP után most a rejtélyes 
Tactical kiadónál jött ki az Icon. A cím- 
adó track bármilyen warm up-szettet 
feldob, kattogós tech-house alapjá- 
ra épített acid-futamai remekül ellen- 
pontozzák a háttér visszafogottabb, 
trance-es dallamát. Az Icon remixét 
maga Paul Mac készítette el Valmay 
álnéven, a lényeges stílusjegyeket meg- 
hagyva, de a funk vonalat kiemelve az 
eredetiből. A ,B-oldalas" Warped State 
már erőteljesebb alapokkal operál, 
old school psycho-techno; egy klasz- 
szikus Hyperspace-en simán elfért vol- 
na főműsoridőben. Az igazán meg- 
lepő azonban a két Killawatt remix 
(az Iconé csak digitális formátum- 
ban jelent meg), amelyek az off-beat/ 


vagy az Arcturus mu 


káihoz hasonlít- 


ják a korongot, lehet, hogy igazuk van, 


azzal a megjegyzéssel, hogy az emlí- 
tett zenekarok soha 
kora hatású lemezt, 
Egy szépséghibája a 
szerzői kiadás. Csupái! 
ni boltból rendelhető 


em raktak le ak- 
int a Perihelion. 
örténetnek a 

egy debrece- 
neg a küllemre is 


színvonalas digipack kiadvány. 


darktechno 


hallgatót. Í 
maikról elh 


őskorába repítik vissza a 
gy a nem éppen vidám szá- 
íresült zenészek egy újabb 


jelentésréteggel gazdagították életmű- 


vüket, mos 


már a felemlegetett műfa- 


ji hibrideket is kipipálhatják. A cirkulá- 


ló stílusok 
gensebb ze 


ehetőséget adnak az intelli- 
nészeknek a kísérletezésre, 


amivel a Kryptic Minds és Paul Mac 


maradéktail 


anul élt is. 


ÉG 
Ar 
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Judas 


2000-ES ÉVEK EGYIK LEG- 

Ace: ZENEI PROJEKT- 
ÉT, A RUDE AWAKENINGET 

KÉT DOLOG TETTE IGAZÁN IS- 
MERTTÉ: a túlvezérlés mint öncélú 
űvészeti kifejezőeszköz használata és 
a híd, amit a hardcore és a schranz közé 
vert. Hiszen bár sokan sokféleképpen 
próbálták korábban is összeházasítani 
a technót a hardcore-ral, egyik sem 
ett annyira elemien nyers és földbe 
döngölően kemény, mint amit a hol- 
and DJ Promo létrehozott. Ő pedig 
nemrégiben úgy döntött, nyugalmazza 
ezt az - utóbbi időben fájóan inaktív 
- alteregóját és a hozzá kapcsolódó, 
evével fémjelzett klubsorozatot, a Club 
. AW-t. A búcsú részeként tartottak 
még egy utolsó bulit Amszterdamban, 
az elmúlt öt év kiadatlan számaiból pe- 
dig összeraktak még egy albumra valót. 
Sajnos érezni is rajta, hogy ez már csak 
a maradék, az új trackekből szinte kivé- 
tel nélkül kiveszett a régiekre olyannyira 
jellemző lendület, a művészeti értékkel 


Stronger 


ARGE, AKINEK ASTRYD 
Mi NEVŰ FORMÁCIÓJÁRÓL 

ÍRTUNK MÁR HASÁB- 
JAINKON, NEMRÉG JELENTETTE 
MEG ÚJ KISLEMEZÉT, AMELYHEZ 
EGY MARKÁNS ARCULATVÁLTÁS 
IS TÁRSUL. A 2010-es And album a 
mai napig ingyenesen letölthető a díva 
weboldaláról - mint ahogy az új EP is -, 
melyen még jazzys, soulos, triphopos szá- 
mok találhatók. A köztes időszakban, az 
azóta feloszlott Astryd énekesnőjeként 
Marge belekóstolt a futurisztikusabb stí- 
lusokba, és úgy tűnik, ezt a vonalat viszi a 
továbbiakban. A bassmusic, post dubstep 
kategóriákba illeszthető új számokhoz 
igazodó színpadi arculat már megtekint- 
hető volt egy trafós és egy A38-as kon- 
certen is. A trópusi basszusvonalakka 
és glitch-hop elemekkel teletűzdelt zenei 
alapanyagért két hazai, de külföldön is el- 
ismert producer, Tropiic és yvein mong a 
felelősek. Az új lemez intimebb, személye- 
sebb, fátyolosabb karaktere már a nyitó 
Escape-ben felismerhető: stílusosan fel- 
épülő 4/4-es struktúráját Stamusic egy 


bíró nyersességet pedig helyenként 
zavarba ejtő kidolgozatlanság váltotta 
fel. A korábbi CD-k jövőbe mutató zenei 
kísérletei után tehát már csak egy kon- 


cepciótlan, múltba révedő improvizációt 
kapunk, ami egyúttal válasz lehet arra 

is, miért döntött végül Promo úgy, hogy 
temeti ez 
rajongóját. 


az énjét, elárulva ezzel sok 


remixben bolondította saját, bohémabb 
képére. A Stronger balladaszerű miliő- 
je egy hozzáillő klipet is kapott, a Work 
It pedig tempósabb, törzsi zenéket idé- 
ző hangulata miatt marad emlékezetes. 
Az új színpadi show mellett két kislemez- 
zel is jelentkezik Marge az év még folya- 
mán, melyet 2014 elején az új élő pro- 
dukció alapját jelentő Under the Visible 
Line LP követ. 


Nagyot kell teljesítenie ahhoz az 
új Need for Speednek, hogy ki- 
elégítse a sorozat rajongóit és a 
casual versenyzőket is. Alapvető- 
en minden adott a sikerhez: egy, 
a tavalyi Need for Speed epizód- 


WORLD OF 
WARPLANES 


A Wargaminginet srácai megérkeztek 
új játékukkal, amiben a földi csatate- 
rek helyett az eget kell meghódítanunk. 
Az ég látványa és a repülők hangja kel- 
lemes változás, de ennyi vajon elég ah- 
hoz, hogy kellően lebilincselő és népsze- 
rű legyen? 


XCOM: ENEMY 
WITHIN 


Az Enemy Unknow azonnal egyik ked- 
vencünkké vált, a kihívás és az elképesz- 
tően mély taktikai rész hetekre a szék- 
hez szegezett minket. Az Enemy Within 
során ismét miénk a parancsnok szere- 
pe, a kérdés csak az, hogy kapunk-e va- 
lami újat is mellé. 


A KÖVETKEZŐ GAMESTAR TELJES JÁTÉK! KERESÉS 


nu" Megjelenik december 13-án 


hoz Feco MMitott világ tele ki- 
hívásokkal, unlockolható autók- 
kal és örökké éber rendőrökkel. 
Ezúttal is beülhetünk az egzoti- 
kus autócsodák valamelyikébe, 
vagy magunkra ölthetjük a tör- 


LEGO MARVEL 
SUPER HEROES 

A DC hősei után most a Marvel cso- 
dabogarai kapnak főszerepet. A Bosz- 
szúállók stábján kívül még rengeteg 
szuperhőssel lesz alkalmunk meg- 
menteni a világot. Rossz LEGO címet 
még nem kaptunk, reméljük, ez így is 
marad. 


FIGYELD A 


LEGFRISSEBB VIDEÓ 


GamesStart - Assassin s 


Creed IV: Black Flag 
vegiajátszós 3. rész 


Call of Duty: Ghosts teszt - kuporgó 
szellemek 


CÁLLDuTY 


ONLINE-T! 


vény őreinek egyenruháját. Cso- 
dálatos látványvilág, sebesség- 
mámor és az új AllDrive rendszer 
igyekszik meggyőzni a négyke- 
rekűek szerelmeseit. Meglátjuk, 
hogy ennyi újítás elég lesz-e. 


GAMER EGEREK 


Minden gamer számítógép elengedhe- 
tetlen kelléke egy megfelelő tudású játé- 
kos egér. Alaposan szétnézünk a gamer 
egerek piacán, és kipróbálunk néhány 

új csúcskategóriás változatot is. A teszt 
mellett pedig konkrét vásárlási taná- 
csokkal is segítjük a döntést. 


GAMESTAR 


Ismét olyan széles a választék a teljes játékok terén, 
hogy nem tudtuk még eldönteni, melyiket csomagoljuk 
a 2013/12-es lapszám mellé. Továbbá hivatkozhatnánk 
nyugodtan arra, hogy jelenleg is folynak a tárgyalások, 
hiszen mindkét állítás igaz. Ezúttal is számos jelöltet 
megvizsgálunk, mielőtt kiválasztanánk közülük azt, 
amelyiknek szerintünk a leginkább örülnétek. A befu- 
tót a lapszám megjelenése előtti napokban a GameStar 
Online-on (gamestar.hu) fogjuk bejelenteni, addig pe- 
dig szíves türelmeteket kérjük. Köszönjük! 


Amikor beépülsz, egy dolgot sose felejts el: 
hogy hová tartozol igazán 


A BEÉPÍTET 


I 


, Alapmű egy ösztönös zseni tollából, amely rádöbbent: 
a futballhuligán is csak ember" 
- Vincze Szabolcs, $portHíradó.hu 


Eőr endelhet, a Ax , Kopók az oroszlánok között. A "30-as évek 

0: angol futballvalósága, nyersen, keményen, 

az arcodba bele! Dél-londoni 

ke 3 szlenggel szólva: , csúcs" könyv, 
dvezménn I fanatikusoknak kötelező darab!" 
gel. TrollFoci 


, A szereplők Nick Hornby belvárosi zsúrfiús 
szurkolásától eltávolodva már majdnem elérték 
Vinnie Jones hatalmas gyökerét" 

Horti tábor, Sportklub 


Kettős életem igaz története" 
fedett zsaruként a rettegett Millwallnál 
JAMES BANNON 


A könyv egyes szereplői és eseményei 
— 0f-kódok használatával — interneten elérhető 
d extra tartalmakhoz kapcsolódnak. 


CODY ERYENETTY 


2 sNNÁÁÉÍJEOSMAN-szaBáLY ÍW 0 


DRM — 1 


/ 
a Ag lési 
SZEMBER 


ss ÜT 


NYILASI 


Assassin"s Creed IV: Black Flag, Batman: Arkham Asylum demő, 
Batman: Arkham Origins, videokártya-driverek 

Call of Duty: Ghosts, 

Star Wars 1319 


XBOX 


s) h ta 


i " " Ld 
MAGYARITASOK XBOX LIVE GOLD-KOD 
Tom Evin jóvoltából magyarul élvezhet- Mindig is érdekelt, milyen előnyökkel jár 
jük az Enslaved: Odyssey to the West az Arany tagság? Most kiderül! 
és a Remember Me történetét. Kö- Részletekért látogass el a 
szönjük szépen! gamestar.hu/xboxlivegold oldalra. 
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Új Inspiron 7000-es sorozat. 
Lenyűgöző teljesítmény és elegancia. 


Bud 
öwer ta do more 


inside 
CORE 17 


[// 
A Top 
s 


jő 
a 


A Dell megalkotta a legújabb 17 colos Inspiron modelljét, 
amelynek teljesítménye az asztali gépekével vetekszik. 

A villámgyors grafikának, és káprázatos képernyőjének 
köszönhetően élmény vele a munka és a játék is, valódi 
szórakoztató központ a család minden tagjának. 

Az Ön kívánsága szerint tervezve. 


További információ: www.notebookspecialista.hu 


Intel, the Intel Logo, Intel Inside, Intel Core, and Core Inside are trademarks oflntel Corporation in the U.S. and/or other countries. 


A Toshiba a Windows operációs rendszert ajánlja. 


Toshiba P855-33U 


. , gamer notebook 
4 ajándék Grid 2 játékszoftver és MadCatz 
R.AT. 7 Gaming Mouse - Matt Black 


Intel Core i7 36300aM 
CPU, 8 GB RAM, 1 TB HDD, 
7 tú NVIDIA GeForce GTS4OM 
zzz mr. CUDA 2 GB VGA, 15.6" LED 
) kijelző, VVIN8 64 bites 
operációs rendszer 


Ti s hiba X70-A-T1L 
amer notebook 

Hlájándék Grid 2 játékszoftver és 
"RAT. 7 Gaming Mouse - Red 


8 Pcze 


Intel Core 17-A47O0MG 2,40/3,40 GHz (Turbo) CPU, 
256 GB S5D, 2x1 TB HDD, 32 GB RAM, 
NVIDIA GeForce GTX 77OM CUDA 3 GB VGA 
extreme i 
digital Az akciós csomagok megvásárolhatók 
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